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Zeichenerklarung

Zeichen Erlduterung Explanation Symbol
# Matt | Mate #
#H Doppelmatt; Beidmatt, Gegenmatt | Double Mate;, Twin Mate; Counter Mate #H
= Patt | Stalemate =
== Doppelpatt | Double Stalemate ==
+ Schachgebot | check +
X schlégt; entschlagt (Riickziige) | captures; uncaptures (retro moves) X
- zieht | moves -
* Satzspiel | set-play *
! Schliisselzug; guter Zug | key move; strong move !
? Verfithrung; schwacher Zug | try; bad move ?
1 ausgezeichneter Zug | excellent move !
2? illegaler Zug; sehr schwacher Zug | Illegal move; very bad move ??
- Versetzung nach | piece-shifting to -
0-0 kurze Rochade | King-side castling 0-0
0-0-0 lange Rochade [ Queen-side castling 0-0-0
e.p. en passant | en passant e.p.
w WeiB | White hd
s Schwarz | Black s
H Hilfs-... [Help-.... H
S Selbst-... | Self-... S
Ser. Serienzug-... [ Series-... Ser.
R Retro; Riickziige | retro; retro moves R
v vorwirts | forward \
NL Nebenl6sung | cook NL
DL Dual | dual DL
UL unlésbar | unsolvable UL
C+ Computer-gepriift und korrekt! | computer-checked and correct C+
B/ A Bauer | Pawn B/ A
S/ & Springer | Knight S/ a
L/ % Liufer | Bishop L/ %
T/ X Turm | Rook T/ X
D/ W Dame | Queen D/W
K/ % Konig [ King K/&
~ Marchensteine (siche Diagramme) | Fairy picces (see diagrams) ~
Zeichen Erliuterung Explanation

Symbol




Top 10 ...

Geschmack ist bekanntlich eine sehr individuelle Angelegenheit. Wie schon
in he-chess 1-4, mochten wir Sie auch hier einladen, Thre persénlichen Spitzen-
reiter zu diskutieren. Zum Vergleich sind die Autoren bereit, ihre eigenen (der-
zeitigen!) Hitlisten zu ,,outen*: Gemeinsamkeiten und Unterschiede konnen da-
bei gleichermaBen zu abendfiillenden Debatten anregen!

Wenn Sie dieses Buch also zu Ihrem ganz personlichen, unverwechselbaren
1000 Viter ...!-Exemplar machen méchten, konnen Sie Thren Namen und Ihre
eigenen Vielviter-Lieblinge in die freie Spalte eintragen:

Rang 1000 Viter ...!
Nr. he HG JK Leser
1. 001 038 309
2. 038 039 038
3. 039 354 354
4, 174 723 481
5. 166 107 977
6. 806 806 806
7. 259 573 597
8. 429 062 528
9. 103 388 346
10. 775 002 345




Vorwort
zur 3. Auflage (2002)

Es ist vollbracht... - die Vorhersage im 1. Vorwort von 1983 (S. 12/13) der im 21. Jahr-
hundert zu erwartenden Monographie ,.Die ersten 1000 Vielvaterprobleme” hat sich (in knap-
perer Titelformulierung) zum eigenen Erstaunen des Ae’rausgebers voll und ganz erfullt!

Meine Wenigsteinersammlung SAM war laut zweitem Vorwort (S. 10/11) von 12000 auf
18000 Items angewachsen (1989), spiter habe ich sie beim Stand von ca. 25.000 Stiicken sui-
zidprophylaktisch nach Bobingen ,verliehen“. Hier wird sie fiir zundchst 99 Jahre von HG (in
den gleichen Heiligen Hallen wie die Niemann-Sammlung) giga’ntisch betreut und weiter-
entwickelt. Erste Teile liegen in digitaler Form vor, so die Hilfsmatts in der CD-ROM / Inter-
net-Sammlung von H.P. REICH (mit Gerd WILTS), und so auch diese 1000 Viter.

Die Mirchenschach-Erliduterungen sind inzwischen wahrlich und ganz unpritentids zu ei-
ner kleinen Einfihrung ins Marchenschach angewachsen; trotz der verbesserten Ausgangsba-
sis meines CHESSWOR'D-Projektes war die Prizisierung und Kalibrierung durch JK einmal
mehr von unschatzbarem Wert.

Auch seit der zweiten Ausgabe 1989 ist die Zeit in mancherlei Hinsicht nicht stehen
geblieben - die Dynamisierung durch Priifprogramme und seit lingerer Zeit auch schon durch
Computer-generierte Probleme zeigt sich auch und gerade im Zauberreich des Vielvi-
terproblems (das iibrigens immer noch auf die erste Mutter wartet!).

Wiederum wurden Fehler (auch der ersten beiden Schriften) bereinigt, Stiicke ergénzt, die
chronologischen Reihenfolgen berichtigt, Vorginger und Nebenldsungen beriicksichtigt
u.v.m.; die Literaturangaben wurden sorgfiltig erweitert. Und vor allem: es wurden individu-
elle Diagramme pro Stiick eingefiihrt, samt den LaTeX-Feinheiten in Satz und Darstellung
von Mirchenfiguren und -brettern. '

Endlich wurden auch die restlichen Datentriger im Nachwort 2064 n.Chr. (1989 S. 127,
2002 S. 328) aufgespiirt, so haben nun auch die futuristischen Marchendefinitionen ein wiir-
diges Nachspiel bis 3002 gefunden (S. 329). Hieran wird sich dann nahtlos die vierte und vor-
laufig letzte Auflage kniipfen: ,Die erste Million war die schwerste. Das Vielvi-
terproblem im dritten Jahrtausend.“

Allerdings wird diese Herausgabe nicht mehr von he editiert werden, der sich inzwischen
»Las-Veganisch begliickt als Ak (Schluss-Anagramme S. 329) in die Erforschung der
~ Schachsprache rettete ...

Die Aufgaben selbst dirften dann ausschlieBlich von Cyberwesen jenseits aller Vorstel-
lungskraft ... komponiert, kompiliert, komprimiert und kompostiert werden!!

Disseldorf, 15.3.2002 hie+k)



Preface’:
to the 3™ edition (2002)

It is finished... - The prediction in the first preface from 1983 (pp. 12/13) about the
monograph “The first 1000 Many Fathers problems” to be expected in the 21" century has
(with a shorter title) proved to be completely true - to the amazement of the Ae’ditor!

My Wenigsteiner collection SAM had grown, according to the second preface (pp. 10/11),
from 12000 up to 18000 items (1989); later - for prevention of suicide - 1’ve “lent it out” to
Bobingen, the collection amounting to roughly 25,000 problems at that time. Here it will be
maintained and further developed giga’ntically for the next 99 years by HG (within the same
sacred halls as the Niemann-collection). The first parts are already available in digital format,
for example the helpmates in the CD-ROM / Internet collection by H.P. RLICH (together with
Gerd WILTS), as well as the present 1000 Fathers.

The fairy chess explanations have truly and unpretentiously grown into a small introduc-
tion to fairy chess; despite the improved starting-point of my CHESSWOR"D-project, JK’s accu-
racy and his fine-tuning have once more turned out to be invaluable.

Time has not stood still in some respects, even since the appearance of the second edition
in 1989 — the dynamic development reflected by new solving programs and even computer-
generated problems has become apparent especially in the enchanting realm of the Many Fa-
thers problem (which, by the way, still awaits the first Mother!).

Again, mistakes (including those found in the first two publications) have been corrected,
works added, chronological sequences adjusted, predecessors and cooks noted, etc; biblio-
graphical references have been carefully expanded. And, most importantly, individual dia-
grams for each item have been introduced, together with LaTeX-subtleties of type-setting and
the representation of fairy pieces and boards.

Finally, all the other data-carriers mentioned in the postface of 2064 A.D. (1989 p. 127,
2002 p. 328) have been detected, and thus futuristic fairy chess definitions have found an ap-
propriate epilogue up to 3002 (p. 329). This will afford a smooth transition to the fourth and —
provisionally ~ final edition: “The first million was the most difficult. The Many Fa-
thers problem in the third millennium.”

This publication, however, will no longer be edited by #¢ who - in the meantime a “happy
Las Vegan” — as hk (concluding anagrams p. 329) has taken refuge in research into chess lan-

guage ...

The problems themselves will probably be composed, compiled, compressed and - com-
posted exclusively by cyberbeings beyond all imagination!!

Diisseldorf, 15" March 2002 hie1 k)

! Ideally matched translation of the three forewords by Thorsten ZIRKWITZ (plus a bit of “fine-tuning” by John
M. RICE) - thanks a lot to both of them! - #¢
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Vorwort
zur 2. Auflage (1989)

Das 3. Heft der four men only-Reihe war, obschon recht spezieller Natur, das am schnells-
ten vergriffene! Eine ganz besondere Faszination mufl wohl von dieser produktivsten aller
Schachstellungen (abgesehen von der Partieanfangsstellung!) ausgehen ...

Die Zeit ist nicht stehen geblieben: SAM ist von 12000 auf etwa 18000 Einheiten ange-
wachsen und in der Zwischenzeit iiberarbeitet und neu geordnet worden, die Vielviter-
abteilung ist von damals 100 auf nunmehr 300 Stiicke angestiegen. Neue Mirchenarten sind
entstanden und oft auch an der Vielviterstellung erprobt worden, so dass mit diesem Buch ei-
ne reichhaltige ,Einfithrung in das Marchenschach“ moglich ist. Die im letzten Abschnitt des
Vorwortes zur 1. Auflage vermutete Monographie des 21. Jahrhunderts wurde daher
doch nicht mehr abgewartet, vielmehr soll bereits jetzt das fimo-Heft 3 in die Buchreihe Ein-
gang finden!

Um die historische Entwicklung des Phinomens ,,Vielviterproblem* zu dokumentieren,
wurde die chronologische Gliederung beibehalten; zur inhaltlichen und formalen Gliederung
dienen ausfiihrliche Register. Die Nummerierung der ersten 100 Stiicke ist durch diverse Fun-
de etwas verbessert worden.

Zwei Momente erleichterten den Autoren die Losung der Probleme, die ein solches Buch
mit sich bringt: Der Einsatz von TeXtverarbeitungsprogrammen sowie die tatkriftige und viel-
seitige Mitarbeit von Stefan HONING! Neben anderen Vorziigen (Humor, Studien-Wohnsitz in
der fmo-Stadt Aachen) trug auch seine schachlich-jugendliche Unerschrockenheit entschei-
dend zur raschen Fertigstellung dieses Buches bei.

Jorg KUHLMANN ist mit seinen exakten Marchenschach-Erlduterungen wiederum eine ge-
waltige Bereicherung der Vielviterschrift gelungen; auch ist erneut sein Spirsinn fiir ver-
borgene Fehler in Forderungskombinationen, Losungen usw. hervorzuheben.

Hans GRUBER beobachtete schon lange vor Beginn der ,heiflen Phase” des Buchprojektes
jegliche Vielviterregung auf dem Problemschachmarkt. Vor allem die direkt an die fmo-Zent-
rale gesandten Urdruckvorschlidge haben ,,Iwans“ kafkaeske Kochkunst leidvoll erfahren!

Der Samann sit auf fruchtbaren Boden ... Ihin, dem groBen Sier der kleinen Urpflanze, ist .
diese Schrift gewidmet.

Aachen, den 1.11.1989 he
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Preface
to the 2" edition (1989)

The third issue of the four men only-series, although being of a rather special nature, was
the one that ran out of print most quickly! There has to be something special about this most
productive of all chess positions (apart from the initial game array!) ...

Time didn’t stand still: SAM has grown from 12000 to about 18000 units and has in the
meantime been revised and restructured, the Many Fathers section increased from at that time
100 up to currently 300 works. New fairy chess conditions have emerged and have often been
tested on the Many Fathers position, so that this publication may also serve as an extensive
,Introduction to Fairy Chess“. As a consequence, we didn’t wait for the planned monograph
of the 21* century, which was mentioned in the last section of the preface to the first edition:
The third fmo-issue should rather become established in our series right now!

We continued the chronological structuring of the book to record the historical develop-
ment of the phenomenon “Many Fathers Problem”. Additional detailed indices help to under-
stand the formal organization of the book and its content. The numbering of the first 100
works has been improved a little on the basis of various finds.

Two factors made it easier for the authors to solve the problems that are caused by a book
like this: The use of TeXt processing programs and the energetic and versatile collaboration of
Stefan HONING! Apart from his other merits (humour, study residence in the fmo-city
Aachen), it has been his chess-related and youthful intrepidity that has contributed to a speedy
completion of this book. :

J6rg KUHLMANN has again succeeded in enormously enhancing the Many Fathers publica-
tion with his precise fairy chess explanations; especially his sixth sense for hidden mistakes in
combined conditions, in the solutions etc. cannot be too strongly emphasized.

Hans GRUBER has observed every Many Fathers movement on the problem chess market
since long before the work with our project reached its final phase. In particular the originals
that were sent directly to the fmo-headquarters have painfully experienced “lwan’s”
Kafkaesque art of cooking!

The Sower sows on fruitful ground .. This publication is dedicated to him, the great
sower of the small proto plant.

Aachen, 1" November 1989 he
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Vorwort
zur 1. Auflage (1983)

Die ,,Vielviter-Urpflanze® - das Titeldiagramm mit Hilfsmatt in 2 Ziigen von A. H. KNIEST
- blithte 17 Jahre im Verborgenen (— LITERATUR, Nr. 1; in Notation!), bevor R. J. DARVALL
die gleiche Stellung als Wer gewinnt? (LIT 2) und J. DOHRN-LUTTGENS & E. GLEISBERG als
Serienzughilfsmatt in 8 Ziigen (LIT 3) publizierten. '

Nun wurden D. NIXON (LIT 4; hier wurde als Publikationsdatum irrtimlich Juni statt Juli
1949 fiir J. DOHRN-LUTTGENS & E. GLEISBERG angegeben) und W. KARSCH (LIT 5) hellhorig:
Vierlinge von 5 Vétern (LIT 6) wurden bereits als Bescheidenste Mittel von K. FABEL in einer
Monographie zitiert (LIT 7).

Five in family (LIT 8) wurden mit Seven in family (LIT 9) gekontert, EIf Véter! (LIT 10) auf
12 Vdter gesteigert (LIT 11).

Nachdem sich auch N. A. BAKKE mit einer Neujahrskarte (LIT 12) eingeschaltet hatte,
konstatierte P. KNIEST in Die Wiesbadener Problemschachtage (LIT 13, auch hier als Titel-
diagramm!) stattliche 25 Stucke von 14 Vitern.

Stolz - und dies zu Recht! - berichtete A. H. KNIEST als ,,Stammvater (LIT 14, Nachtrag
LIT 15) von der unerwarteten Entwicklung, die A. S. M. DICKINS ohne Kenntnis der Kniest-
Liste ebenfalls 19 Stiicke von 12 Vitern (LIT 16) mit einem Spezialturnier ,,The SOWER
Sows on_fruitful ground” (LIT 17) verkniipfen lieB.

Unter diesem englischen Vielvater-Terminus zeichneten C. J. FEATHER und C C. L. SELLS
die drei besten Aufgaben und zwei besten Zwillingsfassungen aus (LIT 17), ergénzt von einer
vierseitigen Beilage, in der A. S. M. D. die nichtprimierten Stiicke unter Datum vom
15.12.1975 bekannt gab (LT 18) - und die Summe von 56 Vielviterproblemen erreichte!

Die fritheren Berichterstatter hatten eine baldige Erschopfung der Stellung vorausge-
sagt - und sich griindlich geirrt! Selbst die 20 am Patt orientierten Stiicke (Das Patt im We-
nigsteiner - LIT 19) nahmen mehr Raum ein als urspriinglich insgesamt fiir moglich gehalten
wurde.

Mit der vorliegenden Hundertschaft schien den Autoren jedenfalls , fmo-Reife“ erreicht -
und so freut sich der Herausgeber, einen weiteren Spezialausschnitt seiner allgemeinen We-
nigsteinersammlung (,,SAM" umfasst ca. 12.000 Wenigsteiner!) allen Schachfreunden zuging-
lich machen zu kénnen.

Welche Quellenirrtimer beseitigt und Vorgingerfragen geklart wurden, wie viele Nebenlo-
sungen, Duale und Unldsbarkeiten zusammengetragen, neu entdeckt oder gar komigiert wur-
den, all dies sei hier hoflichst - verschwiegen. Dank der begeisterten und unermiidlichen Mit-
arbeit der beiden Co-Autoren ist nun eine gesunde Ausgangsbasis fur die im 21. Jahrhun-
dert zu erwartende Monographie ,,Die ersten 1000 Vielviterprobleme* geschaffen: Zum
Losen, Schmokern, Nachschlagen und nicht zuletzt dank des Marchenschachregisters zur ver-
gniiglichen Einflihrung in den schier unendlich verzweigten Marchenschachbaum.

Meschede, den 10.10.1983 he



Preface
to the 1% edition (1983)

The “proto plant” of the Many Fathers problem - the title diagram stipulating helpmate in 2
moves by A, H. KNIEST - was blooming in seclusion {—> REFERENCE, No [; in notation!) until
R. J. DARVALL published the same position as Who wins? (REr 2) and J. DOHRN-LOTYGENS &
E. GLEISBERG as serieshelpmate in 8 moves (REF 3).

Now D. NIXON (REF 4; here, the source was dated incorrectly as June not July 1949 for J.
DOHRN-LUTTGENS & E. GLEISBERG) and W. KARscH (REF 5) sat up and took notice: Vier-
linge von 5 Vitern (A Quadruplet by 5 Fathers, REF 6) had already been cited as Bescheiden-
ste Mittel (Most Modest Means) by K. FABEL in a monograph (REF 7).

Five in family (REF 8) were countered with Seven in family (RiF 9), Llf Vater! (Eleven Fa-
thers!; REF 10) were increased to /2 Vdter (12 Fathers, REF 11).

After N. A. BAKKE, too, called in with a New Year card (RiFF 12), P. KNitisT claimed the
impressive number of 25 works by 14 fathers in Die Wieshadener Problemschachtage (R
13, here too as title diagram!?).

A. H. KNIEST as the “progenitor” (REF 14, appendix REF 15) proudly (and rightly so!) re-
ported on the unexpected development which A. S. M. DICKINS, without knowing of the KNi-
EST list, likewise used as an opportunity to combine 19 works by 12 fathers (RIF 16) with a
special tourney “The SOWER SOWS on fruitful ground” (Ri 17),

Under this term C. J. FEATHER and C. C. L. SELLS honoured the best three problems and
the best two twin compositions (REF 18), along with a four-page supplement in which A. S.
M. D. published the non-honoured works on 15 December 1975 - reaching the number of 56
Many Fathers problems!

It was predicted earlier that the position would soon run out of ideas - but this was a com-
plete misconception! Even the 20 problems concentrating on the stalemate condition (Has
Patt im Wenigsteiner - REF 19) took up more space than was initially thought possible.

With the present group of one hundred the authors thought that the “fmo-certificate” had
been achieved - thus, the editor is delighted to make a further section of his general Wenig-
steiner collection (“SAM” contains roughly 2,000 Wenigsteiner!) accessible to all chess
friends.

Whatever source errors had been eliminated, how many cooks, duals and insolubilities had
been collected, newly discovered or even corrected, all this will be politely concealed here.
Thanks to the enthusiastic and untiring collaboration of both co-authors, a viable starting-
point has now been created for a forthcoming monograph “The first 1000 Many lathers prob-
lems” due to appear in the 21st century. This will be intended for solving, browsing, looking
up and, last but not least, for an entertaining introduction to the fairy chess tree with its well-
nigh endless branches.

Meschede, 10" October 1983 he
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1 3

Albert H. Kniest 2 Julius Dohrn-Liittgens 4

366 Deutsche Robert J. Darvall Erich ‘Gleisberg Bror Larsson
Merchenschachzeitung 8106 The Fairy Chess 1566 Schachmatt 2218 FEENSCHACH
IX 1932 Review VI 1949 VII 1949 V-VI 1954

H#2 C+ Wer gewinnt? Ser.H#8 C+ -lw—#l

1

* (illegal): 1.— b7#
1.a6! b7+ 2. Ka7 b8=D#
Der Stammvater!

2
Da Schwarz keinen letzten Zug hat, muss er am Zug sein: 1.axb6! und gewinnt.

3

* (illegal): 1.—b7#

1.a5 5.a1=L 6.Le5 7.Lb8 8.La7 (Rundlauf) b7#

Liufer-Umwandlung,.

Nachempfunden: Schamile Ade Dasni, 2166. Problemist Pribushja, 10.11.1992.

4
R: Kc7xSc8! & v: 1.b7#
Nicht R: Kc7-c8?, da diese Stellung mit WeiB am Zug illegal ist.

5 6 7 8

Jesse G. Ingram Wilfried Pflughaupt Wilfried Pflughaupt Herbert Hultberg
10231 The Fairy Chess 2693a FEENSCHACH  2693b FEENSCHACH 3283H Springaren
Review VI 1955 VI-VII 1955 VII-VII 1955 XTI 1955

—Iw—H=I durch Erginze einen weiBen ~ S#9 C+ #3 C+
Schwarz Stein so, dass Schwarz ~ Langstziiger Lingstziiger
gewinnt Stirkste-Figur-

Umwandlungs-Pflicht
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5
R: Ba5xDb6! & v: 1.a6 Dd6=
Nachempfunden: Igor Wereschtschagin, 51A. Leninskoje Snamja (Twer), 17.1.1991.

6
Ergéinze wBa6! Schwarz kann nicht zuletzt gezogen haben, ist also am Zug: 1.axb6!

7
1.-a5! (Schwarz ist am Zug) 2.Kc7 a4 3.Kc8 a3 4 Kc7 a2 5.Kc8 al=D! 6.b7+ Ka7 7.b8=D+Ka6 8.Db6+
Kxb6 9.Kb8 Dh8#

8

0.— a5! (Schwarz ist am Zug) 1.b7+ Ka7 2.b8=D+ Ka6 3.Db7#

9 10 11 12 .
Herbert Hultberg Herbert Hultberg Herbert Hultberg Herbert Hultberg
32831/J Springaren 3283K Springaren 3283L Springaren 3283M Springaren
XI 1955 XTI 1955 XTI 1955 XI 1955

Versetze einen Versetze einen weilen  _}w— Selbst- Setze Schwarz patt, ohne
a) weiBen Stein—=1 Umwandlung einen Stein zu berithren
b) schwarzen in 5 genau

Stein so, dass Schwarz

patt ist

9
a) wB—a6!
b) sB—b7!

10
wK—a6! 1.bxa7=
Nicht wB—a5? (1.a6=), da dann Schwarz am Zug ist (1.— a6!)

1
R: BaSxBb6! & v: 1.a6 b5 2.Kc7 b4 3.Kc8 b3 4.Kc7 b2 5.Kc8 bl. Ohne Zusatzforderung ,,genau* auch
vierziigig durch R: Ba5xBb6 e.p.! & v: 1.a6 b4 2.Kc7 b3 3.Kc8 b2 4.Kc7 bl.

12
Drehung des Brettes um 180°!
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13 14 15 16
Peter Kahl Theodor Steudel Theodor Steudel Theodor Steudel
3184g FEENSCHACH 3184h FEENSCHACH 3184i FEENSCHACH 3184k FEENSCHACH

IX-X 1956 IX-X 1956 IX-X 1956 IX-X 1956

—1(w+s)—#4 H=3 —-1lw—S==2 —1w—R#2

Lingstziiger Vertikalzylinder Schachzwang Lingstziiger
Verteidigungsriickziiger Gitterschach Gitterschach
13
R: BaSxBb6 e. p.! Bb7-b5 & v: 1.b5! axb6 e. p. 2.a5 b7+ 3.Ka7 b8=D+ 4.Ka6 Db7#
14
1.Kh7! Kb7 2.Kh8 Ka6 3.Ka8 bxa7=
15
Stellung illegal!
R: Kb7xSc8! & v: 1.bxa7! Sd6+ 2.Kab=
Vgl. Nr. 84.
16
Stellung illegal!
R: Kb7xTc8! & v: 1.Ka6! Tcl 2.b7 Tal# (Tc6#? KxaT7!)
18
17 Paul Quindt 19
Paul Quindt 3184m(v) Olavi Riihimaa 20
31841 FEENSCHACH FEENSCHACH 4122 FEENSCHACH  Nils A. Bakke

IX-X 1956 IX-X 1956 X 1958 Neujahrskarte 1.1.1971
QI @7’ ] 7 o

Versetze den weiBen Drehe das Kiirzeste Beweispartic ~ #2 C+
Bauemn— H#2 Brett—versetze den (43 Einzelziige) Kiirzestziiger
Vertikalzylinder weilen

Bauern—dualfreies H#2
Horizontalzylinder



17 .
wB—g6! 1. Kh8! g7 2.Ka8 g8=D#

18

Drehung des Brettes um 180°(!), dann wB-—aT7! 1.Kh8! Kf2! 2. Kh!l Da8# (wB—177! 1.Kh8 f8=D+
2 Kh1 Da8, Dg8,Dh6#!). Urspriinglich war direkt ,.Drehung um 180° gefordert, weswegen Nr. 18 kein
echtes Vielviterstiick war (andere Stellung!). Nun wird gefordert, die richtige Drehung erst zu finden.
Probleme mit Stellungsverinderungen ab der Vielviterstellung, deren Durchfilhrung Teil der Forderung
ist, fallen nach unserer Abgrenzung noch unter den Begriff ,,Vielviterproblem®.

19

1.ad! e52.a5 b6 3.axb6 Dh4 4.d4 Dxh2 5.Kd2 Dx g2 6.Txh7 Dxf27.Txg7Dx gl 8. Txf7 exd4 9.Kd3
Dxfl 10Kxd4 Dxe2 11.Txd7 Dxdl+ 12.Ke5 Dxcl 13.Txc7 Dxbi 14.Txc8+ Kd7 15.Tx b8 Kc6
16.Tx 8 Kb7 17.Txg8 Dxal 18.Txh8 Dxb2+ 19.Kd6 Dxc2 20.Txa8 K xa8 21.Kd7 Dc8+ 22.Kxc8
NL 1.d4! ¢5 2.dxc5 Dc7 3.Dxd7+ Kxd7 4.Kd2 Kc6 5.Kd3 Dxh2 6.Ked Lf5+ 7K x{5 Dxg2 8.Txh7
Dxfl 9.Txg7 Dxcl 10.Txf7 Dxbl 11.Txe7 Dxa2 12.Txb7 Dxal 13.Txb8 Dxgl 14.Tx{8 Kb7
15.Tx g8 Dxf2+ 16.Ke6 Dxe2+ 17.Kd7 Dxc2 18.Txh7 Dxb2 19.Txa8 Kxa8 20.Kc8 Db6 21.cxb6

20
0.— a6 1.b7+ Ka7 2.b8=D#
Nachempfunden: Hilmar Ebert, 8L. Das Vielvéterproblem, XI1 1989.

21 22 23 24
Nils A. Bakke Nils A. Bakke Nils A. Bakke Nils A. Bakke
Neujahrskarte 1.1.1971 Neujahrskarte 1.1.1971 Neujahrskarte 1.1.1971 Neujahrskarte 1.1.1971

—1lw—H=20.1;1.1 Ser.H=5 C+ Ser.=7 durch C+ SerH#6 C+

Zwei Losungen Umwandlung in Schwarz Umwandlung in
Grashiipfer erlaubt Ohneschlag Dabbabareiter erfaubt

Umwandlung in
Kaiserin erlaubt

21
R: Ba5xD,Lb6! & v: 1.—a6 2.D,Lc7+ Kxc7=
R: Kc7xSc8 & v: 1.— bxa7 2.Sb6 Kxb6=

22
1.a55.a1=G Kc7=

23
1.a5 5.a1=KS 6.KSa5 7.KSb7=
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24

1.a5 5.a1=DR 6.DRa7 b7#

25 26 27 28

Nils A. Bakke Nils A. Bakke Nils A. Bakke Nils A. Bakke
4021In Stella Polaris 4021k Stella Polaris 4021u Stella Polaris 4021f Stella Polaris

VI 1971 VI 1971 VI1971 VI 1971

v

% .

Ser.Remis in 6 Ziigen  S#l1 Ersetze zwei Steine so, _jw—H=2
durch Schwarz — Lingstziiger dass ein Idealmatt Vier Losungen
Zwei Losungen, wobei  schwarze Umwandlung ~ entsteht

sich Schwarz in beiden  nur in Turm erlaubt

Losungen in dieselbe

Figur umwandeln muss

25

1.a5 5.al=L 6.Le5 remis
1.axb6! 2.b5 6.b1=L remis
Laufer-Umwandlung.

26

1.—a5! (Schwarz ist am Zug) 2.Kc7 a4 3.Kc8 a3 4.Kc7 a2 5.Kc8 al=T 6.b7+ Ka7 7.b8=D+ Ka6 8.Dh2
Thl 9.Kb8 Tal 10.Dgl! Txgl 11.Ka8 Tg8#

Turm-Umwandlung.

27
sTa7 statt sBa7 und wSb6 statt wBb6!

28

R: Ba5xDb6! & v: 1.Dd6 a6 2.Dc7+ Kxc7=

R: BaS5xTb6! & v: 1.Tb7 a6 2.Tc7+ Kxc7=

R: Ba5xLb6! & v: 1.Ld8 a6 2.L.c7 Kxc7=

R: Ba5xSb6! & v: 1.8d5 a6 2.Sc7 Kxc7=

Nachempfunden: Marko Klasinc, The Problemist, I-I1I/1976, 3. Lob ,.Sower Sows Competition'*.
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3 32
29 30 Anthony S. M. Dickins Peter Kniest
Nils A. Bakke Folke Sandberg 24 Wiesbadener 25 Wiesbadener
40211 Stella Polaris 4549 Stella Polaris Problemschachtage Problemschachtage

VI 1971 r 1972 11975 11975

s=11 H#2* WeiB nimmt BxB H= C+

Liangstziiger Lingstziiger zuriick—H=4 durch Circe
schwarze Umwandlung Kontaktschach Schwarz
nur in Liufer erlaubt DL

weifle Umwandlung
nur in Springer erlaubt

29

1.~ a5! (Schwarz ist am Zug) 2.Kc7 a4 3.Kc8 a3 4.Kc7 a2 5.Kc8 al=L 6.b7+ Ka7 7.b8=S Lh8 8.5c6+
Kb6 9.Kb8 Lal 10.Ka8 Lh& 11.Se5 Lxe5=

Liufer-Umwandlung. Springer-Umwandlung.

30
* 1~ b7#
1.a5 Kc7 2.a4 bT#

31

R: Ba5xBb6 e. p.! & v: 1.Kc7 b4 2.Kc6 b3 3.Kb5 b2 4.Ka6 b1=D,T=
DL 1.Kd7

Die Zusatzbedingung ,weiBer Lingstziiger* wiirde den Dual vermeiden.

32
1.a6! b7+ 2.Ka7 b8=S 3.Ka8 Sxab [Ba7]=
Springer-Umwandlung,. Siehe Zwilling bei Nr. 65.
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33 34 35 36
Albert H. Kniest Albert H. Kniest Albert H. Kniest Anthony S. M. Dickins
788 Der Schnatterer 799 Der Schnatterer 800 Der Schnatterer The Problemist

11111975 15.01.1975 15.111.1975 HI-1v 1975

Ser.H#6 C+ SerH=7 C+ Ser.#7 durch Schwarz Ser.H#7

Ohneschach Ohneschach Zwei Losungen Umwandlung in Kamel,
TV-Schach Zebra, 3:3-Springer,
v/25-Springer erlaubt
33

1.a5 5.a1=D 6.Da7 b7#
Nachempfunden: Erich Bartel, 727. Jugendschach, VIII/1982.

34

1.a5! 5.al=L 6.Le5 7.Lc7 Kxc7=

Laufer-Umwandlung.

Nachempfunden: Wolfgang Dittmann, The Problemist, I-11I/1976.

35
l.axb6 [wBcS5]! 2.bxc5 [wBd4] 3.cxd4 [wBe3] 4.dxe3 [wBc7!] 5.2 6.c1=D 7.De8#
l.axb6 [wBd7!}! 2.b5 6.b1=D 7.Db8#

36
1.a5! 5.a1=C,Z,3:3-S,v/25-S 6.Cb4,Zc4,3:3-Sd4,v/25-Se4 7.C.Z,3:3-S../25-5a7 bT#
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38 39 40
Andreas Thoma C. Jeremy Morse Wolfgang Dittmann
The Problemist The Problemist The Problemist

37 LI 1976 I 1976 I 1976

Anthony S. M. Dickins Sower Sows Sower Sows Sower Sows

The Problemist Competition Competition Competition

IO-IV 1975 1. Preis 2. Preis 1. ehr. Erw.

—(3w+2s) Ziige mit nur -] w—S#12 Ser#46 durch Schwarz  kiirzeste Riicknahme, bis

einem Entschlag—#1 Lingstziiger Circe jeweils 2 Ziige lang eine Pz}rtei vier

auf h8 . Lingstziiger, dann | Zug verschiedene

Doppellidngstziiger seit lang Kiirzestziiger e. p--Schlige

vier Einzelziigen zuriicknehmen kann
Circe

37

R: 1.Kd7-c8! Kb8xDa8 2.Dhl-a8+ Ka8-b8 3.Kc6-d7+ & v: 1.Dhl-h8# (ohne ,seit 4 Einzelziigen™
unldsbar, da 3.Kc6-d7 nicht ginge)

38
R: Kd7xTc8! & v: 1.b7+ Kxb7 [Bb2] 2.b4 Tcl 3.b5 Tc8 4.66 Tcl 5.bxa7 Tc8 6.a8=D+ Txa8 [Ddl|
7.Dh1+ Ka6 8.Kc7 Th8 9.Dh6+ Txh6 [Dd1] 10.Dd6+ Txd6 [Dd1] 11.Kb8 Txdl 12.Ka8 Td8#

39

1.a5! 2.a4 3.a3(min) 4.a2 5.al=T 6.Ta2(min) 7.Th2 8.Ta2 9.Ta3 12.Tad 15.Ta5 [8.Ta6(min) 19.Tal
20.Th1 21.Th2(min) 22.Ta2 23.Th2 24.Th3 27.Th4 30.Th5 33 Th6(min) 34.Tx b6! 35.Th6 36.Ka7!(min)
37.Ta6 38.Th6 39.Ka6(min) 40.Tb6 41.Th6 42.Kb6(min) 43.Thl 44.Tal 45.Kc6(min) 46.Ta8#

Vgt. Nr. 309. Turm-Umwandlung.

40
R: 1.Kc7xLe8! L5-¢8 2. Kc6x Be7 Le2-£5 3. Kd7x Be6! Bb7x Be6 und nun 4.Ba5x Bb6e. p., 4 Bc5 x BbGe. p.,
4.Bb5xBc6 e. p., 4.Bd5xBc6 e.p.
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42
41 Wolfgang Dittmann
Jexon J. Secker bernd ellinghoven 43
The Problemist The Problemist ColinR. Flood
I 1976 HII 1976 The Problemist
Sower Sows - Sower Sows III 1976 44
Competition Competition Sower Sows M. Crumlish
2. ehr. Erw. und 1. Lob und Competition The Problemist
1. Zwillingspreis 2. Zwillingspreis 2.Lob : I-II 1976

& e

7 .

SerH#7 magisches Ct+ -1lw—H=20.1;1.1 a) Ser.H#9 Ser.H=6, nachdem mit

Feld a) Lingstziiger b) SerH=9 einem glatten Schnitt ein
a) b8 b) Kiirzestziiger unbetretbares Feld b4 moglichst groBer Teil

b) d5, mit sBb6 Umwandlung in Radial  des Brettes abgetrennt

¢) ¢6, ohne wBb6 Leaper erlaubt wurde; durch einen

einfachen thematischen
Zusammenhang mit dem
entfernten Brettteil
rechtfertigt sich die
Mirchen-Umwandlung
NL

41

a) |.a5!5.al=L 7.Lb8 [=wL] b7#

b) 1.b5! 5.b1=S 7.8d5 {=wS] Sc7#

c) 1.a5! 5.a1=T 7.Tc6 [=wT] Ta6#

Turm-Umwandlung. Liufer-Umwandlung. Springer-Umwandlung.

42

a) R: Kc7xSc8! & v: 1.— bxa7 2.5b6 Kxbo=
b) R: Ba5xLb6! & v: 1.—a6! 2.L.c7 Kxc7=
Bedingungswechsel.

43

a) 1.a5! 5.a1=RL 6.RLg5 7.RLc3 8.RLe7 9.RLa7 b7# (6.RLg7? 7.RLb4?? 8. RLd6 9.RLa7)
b) l.a5! S.al=RL 6.RLg7 7.RLd4 8.RLd8 9.RLc7 Kxc7=(7.RLb4?? 8 RLb8 9.RLc7)
Tema Argentino (analoge Forderungen in Zwillingsform fiir Matt und Patt).

4

Entferne die Linien d bis h (40 Felder), dann: 1.a5! 5.21=1/40-S [=2:6-S]! 6./40-Sc7 Kxc7=
Natiirlich erlaubt die scherzhafte Forderung phantasievolle ,,Nebenlosungen*:

NL Entferne die Reihen 1 bis 5 (40 Felder), und wenn Mirchen-Umwandlung keine conditio sine qua
non, dann NL 1.a6=S 2.Sc¢7 K x c7=oder 1.a6=T 2.Ta7 3.Tc7+ K xc7; wenn aber Mirchen-Umwandlung
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conditio sine qua non, dann 1.a6 (= abwechselnd 4:0- & 2:1-)S 2.Se6! (Tempo-Nutzung der 4:0-Gangart

[4011]) 3.8c¢7 Kxc7=

45 46 47
Werner Keym Werner Keym Werner Keym
The Problemist The Problemist The Problemist

FIIT 1976 I 1976 I-II 1976

Wie viele verschiedene  In wie vielen Ziigen Welche beiden

letzte Ziige? konnen alle vier Steine  gleichartigen Steine
auf a) weiBen Feldern b) miissen die Plitze
schwarzen Feldern tauschen, damit aus einer
stehen? Gewinnstellung eine

Verluststellung wird?
DL

45

26 Ziige, namlich:

Ba5 oder Bc5xD,T,L,S,Bb6 = 10

Ba5 oder Bc5xBb6e.p. =2

Kc7 oder Kd7 oder Kd8xD,T.,L,Sc8 =12

Kd7 oder Kd8-c8 =2

Summe = 26

Nicht Bb5-b6? oder Kc7-c8?: kein letzter schwarzer Zug!

46
a) 1.a6! (Schwarz ist am Zug) b7+, nicht 1.Kd77? a6 2.b7+
b) 1.a5! (Schwarz ist am Zug) Kd8 2.Kb8g, nicht 1. Kd8? Kb8

47

sBa7—wBb67— 1.Kc7 b5! (+)
sKa8«— wKc8!—1.b7+!

DL: 1.Kxa7!

48
1.Kd7! Kb8 2.Kc6 Kc8 3.bxa7 Kd8 4. Kb7 Kd7 5.Ka8 Kc7=

48

C. Jeremy Morse
The Problemist
I 1976

H=5 durch Schwarz C+
Kiirzestziiger
weier Lingstziiger



26

51
49 50 Umberto Castellari 52
C. Jeremy Morse Umberto Castellari (Version) Umberto Castellari
The Problemist The Problemist The Problemist The Problemist

I 1976 HIT 1976 LI 1976 I 1976

2s—H=5 durch Schwarz Ser.H=7 Zwei Varianten Ser.H#7 —1lw—=2

weiBer Kiirzestziiger DL Platzwechselcirce Circe
DL

49

l.axb6! 2.b5 — 1.Kd8 b4 2.Ke8 b3 3.Kf8 b2 4.Kg8 bl=D 5.Kh8 Dg6=

50

l.a5! 5.al=L,al=T 6.Le5,Ta7 7.Lc7.Tc7+ Kxc7=
Turm-Umwandlung. Laufer-Umwandlung.

DL: 5.al=D!

51

1.axb6 [Ba7]! 6.b1=T 7.Tb8+ ax b8=T [Ta7]#

Turm-Umwandlung.

DL 6.b1=D 7.Db8+ axb8=D,T [Da7]#

Der Dual ist auszuschalten durch die Zusatzbedingung ,,Normalmatt*.

52

R: Bb5-b6! & v: 1.Kc7 a6,a5 2.bxa6,bxa6 e.p. [Ba7l=

53 54 55 56

Umberto Castellari Boris Ostruh Boris Ostruh Boris Ostruh
The Problemist The Problemist The Problemist The Problemist

I 1976 . I-II 1976 I 1976 I 1976

Ser.H=2 nur mit a-Bauer Ser.H=2 Ser.H#7/5 Schnitzermatt in 2
Traitor Chess Ghost Chess Circe NL Ziigen
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53

1.a5! 2.a4 [=wB] a5=

54

1.axb6 [Bb2] 2.b5 bd=

55

1.a5! 5.a1=L 6.Le5 7.Lb8 — 1.Kd7! 2.Kc6 3.Kb5 4.Ka6 5.b7#

Liufer-Umwandlung.

NL 7.D,T.Lc7(+) — 1.bxc7 4.Kb6 5.c8=D,T#

56

0. a6! — 1.b7+ Ka7 2.b8=D#

57

Theodor Steudel 58 59 60

(Version) Francisco Salazar John M. Rice John M. Rice
The Problemist The Problemist The Problemist The Problemist

T 1976 LI 1976 I-1IT 1976 I 1976

Drehe das H#2 b) wBb6—e7  C+ Ser.H#7 C+ Ser#3 C+
Brett—korrektes: c) wKc8—c5 @@ =koniglicher ®@=koniglicher
a) Ser.=6, (sowie 14 weitere, Turmgrashiipfer Springer
Vertikalzylinder indirekt abgeleitete

b) Ser.=4, Variationen

Horizontalzylinder

¢) Ser#5,

Horizontalzylinder

57

a) 1.g4! 5.g8=T 6.Ta8= (Nicht 5.g8=D?? wegen Schachgebotes)

b) 1.g4! 4.g7=

c) 1.g4! 5.g8=D#

Hier war im Original die 180°-Drehung bereits angegeben; durch die Version wird Nr. 57 zu einem
echten Vielviterproblem.
Turm-Umwandlung.

58

a) 1.a6! b7+ 2.Ka7 b8=Di# (= Nr. 1!)
b) 1.a5! e8=D 2.a4 Dxad#

c) 1.Kb7! bx a7 2.Ka6 a8=D#
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69 70 71 72
Theodor Steudel Richard Forster Albert H. Kniest Alexander Lehmkuhl
feenschach IV-V 1976 feenschach IV-V 1976 feenschach XI-XII 1976 feenschach XI-XII 1976

Ser#7 durch Schwarz ~ H# in spitestens 3 Ziigen Ser.H#7 SerH=7/0 C+
Spezialgitter — wie viele Losungen? One-way Chess Zwei Losungen
Frankfurter Schach Haaner Schach
NL

69
1.axb6? 6.b1=D 7.Db7+ Kc7,Kd7!
1.a5! 5.al=D 6.Da4 (6.Dc3+? 6.Df6?) 7.Dc6#

70

1.a6! b8=D#; 1.— b8=T+ 2.Ka7 Ta8+ 3.Kxa8 [=kT] Kb7#

1.- b8=L 2.a5 La7 3.Kxa7 [=kL] Kb7#

1.- b8=S 2.Ka7 Kd8 3.Kxb8 [=kS] Kc7#

Allumwandlung.

NL 1.a5 b7+ 2.Ka7 b8=D#, 1.a6 b7+ 2.Ka7 b8=D+ 3.Ka6 Db7#

71
1.a5! 5.al=D 6.Dg7 7.Da7 bT#

72

1.a5 5.al=L 6.Lg7 7.Lh8=
l.axb6! 6.bl=L 7.La2=
Liufer-Umwandlung. Vgl. Nr. 366.
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73 74
Nils A. Bakke Nils A. Bakke 5 : 76
Problemsjakk i Nord Problemsjakk i Nord Jiirgen Tschipe Heinz Winterberg

1976 1976 feenschach VII-X 1977 feenschach VII-X 1977

Ser.H#6* C+ S#10* Ser#13 Ser.#5 —

Norsk Sjakk Lingstziiger Norsk weifler Langstziiger wie viele Losungen?
Sjakk Spiegelschach Spiegelschach
schwarze Umwandlung DL DL

nur in Laufer erlaubt
Wei3 darf mit dem
Umwandlungsstein nur
zwei Ziige machen

73

* (illegal): 1.- b7#

1.a5! 5.al=T 6.Ta7 [=sL] b7#
Turm-Umwandlung.

74

* |- a5 2Kc7 a4 3 Kc8 a3 4.Kc7 a2 5.Ke8 al=L 6.b7+ Ka7 7.b8=L+ Kb6 8.Le5 [=wT] Ld4 [=sT]
9.Td5 [=wL] Th4 [=sL] 10.Kb8 Ld8 [=sT#

1.Kc7! a5 2.Kc8 a4 3.Kc7 a3 4.Kc8 a2 5.Kc7 al=L 6.b7+ Ka7 7.b8=D+ Kab 8.De8 [=wS] Lh8 [=sT]
9.Kb8 Thi [=sL] 10.Sc7 [=wD] La8 [=sT]#

Liufer-Umwandlung. Da Schwarz am Zug sein muss, ist streng genommen die Losung iliegal.

75

1.Kd7 [Kg6]! 2.Ke6 [Kc6] 3.Ke7 [Kg8] 4.Kd8 [Ka8] 5.Kc7 [Keb) 6.Kc6 {Ka6] 7.Kd5 [Kg4] 8.Ked
[Kc4] 9.57 {Bc7] 10.Ke3 [Kg2] 11.Kd4 [Ka6]) 12.Kc5 [Kad] 13.Kc6 [KaBl#

DL 3.Ke5 [Kg4] 4Kd6 [Ka8] 5.Kc7 [Keb]. . ., Serienzug-Matt

76

Nicht 1.b7 [Bc7]? c6,c5 [Bd5,d3]! Drei Losungen:

1.Kc7 [Ke6]! 2.Kc6 [Ka6] 3.Kc5 [Ked] 4.Kc6 {Ka8} 5.b7 [BcT)#

DL 3.b7 [Bc7]

1.Kd7 [Kg6]! 2.Kd6 [Ka6] 3.Kc5 [Ked] 4.Kc6 [Ka8] 5.b7 [BcT]#

DL 4.b7 [Bc7]

1.Kd7 [Kg6]! (identischer Anfangszug wie in der zweiten Losung) 2.Ke7 [Kc8] 3.Kd6 [Ked] 4.Kcb
[Ka8] 5.b7 [Bc7#
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77 78 79 80
Heinz Winterberg Heinz Winterberg Heinz Winterberg Heinz Winterberg
feenschach VII-X 1977 feenschach VII-X 1977 feenschach VI-X 1977 feenschach VII-X 1977

Ser=2 — Versetze einen Versetze L. Versetze den weien
wie viele Losungswege? schwarzen Stein—=1— ) den weiBen Konig ~ Bavern—+1 —
Spiegelschach wie viele Losungen? ~ b) einen schwarzen Stein wie viele Losungen?
Spiegelschach —#1 Spiegelschach
Spiegelschach
77
Fiinf Losungswege:

1.Kc7 [Ke6]! 2.Kc6 [Kabl=
1.Kd7 [Kg6}! 2.Kd6 [Ka6)/Ke7 [Kc8]=
1.Kd8 [Kg8]! 2.Kd7 [Ka6)/Ke8 [Kc8]=

78

sKe8? — 1.Kc7 [Ka6] Kb5 [Ka3]
sKa6? — 1.Kc7 [Ke8] Ke7 [Kg7] bzw. 1. Kd7 [Kg8] Kf7 [Kh7]
Sieben Losungen:

sKe6! — 1.Kc7 [Ka8]=

sKfe! — 1.Kd7 [Kb8]=

sKf7! — 1.Kd7 [Kb7]=

sKf8! — 1.Kd8 [Kb8]=

sKg6! — 1.Kd7 [Ka8]=

sKg8! — 1.Kd8 [Ka7]=

sKg8! — 1.Kd7 {Ka6]=

79

a) wK—c6! 1.b7 [Bc7]#

b) sB—c7! 1.b7 {Ba7}#

Nicht sB—b8? 1.b7 [Bb6] b5 [Bb3}!

80

Sechs Losungen:

wBf7! — 1.Kd8 [Kg8]+
wBh7! — 1.Kd8 [Kg8)+
wBd5! — 1.Kc7 [Ke6]+
wBh5! — 1.Kd7 [Kg61+
wBf5! — 1.Kc7 [Ke6]+
wBf5! — 1. Kd7 [Kg6]+
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83 84

Werner Speckmann Theodor Steudel
81 82 3903 Deutsche (Version: Hilmar Ebert)
Heinz Winterberg Heinz Winterberg Schachzeitung 1471v Das Patt im
feenschach VII-X 1977 feenschach VII-X 1977 VIII 1978 Wenigsteiner IX 1978

H#1 Zwei Losungen C+ Ser.S==6 C+ H#3* genau Ct wo==2

Haaner Schach Haaner Schach Schachzickzack (WeiB
darf schlagen)
Gitterschach

81
1.a6! b7#
l.aS! b7#

82
1.Kc7! 2.Kc6 3.Kb5 4.Ka5 5.Ka6 6.b7+ Kb8==

83

* (illegal): 1.— Kc7 2.a6 b7 3. Ka7 b8=D#

1.a6? — 1.a5! b7+ 2.Ka7 b8=D+ 3.Ka6 Db7#

Vgl. Nr. 95 mit anderer Forderung bei analoger Losung.

84

Stellung illegal!

R: Kb7xSc8! & v: 1.bxa7! Sd6+ 2.Kab==
Vgl. Nr. 15.
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85

Henry Tanner 86 87 88

(Korr.: Cedric C. Lytton) Henry Tanner Henry Tanner Henry Tanner

465v The Problemist 465v The Problemist 465b The Problemist 465c The Problemist

XI11978 XT11978 XI11978 X11978

Hitl C+ Ser.H#2 genau C+ Ser#6 durch Schwarz ~ —3 Serienziige des

Circe Zwei Losungen Vertikalzylinder Circe ~ weiflen Konigs—Hs=1

neutrale Bauern Circe durch Schwarz
neutrale Bauern Circe

85

1.nBa5 nBx b6 [nBb7]#
Urspriinglich war ein Serienzug-Hilfsmatt in 2 Ziigen mit der Losung 1.axb6 [nBb2] 2.b1nD nDxb6
[nBb7]# geplant.

86
1.a6 2.a5 axb6 [nBb7]# und 1.ax b6 2.bl1=nD nDxb6 [nBb7]#
Die Korrektur erschien in The Problemist, IX 1979.

87

1.a5! 5.a1=D 6.Dc7#

88

R: 1. Kd7-c8 2. Kc6xTd7 3.Kb5xTc6 & v: 1.Ka6 Td5=

89 920

Henry Tanner Florenz Plassmann 91 92

465d The Problemist Bernd Schwarzkopf Bernd Schwarzkopf Bernd Schwarzkopf

XI1978 90v feenschach 11979 92 feenschach 11979 115 feenschach I1979

&

=3 Serienziige des ~1s—H=1 durch den H=4 SerH=3 C+
weiBen Bauern— —ls— entschlagenen Stein —  Circe Flintenschach Platzwechselcirce
=1 durch Schwarz Zwei Losungen

Circe Flintenschach
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89 .
R: 1.Bb5-b6! 2.Bc4x Tb5 3.Bd3x Tc4 Td4-c4+ & v: 1.Tb7=

92

R: Ka8xLb8? & v: 1.axb6 Lxa7 2. Kxb8!
R: Ka8xTbh7? & v: 1.axb6 Txa7 2.Kxb7!
R: Ka8xSb8! & v: 1.axb6 Sab=

R: Ka8xSb7! & v: 1.a6! Sa5=

91
1.axb6 [Bb2]! b4 2.a6 b5 3.Ka7 bxa6 4.Ka8 b6=
DL 2.a5! Kc7,Kd7 3.Ka7 Kc6 4.Ka6 bxa5 [Ba7]=!

92

1.axb6 [Ba7]! 2.K xa7 [Ba8=S!] 3.Kxa8 [Sa7] Sb5=
Springer-Umwandlung.

Nachempfunden: Norbert Geissler, 2428K. Problemkiste, VI 1990.

93 94 95 96

Bernd Schwarzkopf Bernd Schwarzkopf Zoltan K. Bodnar Frederick H. von
2653A feenschach 2653B feenschach F512 The Problemist Meyenfeldt

11979 11979 IX 1979 The Problemist 1979

Erginze WA —Illegal  Versetze einen Bauern  Hilfsidealmati in 3 C+ a) H#l C+
Cluster und ergiinze einen Ziigen by H=2

a) weiBen Patrouilleschach

b) schwarzen

Stein—Illegal Cluster

93
Ergéinze wDb8 wBc7
Nach Entfernen eines beliebigen Steines wird das illegale weiBe Schach legal.

94
a) sB—a5, erginze wTa6!
b) wB—+b3, ergiinze sLa6!

95

1.a5! b7+ 2.Ka7 b8=D+ 3.Ka6 Db7#

Nachempfunden: Hilmar Ebert, 80L. Das Vielviterproblem, X11/1989.
Vgl. Nr. 83 mit anderer Forderung bei analoger Losung.



36

96

a) 1.Kb8 b7#

b) 1.Kb8 Kb7 2.Ka8 bxa7=

N. Shankar Ram wies auf dieses Stiick hin; in ,,The Problemist, 1979 ist es aber nicht zu finden!

97 98

bernd ellinghoven Hans Gruber 99 100

feenschach IV 1981 Jorg Kuhlmann Kurt Bacmeister Albert H. Kniest
Albert H. Kniest 537 Jugendschach BSt 490 feenschach BSt 491 feenschach
gewidmet 11982 V1982 V 1982

a) H=1 Versetze einen —Iw—#1 mit —1s—1s—#1 mit
b) #1 Stein—Ser.H-Beid-#6  zwei Losungen vier Lésungen
Eliminationsschach Wandelschach ‘Wandelschach
97

a) 1.a7,R"! Kc7=

b) 1.b7#! (Legal, denn Schwarz hat letzte Ziige!)

98
wB—c7! — 1.a5! 5.a1=D 6.Da6+ Kb8##

99
R: Dad xBa7 [=sB]! & v: 1.Dc6# und 1.Ded#

100
R: Da4-a7 [=sB]! & v: 1.Dd1 [=wD] Da4,Dd5,Df3,Dal [=wTl}#
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104
103 Hilmar Ebert
Hilmar Ebert Hans Gruber
101 102 feenschach VII 1983  Jorg Kuhlmann
Albert H. Kniest Albert H. Kniest Peter Kniest zum 25000. Jiirgen Tschope
BSt 492 feenschach BSt 494 feenschach Lebenstag gewidmet (27. 97 Das Vielviterproblem
V 1982 Vv 1982 Mai 1983) X1 1983

—1s—+1 durch Schwarz —1w—1w-—+1 durch -9 weiBe Serienziige Ser.=3 C+

— wie viele Schwarz mit (davon 3 Einsteinschach
Schachgebote sind sieben Losungen Entschliige)— Doppel-#1

mdoglich? Wandelschach

Wandelschach

101

I3 Schachgebote!

R: Sb5-a7 [=sB),Sc6-a7 [=sB],Ta3,4,5-a7 [=sB]! & v: 1.8d6,Sd8 [=sD],Tc3,4,5+ = 5 Ziige
R: Da3,4,5-a7 [=sB]! & v: 1.Da6,Dc3,Dh3,Dc6,Dcd, Dgd,Dc5,DE5+ = 8 Ziige

102
R: Ba5xDb6! & v: 1.Kd7! Db8 [=55},Dd8 [=sD],Dc6,Dd6,De6,Dd4,Db5+

103
R: 1.Kd8-c8! 2.Kc7xTd8 3.Kc6-c7 4Kb5-c6 5.Ka5-b5 6.Ka6xLa5 7.Kb5x Ta6 8.Kc6-b5 9.Kc7-c6 &
v: L.b7##

104
Letzter Zug: sS-a7 [=sB]!
1.bx a7 [=wS]! 2.Sb5 [=wB] 3.b6=
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107
105 106 Hilmar Ebert
Hilmar Ebert Hilmar Ebert Hans Gruber
Hans Gruber Hans Gruber Jorg Kuhlmann 108
Jorg Kuhlmann Jorg Kuhlmann Jiirgen Tschope Arne Tiingler
Jiirgen Tschipe Jiirgen Tschope 100 Das Ul Das
98 Das Vielviterproblem 99 Das Vielviterproblem Vielviterproblem Vielvéterproblem

XT 1983 XTI 1983 XI1983 X1 1983

—~Is—Ser#5 durch Verdopple einen 8s Serienziige— S#1 C+ Ser#8 (durch wen?)
Schwarz Stein—SerH-Beid-#8  Dynamoschach Augsburger Schach
Marscirce Augsburger Schach

105

R: Kb7-a8! & v: 1.a5! 5.a1=D# (1.axb6? 6.b1=D#)

106
Ba7 = verdoppelt! 1.a5 [Ba7]! 5.al1=D 6.Da5 7.Td5 [La5] 8.Td8+ b7##

107 :
1.a5! 5.al=L 6.Lc3 7.La5 8.Lb6 [Bd8=S!] — 1.Kb8 [Sc8]+ Kb7#
Liufer-Umwandlung. Springer-Umwandlung

108
1.b7#? (illegal)
1.a5! 5.al=D 6.Dd4 7.Lx b6 [Td4] 8.Td8#
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Hilmar Ebert
Hans Gruber
Jorg Kuhlmann
U2 Das
Vielviterproblem
XTI 1983

—1(w+s)—#1 durch

Schwarz

Volcanic Circe seit
zehnsteiniger Stellung

109

R: 1.Kd8xTc8! Tc7-c8+ & v: 1.Kb7 [Ta8]#

110

Hilmar Ebert
Hans Gruber
Jorg Kuhlmann
U3 Das
Vielviterproblem
X11983

#1

Piéces Volages seit
Partieanfangsstellung

111

Hilmar Ebert
Hans Gruber
Jorg Kuhlmann
U4 Das
Vielviterproblem
XI1983

a) Hi#l

b) H=2

3% 3-Brett (a6—8)
Ohneschach

39

112

Hilmar Ebert
U5 Das
Vielviterproblem
X1 1983

~lw—Sx1

Die Annahme eines unterirdischen schwarzen Turmes im Mattzug ist zwingend legal: Vor dem Mattzug
fehlen fiinf Steine, die unterirdisch stehen miissen, und zwar unter a7 und a8, da c7 und d8 wegen der
soeben zuriickgenommenen Ziige nicht in Frage kommen. Unter a7 konnen aber hichstens vier schwarze
Bauern stehen, da nur vier schwarze Bauern mit zehn Schlagfillen, nicht fiinf schwarze Bauern mit 15
Schlagfillen auf die a-Linie schlagen konnten. Also muss als fiinfter Stein mindestens ein schwarzer
Turm unter a8 stehen und kann matt geben!

110

Letzter schwarzer Zug nur Bb7-b6 [=wB]! Also hat dieser Bauer schon die Farbe gewechselt. Somit

1.b7#

111

a) 1.a6T! (1.a6D,L,S?) b8=D'#
b) 1.a6S! b8=L! (Tempo) 2.Sc7 Kxc7= (1.a6T? b8=S 2.Tc6+?? Sxc6=) Allumwandlung.

112

R: Kc7xLc8! & v: 1.b7+ Lxb7
Nicht R: Kc7-¢87 (& v: 1.bxa7 Kxa7): lllegal, da kein letzter schwarzer Zug!
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113 116

Theodor Steudel 115 Stephan Eisert

U6 Das 114 Bernd Schwarzkopf 5279 Die Schwalbe
Vielviterproblem Achim Schioneberg 1259 Jugendschach X 1985

XI 1983 II feenschach XI11984 XII 1984 3.Lob

H=2 C+ H=2 C+ —1s—H#2 Last move?

magisches Feld b5 Beamte: Kc8, Ba7 Zwei Losungen Brechtschach Typ A
Flintenschach (seit PAS)

113

l.axb6! Kc7 2.b5 [=wB] b6=

114
1.a6! b7+ 2.Ka7 b8=T=
Turm-Umwandlung.

115
R: Ka8xSb8! & v: |.a5 Sa6 2.a4 Sc7#
R: Ka8xTb7! & v: 1.axb6 Tb6 2.a5 Tab#

116

R: 1.Kd7xLc8—[Bb6 bleibt, wird nicht—wK]! Kb7,8(x)a8— [Tc8=sL]+!

Nicht R: 1.Ba,c5x b6+ [Kc8 bleibt, nicht — wB]?, da stattdessen 1.K -c8— [Ba,c5=wS] hiitte erfolgen
miissen.

Nicht R: 1. K x Sc8— [Bb6 bleibt]?, da stattdessen 1.bxa7,b7—[wKc8=wD]+ hitte erfolgen miissen.
Nicht R: 1.Kd8xTc8—?, da Schwarz zuvor keinen Zug hat: 1.~ Tc1-c8— [sBa8?? -illegal!- =sK]+? oder
1.—Tel-c8— [sKa7?? -illegal!- =sB]+? wiiren nur ohne Brechteffekt moglich gewesen; ebenfalls illegal
wiire 1.— Kb -(x )+ [sLc8=sT; sKa7?? -illegal!- =sBJ+? gewesen.

Nicht R: 1.Kd7xDc8—?, da Schwarz zuvor keinen Zug hat: Illegal wire 1.~ Kb -(x)a8« [sTc8=sD,
sKa77? -illegal!- =sB]+? oder 1.— Kb -(x )a8—[sSa7=sB, sKc87? -illegal!- =sD]+? gewesen.
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118
117 Theodor Steudel
Helmut Raéssler Hilmar Ebert 119 120
4679 feenschach Jexon J. Secker bernd ellinghoven Arne Tiingler
XTI 1985 A feenschach XI 1985 B feenschach XI 1985 C feenschach XI 1985
Albert H. Kniest zum Albert H. Kniest zum Albert H. Kniest zum Albert H, Kniest zum

Gedenken Gedenken Gedenken Gedenken

H==6 Ser.H# in a)-c) 6 d) 7 C+ kiirzestes Matt? Ser.H+7 C+
Gitterschach Circe Cavalier Majeur Kannibalenschach Doppellidngstziiger
Farbzickzack (WeiB darf magische Felder
schlagen) a) ¢6,f3,f6 b) hl c) g4

d) b8
117

Stellung illegal!
1.axb6 [Bb2]! Kb7 2.-! Kxb6 [Bb7] 3.-! Kc5 4.b5 Kb4 5.-1 Ka5 6.-! bd==

118

a) 1.a5! 5.a1=D 6.Df6 [=wD] Dal#

b) 1.a5! 5.a1=T 6.Thl [=wT] Tal#

¢) L.a5! 5.a1CM 6.CMg4 [=wCM] b7#

d) 1.a5! 5.a1=L 7.Lb8 [=wL] b7#

Allumwandlung. Je zweimal Matt auf al und b7.

Die Mehrlinge 2)-c) stammen von T.S. & h.e., d) stammt von J.J. S.

119

1.b7+!1? K xa7 2.b8=D+ Ka6 3.Db6# (illegaler Anzug)

0.— a6,a5 (Schwarz ist am Zug) 1.b7+ Ka7 2.b8=D+ K(x)a6 3.Db6#
(0.— a5 3.Db7+? K xa5!)

120
1.a5! 5.a1=S 6.Sb3 7.Sc5 b7+
Springer-Umwandlung.
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121 122 124

Arno Tiingler bernd ellinghoven 123 Zoltan K. Bodnar

D feenschach XI 1985 Wolfgang Dittmann Zoltan K. Bodnar G feenschach XTI 1985
4. Lob * Efeenschach XI 1985 F feenschach XI1985 1.Lob

Albert H. Kniest zum Albert H. Kniest zum Albert H. Kniest zum Eero Bonsdorff
Gedenken : Gedenken Gedenken gewidmet

-13w Welcher Konig erreicht  Ergénze funf Beweispartie in 41

SerEntschlige genau  zuerst a) h1? b) h2? Steine—H==13 Einzelziigen mit

(maximal 2sBB werden folgenden verbindlichen

entschlagen)—#1 (*) Ziigen: ,,5.Kd3 Dxh2",
»1.Kxf£5%, ,,16.Ke6",
,20.Kc8*

121

* (illegal): 1.- b7#

R: 1.LKd7xSc8! 2.Ke6xSd7 3.Kf7xBe6 4 Kg7xLf7 5.Kh6xSg7 6.Kg5xTh6 7.Kf4xSg5 8.Ke3x Sf4
9.Kd4xTe3 10.Kc4xLd4 11.Kb5xSc4 12.Kc6xBb5 13.Kc7xSc6 & v: 1.b7#

Nicht4.Kg6x Sf75.Kh5x Sg6 6.Kgdx Sh5 7. Kf3x Sg4 8. Ke4 x Tf3 9. Kd4 x Se4 10.Kc4 xLd4 11.Kb5xSc4
12.Kc6xBb5 13.Kc7x Sc6 & v: 1.b7#, da nach dem 12. Zug eine illegale Stellung entsteht (3sBB, 6sUW-
SS). Deshalb muss hier elsdssischer Serienziiger gefordert werden!

122

a) sK b) wK

Schwarz ist am Zug, also z. B. 1.axb6 Kc¢7 6.b1=D Kh2!, aber h1 bleibt fiir den wK gesperrt. Allgemein
gilt: Der sK erreicht zuerst alle Felder der a- und b-Linie sowie der 1. Reihe und ferner c2, ¢3, c4 und c5.

123
Erginze wLe7 wSa5 wBc7 d6 sBd7
In der Quelle keine weitere Losung!

124

1.d4! c52.dxc5 De7 3.Dxd7+ Kxd7 4 Kd2 Kc6 5.Kd3 Dxh2 6 Ke4 Lf5+ 7.Kxf5 Dx g2 8.Txh7 Dxfl
9.Txg7 Dxcl 10.Txf7 Dxbl 11.Txe7 Dxa2 12.Txb7 Dxal 13.Txb8 Dx gl 14.Txf8 Kb7 15.Txg8
Dx 2+ 16.Ke6 Dxe2+ 17.Kd7 Dxc2 18.Txh7 Dxb2 19.Txa8 Kxa8 20.Kc8 Db6 21.cxb6



126 127 128

125 Markus Manhart Markus Manhart Markus Manhart
Zoltan K. Bodnar I feenschach XI1985  Jfeenschach XI 1985 K feenschach XI 1985
H feenschach XI 1985 AlbertH. Kniest zum Albert H. Kniest zum Albert H. Kniest zum

Roger Powell gewidmet  Gedenken Gedenken Gedenken

—ls—1w— H==6* a) Ser.H=4/0 H=2 H#4

Antischach b) SerH=5/0 unbetretbares Feld a5 Kiirzestziiger

Rex Multiplex Kiirzestziiger NL Rex Multiplex

UL ‘Wandelschach »=koniglicher Bauer

neutrale Bauern

125

R: nBc7xnBb6 & v: nBb6-b7+, dann 1.Kb8 a8=K 2.Ka7 b8=K 3.Kb7 Kaa7 4.Ka8 Kbb7 5.Kb8 c8=K
7?

Unklare Lgsungsangabe in der Quelle.

UL: Illegale Riickziige wegen Selbstschachs in der Diagrammstellung.

126
a) 1.a5! 4.a2 [=wB]=
b) 1.a6! 5.a2 [=wB]=

127

1.a6! b7+ 2.Ka7 b8=T=
Turm-Umwandlung.
NL 1.26 Kc7=

128
1.kBa6! b7+ 2.Ka7 b8=T 3.kBa5 Tb6 4.Ka8 Ta6#
Turm-Umwandlung.
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129 Markus Manhart
Markus Manhart M(v) feenschach 131 - 132
L feenschach XI 1985 XI 1985 Erich Bartel Heinz Winterberg
Albert H. Kniest zum AlbertH. Kniest zum 1426 Problemkiste 1435a(I) Problemkiste

Gedenken - Gedenken 11986 II 1986

6s Serienziige— S+1 Ser#11 durch C+ Symmetrie in 3 Ziigen  Ser#9 durch Schwarz
7x8-Brett (al-g8) Schwarz (WeiB beginnt) Vertikalzylinder Madrasi
a) orthodox Norsk Sjakk

b) Haaner Schach Langstziiger

129

a) 1.a5! 5.a1=D 6.Da7 — 1.b7+ Dxb7+
b) 1.a5! 5.a1=D 6.Dg7 — 1.b7+ Dxb7+

130

1.a5! 5.a1=D 6.Dh8 [=sS] 7.5g6 [=sD}] 8.Db1 [=sS] 9.Sa3 [=sD] 10.Df8 [=sS] 11.Sd7 {=sD}#
Urspriinglich mit zusdtzlicher Bedingung ,Circe'*; N. Shankar Ram wies darauf hin, dass dies nur 11.—
K xd7?? verhindern sollte. Aber im ,Norsk Sjakk“ kann der Kénig ohnehin nicht schlagen, sodass die
Bedingung iiberfliissig ist.

131
Hlegaler Anzug!
1.bxa7! Kxa7 2.Kc7 Ka8/Ka6 3.Kc6/Kc8 (Symmetrie)

132
1.Kh7! 2.Ka6 3.Kxb6 4.a5 8.a1=D 9.Dc7#
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136
133 134 135 Maryan Kerhuel
Heinz Winterberg Heinz Winterberg Heinz Winterberg II Rex Multiplex
1435a(Il) Problemkiste  1435b Problemkiste 1435c¢ Problemkiste VII-IX 1986
II 1986 I 1986 II 1986 4. ehr. Erw.

Ser.=9 durch Schwarz ~ Versetze einen H=4 mit  Schlagfall H==3*

Vertikalzylinder Madrasi Stein— korrektes H#1 — Pieces Hypervolages Haaner Schach
wie viele Losungen? DL
Pieces Hypervolages ®-g=koniglicher
UL Grashiipfer

%7 =Berolinabauer

133
1.Kh7! 2.Ka6 3.Kxb6 4.a5 8.a1=D 9.Dd6=

134

Fiinf Losungen beabsichtigt:

sB—b2: 1.bl=L [=wL] Le4#

sB—c2: 1.c1=T [=wT] Tal#

sB—d2: 1.dl=L [=wL] Lf3#

sB—e2: 1.el=T [=wT] Tal#

sB—f2: 1.f1=L [=wL] Lg2#

Turm-Umwandlung. Laufer-Umwandlung.

Die Umwandlung in Dame soll jeweils daran scheitern, dass diese mehrere (dualistische) Mattziige hat.
Aber daran scheitert die gesamte Losung, also UL!

135
1.a6 [=wB] b7 [=sB] 2.Ka7 Kc7 3.Ka8 Kb6 4 Kb8 axb7=

136

* 1.—¢7 2.kGa6 b8=T==! (3.- Tb77??)

1.kGd8! kGe8 (Tempo) 2.kGa5 c7 3.a6 b8=L==!
Umwandlungswechsel.

DL 3.- b8=G==
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139
137 138 Maryan Kerhuel 140
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Va Rex Multiplex Maryan Kerhuel
I Rex Multiplex IV Rex Multiplex VI-IX 1986 Vb Rex Multiplex

VII-IX 1986 VI-IX 1986 2. Preis VII-IX 1986

H==3 durch Schwarz C+ Ser.==8 SerH==5 SerH=5 C+

Haaner Schach Haaner Schach Haaner Schach One-way Haaner Schach

@=koniglicher Laufer DL Chess Circé Equipollents
@=koniglicher Liufer ~ @=koniglicher Liufer  @=koniglicher Liufer
Y =Berolinabauer pe=Superbauer »==Superbauer

137
1.bxa7! kL.c6 2.Kc7+ kb5 3.Kb8 klLa6==

138

1.c7 2.d8=S 3.Sc6 4.Se5 5.8d7 6.Sc5 7.Sa6 8.Sb8==
Springer-Umwandlung.

DL 4.Sb4 5.5a6 6.Sc5 7.8d7 8.Sb8==

139

1.a6! 2.al=T 3.Td1 4.Td7 5.Tc7+ bxc7==

Turm-Umwandlung.

Ohne die Bedingung ,One-way Chess* giibe es nicht die Verfilhrung 1.al=T? 2.Tbl 3.Tb5 4.Txb6
5.Tb8+ klLab==? (6.Kb7!).

Den Aufgaben Va—-Vd wurde der 2. Preis gemeinsam gegeben.

140
l.al=D! 2.Da5 3.Dxb6 [Bc7] 4.Db5 5.Da6+ kl.xa6==
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144
141 142 143 Hans Gruber
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Hans Gruber Jorg Kuhlmann
Ve Rex Multiplex Vd Rex Multiplex Jorg Kuhlmann 1497a Jugendschach

VII-IX 1986 VII-IX 1986 1496 Jugendschach X 1986 X 1986

SerH==9 SerH==7 CH Ser. H-Diagramm in 8/0
Haaner Schach Haaner Schach Loch a3 [Ziigen
Platzwechselcirce (siehe @@=koniglicher Laufer [Degradierung Bicolores
Text) p»=Superbauer .

@=koniglicher Laufer
pe=Superbauer

Versetze einen Bauern auf ein
legales
Bauernstandfeld—Ser.H=2
Bicolores Alice-Schach

141

Die Wiedergeburt des geschlagenen Steines soll hier der Lochbildung durch den wegziehenden schia-
genden Stein zuvorkommen!

1.a6! 2.al=L 3.Le5 4.L.d6 5.1e7 6.L.d8 7.Lxb6 [Bd8=T] 8.Lc7 9.Lb8 Td7=—=

Turm-Umwandlung. Liufer-Umwandlung.

142
1.axb6! 2.b1=S8 3.Sc3 4.Sb5 5.Sc7 6.5a6 7.Kb8+ kI x a6==
Springer-Umwandlung.

143

sB—g2 [A], dann 1.gl=L [B]! 2.La7 [A]! bxa7 [B]=!!

Es geht nicht (nach entsprechender Versetzung) 2.D,Ta7 [A]?? wegen Selbstschachs und 2.D,Tc7 [A]??
Kxc7 [B] wegen Selbstschachs trotz Brettwechsel. Laufer-Umwandlung.

144
1.a5! 5.al=L (5~ al=D,T? Selbstschach!) 6.Le5 7.L.b8 8.La7 [=sB] Diagrammstellung
Liufer-Umwandlung.
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145 146 147 148

Hans Gruber Hans Gruber Hans Gruber Hans Gruber

Jorg Kuhlmann Jorg Kuhimann Jorg Kuhlmann Jorg Kuhlmann
1497b Jugendschach 1497c Jugendschach 1497d Jugendschach 1497e Jugendschach

X 1986 X 1986 X 1986 X 1986

Ser.H-Diagramm in 4/4 Ser.H-Diagramm in 1/3 SerH-Diagramm in 1/4 Ser.H'-Diagramm in2/8

Ziigen Ziigen Ziigen- Ziigen
Wandelschach Circe Flintenschach Circe Gitterschach Circe weiller

Lingstziiger
145

1.a5! 4.a2 [=wB] — l.a4 4.a7 [=sB] Diagrammstellung

146
l.axb6 [Bb2,Ba7]! — 1.b4 2.b5 3.b6 Diagrammstellung

147
Stellung illegal!
1.a6! — 1.Kb7 2.Kxa6 [Ba7] 3.Kb7 4.Kc8 Diagrammstellung

148
1.a5! 2.a4 — 1.Kd7 4.Kxa4 [Ba7] 8.Kc8 Diagrammstellung
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151

Thomas Brand 152

Giinter Biising Maryan Kerhuel
149 150 Hans Gruber R63a Rex Multiplex
Hans Gruber Hans Gruber Bernd Schwarzkopf X-XI1I 1986
Jorg Kuhlmann Jorg Kuhlmann 1499 Jugendschach Spezialpreis
1498a Jugendschach 1498b Jugendschach X 1986 Michel Caillaud
X 1986 X 1986 ABBA gewidmet gewidmet

Wei am Zug —

Ergiinze

Weill am Zug — Hi#1
Mindestens wie viele Mindestens wie viele Haaner Schach & o X & —Illegal
und welche Felder sind  und welche Felder sind  a) Lingstziiger Cluster
magische Hilos, damit  magische Hilos, damit  b) Kiirzestziiger Patrouilleschach
der letzte Bauernzug der letzte Figurenzug c) weiBes NL
eindeutig ist? eindeutig ist? Gleichlangzickzack
Circe Vorgabepartie mit Circe Vorgabepartie mit d) weiBes
magischen Hilos magischen Hilos Halblangzickzack

149

magische Hilos a2 a3 a4 a5 b7. Letzter Zug dann sBa6-a5 [=wBa2=sBa7]!

Nicht: Ba7-a5 [=wBa2=sBa7]?, da dies ein Nullzug (illegal) wire.

Nicht: Ba6-a5 [=wBa2=sB,R"]?, da die dann entstehende Stellung mit sBa6, a7 wegen des magischen
Hilos b7 illegal wire.

150
magische Hilos b7 €7 g1 hl h2. Letzter Zug dann Td7-b7 [=wTh1=sT,R*]!

151

a) 1.a5 [=A] b7#

b) 1.a6 [=B] b7#

c) 1.a6 [=B] b7#

d) L.a5 [=A] bT#
,Zyklus* A-B-B-A!

152

Ergiinze wTb8 wSc6 sTc7 sBd7

NL + wTb8 wSd7 sTc7 sBc6

Gemeinsame Widmung der Aufgaben R63a-R63d; auch erhielten diese gemeinsam den Spezialpreis.
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156

Hans Gruber
153 154 155 - (Korr.: Michael Kling)
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel 1534v Jugendschach

R63b(v) Rex Multiplex R63c Rex Multiplex R63d Rex Multiplex XII 1986
X-XII 1986 X-XIT 1986 X-X1I 1986 Weihnachtsgruf3

Ergénze Erginze Ergiénze Erginze eine ame so.
oA A4S A—Tilegal 1 & s\ —lllegal wo A A g—Ilegal dags nach dem dann zu
Cluster Cluster Cluster erfolgenden Einzelzug
Patrouilleschach Patrouilleschach Patrouilleschach kein Matt entstehen kann

— wie viele Losungen?
153

Ergiinze wTb8 wBd6 wBd7 sLc7 sBb7

154
Ergiinze wTc6 wLb7 wSd7 wSd6

155
Ergiinze wDb7 wLc6 wBb6 wBd5 wBd7 sBb5

156

Absicht: 86 Losungen.

a) wD: Alle Felder auBier der Diagonalen b7-hl [#]! Schwarz ist am Zug und kann nicht matt setzen.
Weitere Ausnahme: wDa6. Schwarz am Zug ist patt, daher kommt es nicht zu einem (gemiB Forderung
notwendigen) nichsien Zug! = 52 Lésungen

b) sD: Uberall dort, wo sie Schach bietet oder das Feld b7 deckt (ansonsten kiime 1.b7#, denn nun kann
WeiB am Zug sein!). = 34 Losungen

Summe: 52 + 34 = 86 Losungen (WeihnachtsgruB ’86!)

Aber es gibt nur 85 Losungen, da die wD auch nicht auf b8 stehen darf, wo sie matt setzt (vgl.
Jugendschach, V/1988). :
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160

N. Shankar Ram
157 158 159 6072 Die Schwalbe
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel N. Shankar Ram XII 1987
F924v The Problemist  F925v The Problemist 5950 Die Schwalbe Jorg Kuhlmann

11987 11987 gewidmet

VIII 1987

Serienzug-Patt mit H#3 durch Schwarz  C+ —6w Serienziige mit H-Beid-#2*
Umwandlung transmutierende Konige einem Minimum an Supercirce
Zeroposition Entschlagen— S#1

a) Verschiebe den NL

schwarzen Bauem um
zwei Felder— Ser.=6

b) Aa7—Db5, Ser.=8

c) xa7—d7, Ser.=5

d) c8—a5, Ser.=3
Patrouilleschach weiBer
Kiirzestziiger

157

a) sB—c7, dann: 1.Kd8! 2.b7 3.b8=T 4.Tb7 5.Kc8 6.Txc7=

b) 1.Kc7! 2.Kc6 3.Kc5 (4. Kxb5?) 4.b7 5.b8=D 6.Db7 7.Db6 8. K xb5=

) 1.Kc7! 2Kxd7 3.b7 4.b8=L 5.Kc7=

d) 1.b7! 2.b8=S 3.Ka6b=

Allumwandlung. Urspriinglich war ,.a) sB—c7 (... )" angegeben. Durch die Version wurde das Problem
zum echten Vielviterproblem.

158

Letzter Zug z.B. Kh1xLa8!

1.Kd7! Kb8 (Tempo) 2.Kd6 Kb7 3.Kc5 ax b6#!

War urspriinglich in der Fassung wKh1, wBh2, sKf1, sBg3 als ,.normales" H#3, transmutierende Konige,
abgedruckt worden, obwohl ausdriicklich als Vielviterstellung eingesandt.

159

R: 1.Kd7-c8! 2.Kc6-d7 3.Kc5xLc6 4. Kd6x Te5 5.Kc7x Td6 6. Kc8-c7 & v: 1.b7+ Lxb7#

NL R: 1.Kc7-c87!

GemiB Autor ist die Riicknahme von 1.Kc7-c8 unmiglich, da dann eine illegale Stellung entstiinde. Da
es sich aber um einen Serienziiger handelt, miisste die Forderung woh! korrekt lauten ,,WeiB nimmt 6
elsdssische Serienziige mit einem Minimum an Entschiigen zuriick, dann: Selbstmatt in 1 Zug*!

160
* (illegal): 1.- bxa7 [Bhl=D] 2.Dc6+ Kb8## und * |.- bxa7 [Bbl=D] 2.Db8+ Kx b8 [Dc6]i#
1.axb6 [Bd8=D]! Dxb6 [Bh1=D] 2.Dc6+ Kb8#H#
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161 162 163 . 164
N. Shankar Ram Bernd Schwarzkopf Bernd Schwarzkopf Bernd Schwarzkopf
The Problemist 11988  1980a Problemkiste 1980b Problemkiste 1980c Problemkiste

Neujahrsgruf3 11988 11988 11988

Hilfsecho in 4 Ersetze einen Stein s0,  Vertausche die Steine zu H=4 C+
dass ein reines Patt einer Pattstellung Randziiger
entsteht

161
1.a6! b7+ 2.Ka7 Kd7 3.Kb6 Kd6 4.Ka5 Kc5 Echo

162
wSa7! reines Patt
Mit wLa7 wiire das Patt wegen der Doppeldeckung von b8 unrein.

163 :
Vertausche sowoh! die beiden Konige als auch die beiden Bauern (und WeiB steht patt)!

164
1.a6! b7+ 2.Ka7 b8=S 3.Ka8 Sx a6 4.Ka7 Sc7=
Springer-Umwandlung.
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166

Achim Schoneberg 167

Jorg Kuhimann Jan Kubecka
165 6213 Die Schwalbe Arno Tiingler 168
Bernd Schwarzkopf IV 1988 Manfred Rittirsch Giinter Glafl
1980d Problemkiste AlbertH. Kniest zum 2033 Problemkiste 2034 Problemkiste

11988 Gedenken V 1988 V 1988

Ser.H=5 C+ Wie groB ist die SerH-Zielfeld b8 ~ C+ _(w+s)—H=1 —
Randziiger Wahrscheinlichkeit, dass in 3 wie viele Losungen?

die VVP-Stellung

entsteht, wenn aus dem

kompletten Figurensatz

zufillig 4 Steine

gezogen und zufillig auf

das Brett gestelit werden

(keine unklare

Aufstellung ,zwischen'

Feldern, keine

Doppelbesetzung eines

Feldes)?

165
1.a5! 5.a1=S Kc7=
Springer-Umwandlung.

166

1:[(321/64 x281) x(64!/60! x4!) x4!]=
= 1:(32!/28! x63!/60!) =

= (28! x601)/(32! x63!) =

= 1:205.633.088.640

167
1.axb6! 2.Ka7 3.Ka6 Kb8

168

36 Losungen. In der folgenden Liste bedeutet ,—*, dass der entsprechende Zug der vorherigen Losung
gleichbleibt.

R: BaSxDb6 Db5xDb6 & v: 1.Da6+ Dxa6=; R: — Db5xTb6 & v: — Txab=; R: — Dd4xDb6 & v:
1.6 Dxdd=; R: — Dd4xLb6 & v: — Lxd4=; R: — De3xDb6 & v: — Dxe3=; R: — De3xLb6 & v:
— Lxe3=; R: — Df2xDb6 & v: — Dxf2=; R: — Df2xLb6 & v: — Lxf2=; R: — Dg1 xDb6 & v: —
Dxgl=;R: —DglxLb6 & v: —Lxgl=

R: Ba5xTb6 Tb7xTb6 & v: — Txb7=

R: Ba5xLb6 Ld8xDb6 & v: — Kxd8=; R: — Lc7xDb6 & v: — Dxc7=; R: — Lc7xDb6 & v: —
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Kxc7=; R: — Le7xLb6 & vi — Kxc7=; R: — Le5xDbé & v: — Dxe5=; R: — Le5SxLb6 & v —
Lxc5=; Ri — Ld4xDb6 & v: — Dxd4=; R: — Ld4xLb6 & v: — Lxd4=; R: — Le3xDb6 & v: —
Dxe3=; R: — Le3xLb6 & v: — Lxe3=; R: — Lf2xDb6 & v: — Dxf2=; R: — Lf2xLb6 & v: —
Lxf2=;R: —LglxDb6 & v: — Dxgl=; R: — LglxLb6 & v: — Lxgl=

R: Ba5xSb6 Sd7xDb6 & v: — Kxd7= -

R: Ba5xBb6 Bc7xDb6 & v: — Dxc7=; R: — Bc7xDb6 & v: — Kxc7=; R: — Bc7xLb6 & v: —
Kxc7=; R: — Bc7xBb6 & v: — Kxc7=

R: Bc5xDb6 Da5xDb6 & v: 1.Da6+ Dxab=; R: — Da5xTb6 & v: — Txab=; R: — Db5xDb6 & v:
— Dxa6=; R: —Db5xTb6 & v: — Txab=

R: Bc5xBb6 Bc7xDb6 & v: 1.6 Daé=; R: — Bc7xTb6 & v: — Tab=

169 170
Theodor Steudel Theodor Steudel 171 172
2035a Problemkiste 2035b Problemkiste N.Shankar Ram Maryan Kerhuel

V 1988 V 1988

63 Phénix V 1988 64 Phénix V 1988

SerR=21 C+ SerR+20 H#3 C+ H=3
weiler Randziiger weiBer Randziiger Circé Equipotlents Marscirce

L Einsteinschach »e=Superbauer
169

1.Kd8! 21.Ka6 ax b=

170
1.Kd8 20.Ka5 ax b6+
NL 1.Kd8 2.Kc8 Kb7+!

171
l.axb6 [=sS] [wBc5]+! Kd8! 2.Ka7 Kc7 3.Ka8 c5xb6 [=wS] [sSa7]#
Dreifache Riickkehr, Warteziige.

172
l.al=L! b7 2.Ld4 b8=T+ 3.La7 (Rundlauf) Kb7=
Turm-Umwandlung. Liufer-Umwandlung.
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175 176
173 174 Jorg Kuhlmann Jorg Kuhlmann
Achim Schoneberg Maryan Kerhuel Thorsten Zirkwitz Thorsten Zirkwitz
2085 Problemkiste 5353 feenschach 2117a(v) Problemkiste  2117b Problemkiste

VII 1988

VII-IX 1988 XT 1988

3

X1 1988

Firbe die Steine—H#3  Kiirzeste Beweispartic =~ H=1* (Satz legal?) C+ H#6 0.2;1.1. ..
0.5;1.1;1.1 (47 Einzelziige) Koko Koko
Flintenschach (Konige NL
schlagen normal)

173
Ka8 und Bb6 sind schwarz (Bb6 nur, um Legalitdt der Stellung mit WeiB am Zug zu erzeugen), dann
1.- Kd7! 2.Kb7 Kd6 3.Kc8 a8=D#

174

1.3 e5 2.Dg4 b5 3.Dxd7 Dxd2 4.Ke2 Dd2+ 5.Kf3 Dxe3 6.Dxg7 Dxf2 7.Dxg8 Dxg2 8.Dg8 Dxh2
9.Dxf7 Dxc2 10.b4 Dxa2 11.Dxh7 Dxcl 12.Dxh8 Dcl 13.Ke4 Le6 14.Kxe5 Sd7+ 15.Kxe6 0-0-0!
16.Dxf8 Dx bl 17.Dd8 (z. B.) Kb7 18.Da8+ Kxa8 19.Kxd7 Dxal 20.Lxb5 Dxfl 21.b5 Dxgl 22.b6
Dxh1 23.b6xc7 Dc8+ 24.Kxc8

175

* 1.—bxa7=! Legal, denn letzte Ziige z. B.: 1. Kb7-a8 Kd7-c8+!

1.a5! Kb8=

Urspriinglich wurde nur ,Patt in 1 Zug legal?* gefordert.
Nachempfunden (als H=1*): Norbert Geissler, Ic. Problemkiste, 1/1989.

176

1.— b7+! 2.a6! Kc7 3.Ka7 Kc6 4.Ka8 b8=T! 5.Ka7 Ta8 6.Kb8 Kc7#

1.- Kc7 2.a5! b7 3.Ka7 b8=D 4.Ka6 Dd8 5.Kb5 Dd7+ 6.Ka6 Dc6#
Turm-Umwandlung.

NL 1.- Kc7 2.a5 b7 3.Ka7 b8=T,S 4.Ka8 Tb6,5d7 5.Ka7,Kb7+ Kb8(+) 6.Ka8 Ta6,Sb6#
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177 178

Jorg Kuhlmann Christian Poisson

Thorsten Zirkwitz \%2118 179 180

2117c Problemkiste Rex Multiplex/Phénix  Jan Kubecka Jan Kubetka

XTI 1988 XIT 1988 Ia Problemkiste IT 1989 Ib Problemkiste IT 1989

Gewinn moglich? #4 SZielfelda7in1  C+ S-Zielfelda7in2 C+
Koko Para-Circé Echange . Ohneschlag

UL

177

Nein, remis!

1.b7+!7? a6! 2.Kc7(!) (2.08=D? K x b8!) Ka7 3.Kc6(!) (3.b8=D?) Kb8 (3.— Ka8? 4.b8=T! Ka7 5.Ta8 Kb8
6.Kc7#) 4.Kb6 aS! 5.Kb5 (5.Ka,c6? Kxb7) a4! 6.Ka5 Kc7 7.b8=D Kc8.

Turm-Umwandlung. Absicht: Remis, da keine ,Hilfsmasse* auf der 6. Reihe mehr vorhanden ist, die fiir
ein Matt erforderlich wire. Dies stimmt jedoch nicht; spitere Korrekturen zeigen Gewinnwege als #21
(vgl. Nr. 362) bzw. als #19 (vgl. Nr. 481) auf. Also UL.

178

" Lbxa7! Kb7 2.a8=D+ Kb6 3.Dc6+ Ka5,Ka7 4.Db5,.Db7#
2.—Kc7 3.Dc6+ Kb8,Kd8 4.Db7,Dd7#
Der weiBe Anzug ist hier legal (letzter Zug Kb7,8-a8)!

179
l.bxa7! Kxa7

180
1.Kc7! a6,a5 2.b7+ Ka7
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181 182 183 - 184
Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler
Id Problemkiste IT 1989 Ie Problemkiste IT 1989 If Problemkiste II 1989 Ig Problemkiste II 1989

H#3 C+ SecH#6 C+ SerH=7 C+ Hedt o

neutraler Ba7 neutraler Ba7 neutraler Ba7 Lingstziiger
neutraler Ba7

181

1.nBa5! b7+ 2.Ka7 b8=D+ 3.Ka6 Db6# (1.nBa6? b7+ 2.Ka7 b8=D+ 3.Kxa6!)

182

1.nBa5! 5.al=nL 6.nLd4 b7#

183

1.nBa5! 5.al=nL 6.nLe5 7.nLc7 Kxc7=(5.a1=nD?? Selbstschach)

184

1.nBa5! b7+ 2.Ka7 b8=D+ 3.Ka6 Db3! 4K xa5 Kb7=
188

185 186 187 Bernd Schwarzkopf

Bernd Schwarzkopf Bernd Schwarzkopf Bernd Schwarzkopf 1788 Jugendschach
Ih Problemkiste II 1989 Ii Problemkiste I 1989 Ik Problemkiste II 1989 III 1989

H#2 —lw—S=1 -lw—=1 Ser.H#7* genau

Orterschach Koko Koko Orterschach
185

1.a6! Kc7 2.Ka7 b7 & 1.b8=D#

186
R: Ba5xBb6! & v: 1.a6 b5=
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187
R: BaSxBb6 e.p.! & v: 1.a6= (Falls kein e. p.-, sondem normaler Schlag, steht Schwarz nicht patt.

Nicht R: Kc7-c8? (& v: 1.bxa7=) illegal!

188

* (illegal): 1.- b7#

[.a5! 5.a1=T 6.Ta6 (daher nicht 1.a1=D?) 7.Ka7 b7 & 1.b8=D#

Turm-Umwandlung. Das zweiziigige Serienzug-Hilfsmatt 1.a6 2.Ka7 b7 & 1.b8=D# ldsst sich nicht auf
genau 7 Ziige strecken (6.~ Ka7)!



189
Christian Poisson

306 Phénix III 1989
2.-3. Preis e. 4.

190
bernd ellinghoven

191

bernd ellinghoven
5576/5577 feenschach
V-VII 1989

5576:

Thomas R. Dawson zum
100. Geburtstag; 5577:

5575 feenschach V-VII 1989 Albert H. Kniest zum

Gerhard W. Jensch gewidmet Gedenken

59

192

Johannes J. Burbach
2252a Problemkiste
vIrI 1989

S=2
Lingstziiger Madrasi rex|
inclusiv Ohneschach
fiir Schwarz

Cavalier Majeur
pe=Superberolinabauer
@-@=koniglicher Pao
¥ =Berolinabauer

Ergédnze einen Imitator—H#2,

wobei jede Partei einen

Doppelzug machen darf und
der Imitator einen moglichst

langen Weg zurticklegt

(maximale Distanz zwischen

Einfiigungsfeld und Feld in
der Mattstellung)
Stereoschach

Riickkehr in 2 (Weig C+
beginnt)

Gewinn 5576) 5x5x5-
Raumschach

5577) Stereoschach
(wKe6D wBd4D sKc6D
sBcSD)
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189

1.c7!

1.—gl=D 2.68=D+ Da7=

1.- g1=T 2.b8=T+ Tbl=

1.- gl=L 2.b8=L La7= .

1.~ g1=CM 2.b8=CM CMd7!= (2.— CMa4? illegales Schachgebot wegen 3.CMe2!)
1.— gl=P2.b8=P Pg8=

Superbabson.

190

Ergéinze Imitator b8! Dann: 1.Kb7 [Ic7}+! (kein Selbstschach) Kd7 [Id6]-Ke6A [IeSA] (Doppelzug)
2.Kc6A [If4B] [kein Selbstschach]-Kc6B [If4C] (Doppelzug) KdSB [Ie3D]#

191

a) 1.Bb4E+! (legal) gewinnt.
b) 1.Bd5D+! (legal) gewinnt.
192

1.Kc7! ~ 2Kc8 RK

193 194 195 196

Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach  Udo Degener
2252b Problemkiste 2252¢ Problemkiste 2252d Problemkiste 2252¢ Problemkiste
Vil 1989 vir 1989 VIII 1989 VI 1989

Zielfeld c5 in 3 C+ Zielfeld a6 in 4 C+ Zielfeld bS in 4 C+ Ergiinze einen weilen

(WeiB beginnt) (WeiB beginnt) (WeiB beginnt) Bauem so, dass ein
komrektes SerH==8
entsteht
Ghost Chess
NL

193

1.Kc7! axb6! 2.Kxb6 Kb8 3.Kc5 (1.Kd7? axb6!)

194

1.Kc7! a6,a5! 2.b7+ Ka7 3.b8=S! ~ 4.Sa6

Springer-Umwandiung.

195

1.Kc7! a6! 2.b7+ Ka7 3.b8=T! ~ 4.Tb5
Turm-Umwandlung.
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196

Erginze wBh7—1.axb6! 2.b5 (Ghost des wBb6 bewacht weiterhin a7!) 6.b1=D 7.Dxh7 8.Dc7+
K x c7== (Ghost der sD bewacht weiterhin alle Nachbarfelder von c7)

NL + sBd4 [sBf6] & 1.a5 5.a1=D 6.Dxd4 [Dxf6] 7.Dxb6 8.Dc7+ Kxc7==

198 199 200
197 Norbert Geissler Giinter Aust Giinter Aust
Norbert Geissler 5630 feenschach 192 Das 193 Das
5621 feenschach IX-X 1989 Vielviiterproblem Vielviterproblem
IX-X 1989 8. Lob X1I 1989 X1I 1989

H#3 0.2;1.151.1 C+ a) H==5* C+ SerH#9* Ser.H#5/2 C+

Koko Spiegelcirce b) H==3 Berolinabau- = One-way Chess magisches Feld al
er b6 Umwandiung in (1:5 &
¢) H==6 Bichro- 3:4)-Springer erlaubt
mes Schach magischer Ba7
Koko
197

1.— Kc7 2.axb6 [Bb7] b8=T 3.Ka7 Ta8#
1.— b7+ 2.26 b8=D 3.K xb8 [Dd8] Db6#
Turm-Umwandlung.

198

a)* l-bxal=

1.a6 b7 2.Ka7 Kc7 3.Ka8 Kb6 4. Kb8 K xa6 5.Ka8 b8=S==

b) 1.a5 Kc7 2.Ka7 Kc6 3. Kab a7==

¢) 1.26 b7 2.Ka7 b8=S 3.Kb7 Sc6 4.Kb6 Kc7 5.Kxc6 Kb7 6. Kc7+ Ka7==
Springer-Umwandlung.

199

* |.— b7# Letzter Zug Bb7-b6 {=wB}!

1.mBa5! 5.alm(1:5 & 3:4)-S (=,mS") [sBb6] 6.mSf2 7.mSg7 [wBb6] 8.mSd3 9.mSa7 b7#
Rundlauf.

200
1.a5! 5.al=L [=wL] — 1.Ld4 2.b7#
Liufer-Umwandlung.
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202

Odd E. Backe 203

Espen Backe Marco Bonavoglia
201 195 Das Thomas Brand 204
Giinter Aust Vielviterproblem Jirg Kuhlmann Giinter Aust
194Das - XII 1989 196 Das : 197 Das
Vielviterproblem Herbert Hultberg Vielvéterproblem Vielviterproblem

XII 1989 gewidmet XII 1989 XII 1989

SerH#8 +07 Hid Ser#3 @@= C+
a) G-§=konigliches Diagrammcirce rex a) konigliches Kamel
Zebra, Umwandlung in inclusiv One-way Chess b) kénigliche Giraffe

T & Fers erlaubt ¢) koniglicher

b) B-@-=koniglicher 1:5-Springer
2:4-Springer,

Umwandlung in T &

Alfil erlaubt

Augsburger Schach

201

a) 1.a5! 5.al=T+F 6.T+Fdl 7.T+Fd6 8.Fc5 [Td6] b7#
b) L.a5! 5.a1=T+A 6.T+Ael 7.T+Ae6 8.Ac4 [Te6] b7#

202
Brett um 90° entgegen dem Uhrzeigersinn drehen! Der sB muss umgewandelt werden und zwar in
Springer, der dann Schach bietet.

203
1.LKb7+! Kc7 2.Kc6 b7 3.Kd7 b8=D,T 4.Kc8 D,Ta8#

204

a) 1.kCf7! 2.kCe4 3.b7#

b) 1.kGlIg7! 2.kGIf3 3.b7#

c) L.k1:5-Sh7! 2.k1:5-Sg2 3.b7#
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205

Hilmar Ebert

Stefan Honing 206 207 208

Hans-Peter Reich bernd ellinghoven Norbert Geissler Norbert Geissler
198 Das 199 Das 200 Das 201 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviiterproblem

XII 1989 XII 1989 XII 1989 XIT 1989

SerH=3 Wer kann S==1 H=4 C+ H=1 C+
schwarzes erzwingen? @=Ferskonig Pieces Hypervolages
Karussellschach Madrasi rex inclusiv

205

1.axb6(bitte drehen)? 2.cl [b. d.] 3.h2 [b. d.] Kg6=? [b. d.] 4.g7!
1.a6 [b. d.}! 2.Kbl [b. d.] 3.Khl [b. d.] Kg6 [b. d.]=, denn 4. Kg8? wire Selbstschach
Riickkehr.

206
Keine! WeiB kann nicht am Zug sein und also auch nichts erzwingen (1.Kc7?! Kb7,8==). Schwarz kann
nur aktiv (1.Kb7,8==) doppelpatt setzen, nicht aber WeiB zum Doppelpattzug zwingen!

207 -
1.a6! b7+ 2.Ka7 Kd7 3.Kb6 b8=D+ 4.Ka5 Db3=
Mit einem normalen wKc8 Dual 2.— Kd8.

208
1.a6 [=wB]! Kc7=
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217 218 219 220

Giinter Aust Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
210 Das 211 Das 212:Das 213 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Vielvéterproblem

XII 1989 XII 1989 XII 1989 XII 1989

Ser.H#10

8% 6-Brett (a3-h8)
Umwandlung nur in g
.. - genau 2s—Ser.=4 — —ls—#l —1 Zug des schwarzen
Il;:ludfgrr ;‘;l;l;bt magische Zwei Losungen ) @=koniglicher Joker Konigs—H#2
asischer Ba7 @=koniglicher Springer neutraler Bb6 7x8-Brett (al-g8)
mag @=koniglicher Joker
neutraler Bb6
217

1.mBa5! 3.a3mL 4.mLc5 [sBb6] 5.b5 6.mLa7! (Rundlauf) (6.b4?) 7.b4 8.b3L. 9.Lg8 10.Lh7 [=wL] Led#

218
l.a6! 2.a5 — 1.Kd7 2.Kc6 3.Kb5 4K xa5=
l.axb6! 2.b5 — 1.Kd7 2.Kc6 3.Kxb5 4 Kc6=

219 :
R: nBc7xTb6! & v: 1.Tb8#
Nicht R: nBc7xDb6? & v: 1.Da8+? wegen 1.— kJ...h1! bzw. 1.Db7+? wegen Selbstschachs.

220
R: kle4xDa8! & v: 1.kJe7! (1.kJe6? [+!]) b7 2.kJe5! b8=nL#!
Auf 8x8-Brett NL R: kJhl xDa8! & v: 1.kJh2 b7 2.kIh1 b8=nL#!
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221 222 223 224

Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Norbert Geissler Maryan Kerhuel
214 Das 215 Das 216 Das 217 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem
XIT 1989 XII 1989 XII 1989 XII 1989

H=4 Hilfsidealmatt in 7 durch H#7 0.1;1.1. .. H=3 C+
Schachzwang Schwarz, 0.1;1.1. .. Madrasi rex inclusiv ce=Superberolinabauer
@¢=koniglicher Springer @=konigliches Gnu Schwarz muss alle

Felder betreten, die der

weiBle Konig verlassen

hat

221
1.kSxb6+! Kb7+ (1.— Kb8? verhindert den folgenden schwarzen Zug) 2.kSdS Kxa7 3.kSc7 Kbé+
(3.— Kb7?) 4.kSa8+ (Rundlauf) Kc6=

222
1.— axb6! 2.Kd8 b5 3.Ke7 b4 4.Kd6 b3 5.Kc5 b2 6.Kb4 bl=D+ 7.Ka3 kGNb6#
7.Ka5 Db5#? wire wegen des Feldes b6 kein Idealmatt.

223

Illegaler Anzug!

1.- Kd7! 2Kb8 (2.Kb7?) Kc6! 3.Kc8 Kb5 4.Kd7 Kab 5.Kc6 Kxa7 6.Kb5 b7 7.Ka6 b8=5#
Springer-Umwandlung.

224

1.a6? d8=L 2.a5 Lxa5 3.7? Lb6=

1.a5! d8=L 2.Ka7 Lxa5 3.Ka8 Lb6=
Doppelte Riickkehr. Liufer-Umwandlung.
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228
225 226 227 Jan Kubedka
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Theodor Steudel Theodor Steudel
218 Das 219 Das 220 Das 221 Das
Vielviiterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem

&

XII 1989 - XII 1989 XII 1989 XII 1989

Ser.H=15/0 —2w—#1 durch Schwarz Ser.=7 durch C+ SerZielfeid d3in6 C+
Lingstziiger Einsteinschach Schwarz @= durch Schwarz
Einsteinschach mit a) =koniglicher Springer

Bauernumwandlung b) =konigliches Kamel

c) =konigliche Giraffe

225
1.a5! 5.al=L 6.Lh8 [=sS] 7.5f7 [=sB] 8.5 12.f1=L 13.La6 [=sS] 14.Sb8 [=sB] 15.b7=
Léufer-Umwandlung.

226
R: 1.LKd7-c8! 2.Kc8xTd7 & v: 1.axb6 [=sS]#

227

a) l.axb6! 6.b1=D 7.Db4=

b) l.axb6! 6.b1=D 7.Db3=

c) L.axb6! 6.b1=D 7.Db2=

In c) ist auch ein ,.Serienzug-Matt in 6 Ziigen durch Schwarz* méglich: 1.a5! 5.a1=D 6.Dc3#

228
Schwarz ist am Zug. 1.axb6! (1.a5?) 6.Kd3
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229 230 231 232

Jan Kubetka Jan Kubecka Jan Kubedka Jan Kubecka
222 Das 223 Das 224 Das 225 Das
Vielviiterproblem Vielvéterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem
X1I 1989 XII 1989 XII 1989 XII 1989

SerH=8 C+ Ser.H=8/0 C+ Ser.H#12 C+ Ser=3
Ohneschach Ohneschlag magisches Feld a7 Kiirzestziiger abwechselnd weiler
Ohneschlag Lingstziiger und weiler
Kiirzestziiger (welche
Reihenfolge?)
229

[.a5! 5.al=L 6.Le5 7.Lb8 8.La7 (Rundlauf) Kc7=
Liufer-Umwandlung.

230
1.a5! 5.al=L 6.Le5 7.Lb8 8.La7 [=wL]=
Liufer-Umwandlung. Rundiauf.

231
1.a6! 6.a1=T 7.Ta2 12.Ta7 (Riickkehr) b7# (6.a1=D? 11.Da6+!)
Turm-Umwandlung.

232
Illegaler Anzug!
1.bxa7! (zuerst Lingstziiger!) 2.Kc7 3.Kb6=
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240

sBa7—c7 [A], dann * 1.- Kxc7 [B]= )

1.c5 [B]! 5.c1=T [B] (kein Schach!) 6.Tc7 [A]+! Kxc7 [B]= (5.c1=D [B}? 6.Dh6 [A]!)
Nicht sBa7—g7 [A], da dann kein Satzspiel existiert! Turm-Umwandlung,.

241 242 243 ’ 244

Jorg Kuhlmann * Jorg Kuhlmann Theodor Steudel N. Shankar Ram
234 Das 235 Das 236 Das ) 237 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem

XII 1989 XII 1989 - XI11989 XII 1989

H-Zwing-=4 C+ 2) Ser.H#6/5 C+ Ser=7 durch C+ Ser#4 Ct
Beamter: Kc8 b) Ser.H#7/3 Schwarz Marscirce Supercirce
Bicolores Ohneschlag .
®=Ferskonig
241

1.— a5! (Schwarz ist am Zug) 2.b7+ Ka7 3.b8=D+ Ka6 4.Db6+ (Riickkehr) Kxb6=

242

a) 1.a5! 5.al=L (5.a1=D?? Selbstschach) 6.Le5 — 1.Kd7 2.Kc6 3.Kb5 4.Ka6 5.b7#
Nicht 6.Ld4 — 1.b7#?? wegen weiBien Selbstschachs!

b) 1.a5! S.al=L 6.LeS 7.Lb8 — 1.Kd7 2.Kc6 3.b7# (1.b7#?? Selbstschach)
Laufer-Umwandlung.

243
1.a5! 5.al=T 6.Ta7 (Riickkehr) 7.Tb7=
Turm-Umwandlung.

244
1.b71 2.b8=T 3.Kb7 4.T{al]xa7 [sBb8]#
Turm-Umwandlung.
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N. Shankar Ram
238 Das
Vielviterproblem
XII 1989

Hans Gruber gewidmet

a) H-Gegen-#3*
0.1;1.1;1.1
b) H-Beid-#3

c¢) H-Gegen-#3 (sK muss

ziehen)
3x4-Brett (a5—8)

245

246

N. Shankar Ram
239 Das
Vielviterproblem
XII 1989

H-Zwing-#4
3x5-Brett (a4—8)

a) * I.——2.a5=D Kc7 3.Dc5# b8=DiH#
1.- b8=L! 2.a5=D Lc7 3.Da6# Kb8##

b) 1.a5=S! b8=S 2.Sc6 Sab 3.Sa7+ ScT##
¢) 1.a5=D! b7+ 2.Ka7 b8=T 3.Dc5# Kb7+## (1.— b8=T+? 2.Ka7?)

Allumwandlung.

246

247
N. Shankar Ram
240 Das

Vielviterproblem
XII 1989

Hx2*2.1;1.1
3x4-Brett (a5-c8)
Norsk Sjakk

1.~ a5! 2.Kc7 a4=D 3.Kc8 Da7 (Riickkehr) 4.b7+ Dxb7#

247

* (illegal): 1.— bxa7!

1.a5=D! b8=S 2.Da6 [=sS] Sxa6 [=wD]
1.a5=T! b8=L 2.Ta7 [=sL] L.xa7 [=wT]

Allumwandlung.

248

1.a5=T! b8=T+ 2.Ka7 Tb6 3.Ka8 Tc6 4.Ta7 Tc7==

Turm-Umwandlung. Dreifache Riickkehr.

248

N. Shankar Ram
241 Das
Vielviterproblem
XI1I 1989

H==4

3x4-Brett (a5—8)
Madrasi (Bauern
exclusiv)

73
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251
249 250 Hilmar Ebert 252
N. Shankar Ram N. Shankar Ram Stefan Honing N. Shankar Ram
242 Das 243 Das 244 Das 245 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielvéterproblem Vielviterproblem
XII 1989

XIT 1989 XII 1989 XITI 1989

H-Gegen-#2 1.2;1.1
3x4-Brett (a5—8)
Norsk Sjakk

~4w Serienziige— 5s Serienziige— H#3  —1w—4w Serienziige—
a) S-Gegen-#1 mit Torus Ohneschach -lw—Ser# mit Patt in 5
einem Minimum an Augsburger Schach Madrasi rex inclusiv
Entschlidgen

b) S-Gegen-#1 KKK!

c) R-Beid-#1,

Zwei Losungen

249

1.a5=8! Kc7 2.5¢6 [=sDJ# b8=Di#

1.— b8=L 2.Sb7 [=sD]# La7 [=wT]## -
Quasi-Allumwandlung (mit zwei echten Umwandlungen). Laufer-Umwandlung. Springer-Umwandlung.

250

a) R: 1.Kd7-c8! (wie bei Nr. 154 miisste auch hier und in b) eigentlich els#ssischer Serienziiger gefordert
sein, denn 1.Kc7-c8 soll wegen Illegalitit scheitern!) 2.Kd6-d7 3.Kc7xTd6 4.Kc8xLc7 (Rundlauf des
wK) & v: 1.b7# Kb8iH#

b) R: 1.Kd8-c8! 2.Ke8xLd8 3.Kd7xTe8 4.Kc8x Sd7 (Rundlauf des wK) & v: 1.b7# Sb6##

¢) R: 1.Kd7-c8! 2.Ke6-d7 3.Kd7xSe6 4.Kc8xTd7 (Riickkehr) & v: 1.b7+ Td8##

und R: 1.Kd7xSc8! 2.Ke7xLd7 3. Kd8xTe7 4. Kc7xSd8 & v: 1.b7+ Sebi#

251
l.aS! 5.al=D — 1.Dh}! Kc7 2.Kal b7 3.La2 [Thi] b8=D#

252

R: 1.Kd7-c8! (Dies ist ein elsissischer Serienziiger, bei dem 1.Kc7-c8 wegen Iilegalitit scheitert!) & v:
1.Kc6 2.Kb5 3.Ka6 4.K xa7, dann: R: Ka6-a7! & v: 1.Kb5 2.Kc6 (mehrziigige Riickkehr) 3.Kc7 4.Kb8
5.b7#
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253 254 255 256

N.Shankar Ram N.Shankar Ram Hilmar Ebert N.Shankar Ram
246 Das 247 Das 248 Das 249 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviiterproblem
XII 1989 XIT 1989 XII 1989 XII 1989

3 F3

a) Ser.H==6 a) Hilfsecho in 3 H=31.1;1.2;1.1 Ser.Hilfsecho in 12
b) Duplex 5 Losungen  Platzwechselcirce unbetretbares Feld a4 Platzwechselcirce
Haaner Schach b) Hilfsecho in 2 unbeweglicher Kc8 Gleichfarbiges
Marscirce Circé Equipollents Wandelschach
Duellantenschach

253

a) 1.Kb8! 2.Kc7 3.Kc6 4.Kb5 5.Ka5 6.Ka6 b7==

NL (eindeutig): 1.Kb7 2.Kc7 3.Kb8 4.a5 5.a4 6.a3 bxa3==

b) 1. Kb8 [=A]! 2.Kc7 [=B] 3.Kc6 [=C] 4.Kb5 {=D] 5.Ka6 [=E] 6.Kb7 [=F] axb6==, BCDEFA axb6==,
FEDCBA axb6==, AFCD 5.Ka5 6.E axb6==und 1.b7! 2.b8=L 3.Lc7 4.Ld6 5.Lb4 6.La5 a6==
Sechsfacher Zyklus (III), dreifacher reziproker Wechsel (I/IIf), doppelter reziproker Wechsel (II/III).
Liufer-Umwandlung.

254
a) 1.axb6 [wBa7]! Kd7 2.Kb7 Kd8 3.Kc6 Kc8 Echo (Rundlauf)
b) 1.axb6 [wBc5]! Kd8 2.Kb7 Kd7 Echo

255

1.a5! b7+ 2.Ka7 b8=S! 3.Ka8 (Riickkehr) Sc6=
2.~ b8=T! 3.Ka6 Tb7=

Nicht 2.— b8=L+? 3.Ka8 (Riickkehr) Tempo?=
2.- b8=D+? 3.Ka6 Tempo?=

Allumwandlung.

256
1.a5 4.a2 [=sB] 5.al [=sT] 6.Ta5 7.Tb5 8.Tx b6 [Bb5] 9.Ta6 10.Ta7 [=sB} (Rundiauf) 11.a6 12.Ka7 Kc7
Echo
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257 258 259 260

N.Shankar Ram Hilmar Ebert Hilmar Ebert Hilmar Ebert
250 Das 251 Das 252 Das 253 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem

XII 1989 XII 1989 XII 1989 XIT 1989

Ser#3 C+ ls—Ser=4 Augsburger Schach rex  —1s—Ser#2
Reverses Einsteinschach Augsburger Schach rex  inclusiv—~1s Augsburger Schach rex
inclusiv schlagfreier Zug —6s  inclusiv
dann: Augsburger ¥ ¥=Berolinabauer
Schach, Ser# mit
Doppelschach in 4

Ziigen durch Schwarz
mittels a) Lauferabzug
b) Turmabzug

257
1.b6-b7 [=wS]! 2.Sd6 [=wL] 3.Lb8 [=wT]#

258
1.a6! — 1. Kc7! 2.Kb6 [=KB] 3.KBx a6 4.a7 [Ka6]=

259

R: Ka7-a8 [Ba7]! & v: 1. K+Bxb6 2.b5 [Kb6] 6.b1=D —
a) 1.Dh7! 2.Lg8 3.Th8 4.Le6#

b) 1.Tel [Lb1]! 2.Te6 3.Lf5 4.Te8#

Batteriewechsel, Abzugsmatt.

260
R: Ka7xSa8 [BBa7]! & v: 1.Sb6 [=SBB] 2.SBBc8 [=SDK}#
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261 262 263 264

N. Shankar Ram N. Shankar Ram N. Shankar Ram N.Shankar Ram
254 Das 255 Das 256 Das 257 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviiterproblem Vielvéterproblem
XII 1989 XII 1989 XIT 1989

H-Doppel-#3*

XII 1989

3x3-Brett (a6—8)
Supercirce
a) H#4
b) SerH=4
6x6-Brett (a3-f8) Tilt 44 Schnitzermatt in 2
Reciprocating Refusal Zwei Losungen
Chess Kontraschach

261

a) 1.a5! b7 2.a4 b8=T 3.a3=L Tb3 4.Lf8 Ta3#

Der weiBe Turm ist tiltfrei angegriffen durch den schwarzen Laufer; 1.— b7 und 2.~ b8=T bieten kein
Schach, da nicht tiltfrei angegriffen, denn nach Kxb7,Kx b8 stiinde der schwarze Konig ein.

b) 1.a5! 2.a4 3.a3=D 4.Da7 (Riickkehr) bxa7=

Der schwarze K6nig kann nicht schlagen, da er nicht angegriffen ist.

Turm-Umwandlung. Laufer-Umwandlung.

262

Illegaler Anzug! 1.b7#! ,,V* [,,Veto"] 1.Kc7! 1.~ axb6! (1.— a6,a5? 2.b7#, da 2.~ Ka7 ,,V*!) 1.— axh6
»Y¢ 1—a5! (1.—a6? 2.b7+ Ka7 3.b8=D# , V" 3.b8=L# wegen 3.~ Ka8 ,,V*! bzw. 2.b7+ ,,V** 2.Kc8 a5
3.b7# kein Vetorecht, 3.— Ka7 ,,vV**) 2.b7+ Ka7 (2.b7+,,V¥?2.Kc8 3.b7# wegen 3.- Ka7 ,,vV*!) 3.b8=D+
Ka6 4.Db6,7# ,,V* 4.Da8,Db7# (4.— KxD?,,V*!) bzw. 3.b8=D+ ,.V* 3.b8=T a4 (3.~ Ka6 4.Ta8,Tb6#)
4.Ta8# (4- Kxa8 ,,V*!)

Turm-Umwandlung. Laufer-Umwandlung

263

* (illegal): 1.— bxa7 [sBa6=S]! 2.Kxa7 [wBb8=S] Sx a6 [Sc7] 3.Ka8 (Riickkehr) Sxc7 [Sa7]##
1.a6=S! b8=S! 2.Ka7 Sx a6 [Sc7] 3.Ka8 (Riickkehr) Sxc7 [Sa7}##

Springer-Umwandlung.

Nicht Hilfsbeidmatt wegen * 1.— b8=S 2.a6=S Sxab6 [Sc6] 3.Sa7+ Sc7##

264

1.a6=T! — 1.b8=D+ Tc6 2.Kb7# (2.Dx a8 illegal wegen 2.~ Txc8!; nun ist 2.— Kxb7 illegal wegen
3.Dxb7;2.—Tab6 3.Dxa8# (3.Kxa8?); 2.— Tb6, Tc7 3.Kxa8# (3.Dxa8?)

1.a6=L+! — 1.b8=D Ka7 (1.- Lxc8 illegal) 2.Kc7# (1.— Lb7 2.D,Kxb7#)

Turm-Umwandlung. Laufer-Umwandlung
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265 266 267

Hans-Peter Reich Achim Schoneberg Achim Schéneberg 268

258 Das 259 Das 260 Das Achim Schéneberg
Vielvéterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem 261 Das Vielviterproblem
XII 1989 XIT 1989 XII 1989 XII 1989

H=20.1;1.1 C+H=3 2.1;1.1;1.1 H=4

Sentinelles «3I=neutrales Taxi Ohneschlag
o-pe=Taxi
Ser.=3 C+
Alice-Schach
265
1.— Kc7 2.axb6 Kxb6 [+wBcT7]=

Letzte Ziige z. B. 1.Ka7-a8 [+sBa7] b5-b6,c5xb6+ 2.Ka8-a7

266
1.nXa5! Kc7 2.nXa6 K xb6 3.nXa7+ (Riickkehr) Ka6=
1.nXxb6! Kd7 2.Kb8 Kc6 3.nXb7+ Kb6= (Echo)

267
1.Xa6! Xb7+ 2.Ka7 Xb8=S 3.Ka8 Kc7 4.Xa7 Sab=
Zweimal Riickkehr. Springer-Umwandlung.

268
1.b7 [A]! 2.b8=S [B] 3.Sa6 {A]=
Springer-Umwandlung.
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271 272
269 270 Hilmar Ebert Hilmar Ebert
Kurt Smulders Kurt Smulders Hans Gruber Hans Gruber
Jan Kubecka Jorg Kuhlmann Stefan Honing Stefan Honing
262 Das 263 Das 264 Das 265 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem

X1 1989 X1I 1989 XIT 1989 XII 1989

Ser.S=3 durch Schwarz
4x4-Brett (a5-d8)
@ g=starker Konig

SerH=7/0 C+ Auf wie vielen und —Is—#1 Zug durch Weif}
Degradierung welchen Feldern kann Tibetschach
der Imitator legal nicht 7 ¥=Berolinabauer
stehen?

Seit zehn Einzelziigen
wird zusitzlich mit
Imitator gespielt

269
1.a5! 5.a1=D 6.Dh1 7.Db7 [=sB]=
Nicht 6.Da6?(+!), 6.Dg7 [=sB]? oder 5.a1=T? 6.Ta7 [=$B]

270

Auf folgenden 11 Feldern kann der Imitator nicht stehen: al, b1, cl, dl, el, f1, hl, a7, a8, b6, c8.

Auf gl kann er sehr wohl stehen: R: 1.LKd8xTc8! Tb8-c8 2 Ke8x Td8 Tc8-d8 3.Kf8xTe8 Td8-e8
4 Kg8x Tf8 Te8-f8 5.Kh8x Tg8 Tf3-g8

271
1.a5=D! 2.Da7 (Riickkehr) 3.Dc7+ bxc7= (3.~ SKxc7?? Selbstschach)

272
R: Berolina-Bb7xDb6 [=wBerolinabauer] & v: 1.Dxb7#



80

273

Hilmar Ebert 276

Hans Gruber 274 275 Hilmar Ebert
Stefan Honing Jorg Kuhlmann N. Shankar Ram Stefan Honing
266 Das 267 Das 268 Das 269 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem

XII 1989 XII 1989 XII 1989 XII 1989

a) =1 durch Schwarz C+ H#2 Hi#4 genau C+ SerH#7 mit Schlagfall

b) =2 genau durch Rotationsbrett gegen den 0.1;1.1... b) aa7—g7
Schwarz Uhrzeigersinn seit PAS  Platzwechselcirce c) femer c8—a6
c) =3 genau durch Kiirzestziiger seit PAS  Einsteinschach d) femer ab6—e5
Schwarf o Cavalier Majeur
@-@=koniglicher @=koniglicher Lion
Grashiipfer

tepe=Dummy Pawn

273

Weil am Zug wiire bereits in der Diagrammstellung patt, aber: WeiBler Anzug illegal!
a) 1.kGa6!=

b) 1.kGd8! kGe8 2.kGa5=

¢) 1.kGd8! kGe8 2.kGf8 kGg8 3.kGh8=

274

1.26 [b. d.—c1=T!]! Kb3 2.TdI [b. d.] gxh4#!!, denn 3.Kh2 [b. d.—e8=D!!] Dxg8!! Da Rotationsbrett
seit PAS gilt, muss immer nach einem schwarzen Zug rotiert werden! Letzte Ziige z. B. Bc5xLb6 [b. d.:
Nun Drehung im Uhrzeigersinn = Riicknahme der Drehung entgegen des Uhrzeigersinnes!) Le8x Tf7
2.Tg7-f7 [b. d.] Bg3x~h2

Turm-Umwandlung.

275
l.—bxa7 [=wS] [sBb6]! 2.b5 Sxb5 [=wL] [sBa7] 3.a6 Kc7! 4.Ka7 Lxa6 [=wT] [sBb5]#
3.a5? mit der Idee: 3.— Kc7 4.a4 Lxa4 [=wT] [sBb5]+? scheitert an 5.b5x a4 [=sS] [wTb5]!

276

a) 1.axb6! 6.b1=CM 7.CMd5 Kb7#

b) 1.g5! 5.g1=L 6.Lxb6 7.Ld8 Kb8#

c) 1.g5! 5.g1=L 6.Lxb6 7.La5 Ka7#

d) 1.g5! 5.g1=CM 6.CM xe5 7.CMc6 Kb7#
Laufer-Umwandlung.
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277 279 280

Hilmar Ebert 278 Hilmar Ebert Hilmar Ebert
Stefan Honing Hilmar Ebert Stefan Honing Stefan Honing
270 Das 271 Das 272 Das 273 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterprobiem Vielviterproblem

XII 1989 XII 1989 XI1I 1989 XII 1989

Ser#3 a) Ergiinze einen weiBen H=2* a) H#3 0.1;1.1;1.1
Augsburger Schach rex Bauern so, dass ein Rex Multiplex b) H=30.1;1.1;1.1
inclusiv Madrasi rex korrektes #5 entsteht  «g=Superberolinabauer Rex Multiplex
inclusiv b) Versetze einen Stein  pe=koniglicher Bauer 7 =Berolinabauer
s0, dass ein korrektes =5 pe=k&niglicher Bauer
entsteht
277

1.Kc7! 2.Kb6 [=KB] 3.KBb7 (Zug mit der Kraft der Konigskomponente der Zusammenballung b6)#,
denn der sK ist von der Konigskomponente der Zusammenballung gelihmt und durch die Bauernkom-
ponente ins Schach gesetzt!

278

a) + wBg6, dann 0.— axb6! (Schwarz ist am Zug) 1.g7 Ka7 2.g8=D Ka6 3.Db3 b5 4.Kc7 Ka5,Bb4
5.Da3,Dad#

Nicht +wBf6? wegen des Duals 0.— axb6 1.f7 Ka7 2.f8=D Ka6 3.Db4 b5 4.Kc7 Ka7 5.Da3 und Da5#
(also inkorrekt!)

b) sBa7—¢35, dann 1.b7+! Ka7 2.b8=D+ Ka6 3.Dxe5 Kb6(!) 4.Dd5 Ka6,Ka7 5.Dc5,Dc6=

sB—b7 sowie wK—a6 erlauben Patt in | Zug; sB—b3!?, dann: 1.b7+ 2.b8=D+ 3.Dxb3 Ka7 fiihrt zu
einem Dual: 4.Db5 5.Db6,Dc5= (oder 4.De6);

wB—:e7 ist unlsbar: 0.~ a6! (Schwarz ist am Zug. 0.— a5? 1.e8=D Ka7 2.Dc6 a4 3.Dxad+ Kb6 4.Dc4
Ka7 5.Dc6=)

279

* (illegal): 1.~ d8=D!,d8=L!,d8=S! 2.kBa6 Dc7,Lb6,Sc6=
1.~¢7?2.77 b8=S=

1.kBa5! d8=D+ 2.kBa4 De7=

Liufer-Umwandlung. Springer-Umwandlung.

280

a) 1.- ¢7! 2kBaS5 d8=D+ 3.kBa4 Da5#

b) 1.~ ¢7! 2.kBa5 d8=D+ 3.kBad4 De7= (2.kBa67?! d8=S,d8=L,d8=D 3.2? Sc6,Lb6,Dc7=)
Tema Argentino.
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282 284

Hilmar Ebert Hilmar Ebert
281 Stefan Honing 283 Hans Gruber
Jorg Kuhlmann Jorg Kuhlmann Hilmar Ebert bernd ellinghoven
274 Das 275 Das 276 Das 277 Das
Vielvaterproblem Vielviterproblem Vielvéterproblem Vielviterproblem

XII 1989 XII 1989 XII 1989 XII 1989

Ser#9 mit Rochade
8x3-Brett (al-h3)
Augsburger Schach rex
inclusiv

B=Konig & Equihopper
@<=koniglicher

H=2 Equihopper Hilfs-Umwandlungin7 =1 Zug des schwarzen

Rotationsbrett gegen den p==Superberolinabauer mit nachfoigender Konggs—-,_ Is—Ser#3

Uhrzeigersinn schwarzer Umwandlung Zw91 Varianten durch

@-ag<=koniglicher Doppelldngstziiger Weill

Grashiipfer ®=koniglicher Augsbprger Schach rex
Equihopper inclusiv
f=koniglicher Lion ~ w=Homochse

281

1.kGd8+! bxa7 [b. d.] 2.kGa2 kGal [b. d.}=
1.a67? b7 [b. d.—cl~] 2.kGa4 kGxc! [b. d.], aber 1.a6 ist Matt, da [b. d.—c1=D] nebst DxkG droht
und | .- b7 [b. d.—¢c1=G!] [nebst Gx kG] nicht pariert!

282

1.b1-d3=D! 2.De2 3.K+Egl 4.Df1 5. K+Eel 6.Dg2! 7.Dh1 8.0-0 [Egl,Df1]!!! 9.Dcl#

Damit die Rochade legal bleibt, diirfen Konig- und Turmkomponente nicht ziehen; daher das Zickzack-
manéver der weien Dame (auf Lauferwegen). Erste legale Rochade aus der Vielviterstellung!

283

1.kL1a1? kEa6 kEc8 3.kLIh6 kEa4 4.kLIa6 ohne UW wegen Stellungswiederholung.

1.kLIh8! kEa4 2.a5 kEc8 3.kLIa8 (Riickkehr) b7+! (nicht 3.— kEa4?? Selbstschach) 4.kLIh1 kEa6 5.a4
kEa2 6.a3 kEa4 7.a2 b8=~ 8.al=~

284

R: Jeweils Ka7x Sa8 [Hornochse a7]! & v: 1.Ka6 [Ha7] — 1.Sb6 [=SB]

2.SBa8=SD 3.SDc6# (3.SDc7+? Hxc7!)

2.SBc8=ST [=KST] 3.KSTc6# (3.KSTc5+? Ka7 [=KH]!)

Nicht R: Ka7xD,Ta8 [Ha7]? (& v: 1.Ka6 {Ha7]?! — 1.b7 2.b8=D 3.T,Dax a7#) illegales Doppelschach!
Nicht (nach R: Ka7xSa8 [Ha7]!) & v: 1. KHa6?! — 1.b7 2.b8=D 3.Db6+, da KHa4 verteidigt.



83

285

Hilmar Ebert 286 287

Hans Gruber Hilmar Ebert Hilmar Ebert 288

Stefan Honing Stefan Honing Stefan Héning Giinter Aust
278 Das 279 Das -~ 280 Das 281 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem
X11 1989 XII 1989 XIT 1989 XII 1989

E B ER , ,

Ser=4 durch Schwarz ~ #8 durch Schwarz ~ C+ Ser#5 C+ Ser.H#8
Zwei Losungen -@=koniglicher @=konigliches Gnu Horizontalzylinder
Schlagverbot Equihopper Kurzziiger

% §=koniglicher Augsburger Schach
Equihopper
285

| .kEa6! 2.kEc6 3.a5 4. kEa6 (Riickkehr)=
1.a5! 2.kEa2 3.a4 4 kEa6=

286
Schwarz ist am Zug und setzt auch Matt: 1.axb6! kEa4 2.b5+ kEc6 3.kEe4 kEg2 4.b4 kEc6 7.b1=D
kEg2 (Riickkehr) 8.Dc2# (3.b47 kEa2 4.b3+ kEc4 5.b2=!)

287
1.Kd8! 2.Ke7 3.Kd6 4.Kc6 5.b7# (Letzter Zug: kGnd7-a8, Kb7,8-c8+)

288

1.a6! 6.a1=D 7.Lb8 [Tal] 8.La7 bT#

Rundlauf. Ohne die Bedingung ,.Kurzziiger* giibe es die NL 1.a5 5.a1=D 6.Da7 7.Tal [La7] b7# (J.
Kuhlmann).
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-289 290 291 292
Giinter Aust Hilmar Ebert Andreas Rein Hilmar Ebert
282 Das 283 Das 284 Das 285 Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem

XII 1989 XII 1989 XII 1989

[

XII 1989

Welcher Stein muss Serienzug-Rochade Ser.S-Zielfeld a)c4 C+ Ser#9 durch Schwarz

magisch §°i'_1_’ damit das durch Schwarz in 11 mit in4b)c5in5 Augsburger Schach rex
illegale cinziigige gezogenem Turm ©@=koniglicher inclusiv &

Satzmatt des Augsburger Schach rex  Equihopper a) Schlagverbot
St_aglr;'nproblems legal inclusiv Ohneschach < ¥=Berolinabauer b) Schlagzwang

wird?

289

Der sBa7 muss magisch sein; dann ist als letzter Zug sBb7-b6 [=wB]! moglich.

290

l.a5! 5.a1=D 6.Dhl 7.La8 [=KL] [Th1] 8.KLc6 9.KLe8 10.Th8! 11.0-0 [Le8}!

Natiirlich wiire auch , Serienzug-Rochadestellung durch Schwarz in 10 Ziigen* eine Forderungsmoglich-
keit, hier aber wird das eindeutige Verbleiben des Le8 (Ohneschach!) als Steigerung augenscheinlich!

291

a) 1.c7! 2.d8=D 3.Db6 4.kEa4 kEc4

b) 1.c7! 2.d8=S 3.Sc6 4.kEc4 5.Sb4 c5+
Springer-Umwandlung.

292
a) 1.a5! 5.al1=D 6.Dht 7.La8 [=KL} {Th1] 8. KLc6 9.Th8# (7.Dxb6? oder 1.axb6? illegale Schlagfille)
b) 1.axb6! 6.b1=D 7.Db6 8.Td6 [Lb6] 9.Td8#
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296
293 294 295 Hilmar Ebert
Hilmar Ebert Hilmar Ebert Hilmar Ebert 289 Das
Stefan Honing Stefan Honing Stefan Honing Vielviterproblem
286 Das 287 Pas 288 Das X1I 1989
Vielviterproblem Vielviterproblem Vielviterproblem Herbert Hultberg

XII 1989 XII 1989 XII 1989 gewidmet

Versetze den schwarzen H=6 durch e. p. H=30.1;1.2;1.1 Versetze einen

Bauern auf die 8. Augsburger Schach rex  Augsburger Schach rex  §tejn—=] —

Reihe— Ser.Abzugs-#7  inclusiv Madrasi inclusiv wie viele Losungen?

Augsburger Schach rex a) Orthodox

inclusiv b) Augsburger Schach
rex inclusiv

293

sB—d8, dann 1.Kc7! 2.Kb6 [=KB] 3.KBc7 4.Kc8 {Bc7] 5.cd8=D 6.Lb6 [Td8] 7.Kc7#

Nicht sB—b8, dann 1.Kc7 2.Kb6 [=KB] 3.KBc¢7 4.KBc,d8KD 5.KLc¢7 [Tc,d8] 6.Lxb8 [Kc7] 7.Kb6
8.Lxa7#

Auch die Forderung ,(. . . ) auf die 7. Reihe (. . . )'* wiire méglich, dann: sB—¢7! — 1.bx¢7! 2. Kc7 [=KB]
3.KBd7! 4.Kc8 [Bd7] 5.d8=D 6.Lb6 [Td8] 7.Kc7#

294
1.Ka7 [=KB]! Kc7 2.KBa8 Kb6 [=KB] 3.KBb8 KBc5! 4.KBb7 Kd6 [Bc5] 5.Ka8 [Bb7] Kc7 (Rundlauf)
6.b5 cxbbe.p=

295
1.—b7+! 2.Ka7 [=KB] b8=L+/b8=S 3.KBa8 Kc7/Sc6=
Liufer-Umwandlung. Springer-Umwandlung.

296

a) Drei Losungen: sB—b7: 1. Kc7=; sB—c7: 1. Kxc7=; wK—ab: 1.bxa7= (= Nr. 10!)

Nicht aber wB—a5: 1.a6=?, da Schwarz am Zug ist: 1.— a6!

b) 10 Losungen: Neben den drei Losungen von a) noch: sB—a8!: 1.Kc7=; sB—b8,d8,e8,f8,28,h8:
1.Kc7=

Nicht aber wK—b6?: 1.bxa7= (illegal)
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307

Hilmar Ebert

Hans Gruber
305 Stefan Honing
Jorg Kuhimann 306 300 Das 308
Hilmar Ebert . Hilmar Ebert Vielviterproblem Hilmar Ebert
298 Das 299 Das X1I 1989 2L Das
Vielviterproblem Vielviterproblem Albert H. Kniest zum Vielviterproblem

XII 1989 X1 1989 Gedenken . XII 1989

H=20.2;1.1 =3 (WeiB beginnt) Wie groB istdie SerH#7/2 C+
Taschenspringer Yin-Yang-Schach Wahrscheinlichkeit, dass Cavalier Majeur

bei zufiiliger

Ausfithrung legaler Ziige

WeiB frithestmoglich

matt setzt?

305

Illegaler Anzug!

1.— +Taschenspringer [TS]a6! 2.+TSc7! bxc7=
I.-bxa7! 2.+TSb8! axb8=L=

Nicht 1.— +TSa57?! 2.a6 Kc7 wegen 3.+TS !
Léufer-Umwandlung.

306

Illegaler Anzug!

1.Kc7! a6 2.b7+ Ka7 3.b8=T= (1.— a57? 2.b7#!)
Turm-Umwandlung.

307

»verfilhrung 1:148

26=47 [Kd8= 6+3+4; Kd7=7+5+9; Kc7=6+7]

a5=47

axb6=11+27+16

47+47411+27+16=148

Da bedingte Wahrscheinlichkeit: Losung 1:84!!

(1:3) x(1:4) x(1:1) x(1:7) = 1:84 [a6] [b7+] [Ka7] [b8=D#]

308
1.a5! 5.al=CM 6.CMg4 7.CMa7+ (Rundlauf) — 1.Kc7 2.b7#
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309

C. Jeremy Morse

(Version: N. Shankar 310 311

Ram) N. Shankar Ram Andreas Rein 312

34L Das 100L Das 300L Das Hanspeter Suwe
Vielviterproblem Vielviiterproblem Vielviterproblem I Neujahrskarte

XII 1989 XII 1989 XII 1989 1.1.1990

Ser#47 durch Schwarz ~ 1w—Ser:#5 durch  C+ Wie groB ist die Welche Figur hat
jeweils 1 Zug lang Schwarz Wahrscheinlichkeit, dass a) Schwarz
Kiirzestziiger, dann 2~ Marscirce bei zufilliger b) der wK

Ziige lang Lingstziiger Ausfiihrung legaler Ziige c) der wB

WeiB frithestmoglich zuletzt nicht geschlagen?
matt setzt, wenn jeweils Altarabisches Schach
unter allen (legal) ohne Umwandlungsfigur
zugfihigen Steinen einer auf dem Brett
ausgewihlt wird, der

dann zufillig zieht?

309

1.26!(min) 2.a5 3.24 4.a3(min) 5.a2 6.a1=T 7.Ta2(min) 8.Th2 9.Ta2 10.Ta3 13.Ta4 16.Ta5 19.Ta6(min)
20.Tal 21.Thl 22.Th2(min) 23.Ta2 24.Th2 25.Th3 28.Th4 31.Th5 34.Th6(min) 35.Txb6! 36.Th6
37.Ka7!(min) 38.Ta6 39.Th6 40.Ka6(min) 41.Tb6 42.Th6 43 Kb6(min) 44.Thl 45.Tal 46.Kc6(min)
47.Ta8#

Vgl. Nr. 39. Turm-Umwandlung.

310
1.b7! (legal) — 1.a5 S.al=D#

311

1:48: 1.a6 geschieht mit p=1:3; der wB zieht 1.~ b7+ mit p=1:2; darauf geschieht mit Sicherheit 2.Ka7;
wiederum zieht der wB mit p=1:2 und wandelt sich in eine Dame um mit p=1:4.

Gesamt: p=(1:3)x (1:2)x(1:2)x(1:4) = 1:48

312

a) ,Schwarz* ist ungenau, es muss ,schwarzer Konig* heiBen. Dieser kann zuletzt keinen Elefanten
geschlagen haben, da ein solcher niemals a8 erreichen kann.

b) Der weiBe Konig kann zuletzt keinen Minister geschlagen haben, da dieser eine Umwandlungsfigur
sein miisste.

¢) Der weiBe Bauer kann keinen Elefanten geschlagen haben, da ein solcher niemais b6 erreichen kann.
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321 322 323 324
Hanspeter Suwe Hanspeter Suwe Hanspeter Suwe Hanspeter Suwe
10 Neujahrskarte 11 Neujahrskarte 12 Neujahrskarte 13 Neujahrskarte

1.1.1990 - LL1990 1.11990 1.1.1990

H#1 nach Riicknahme ~ Vor 5 Ziigen konnte Welche Steine kann der  Vor drei Ziigen hat

der schwarzen Rochade 'WeiB nach kurzer weiBe Konig seit der Schwarz illegal (1)

mit minimalen schwarzer Rochade matt schwarzen Rochade vor rochiert. Statt dessen

Entschliigen geben. Bei minimalen  drei Ziigen nicht war ein H=3 méglich.
Schlagfillen hat geschlagen haben?

Schwarz inzwischen
rochiert und drei
Schachs gegeben.

321
R 1.Kd8-c8 Kb7-a8 2.Ke7xTd8 Kc8xTb7 3.Ke6-e7 0-0-0 & v: 1. Tb8 Txb8#
GroBe Rochade.

322

R [.Kd8-c8 Kb7-a8 2.Ke7xTd8 Kc7x Tb7 3.Ke6x Te7 Th7-¢7+ 4.Ke7-¢6 Th8 x Th7+ 5.Kd6-€7 0-0-0+
& v: 1.0-0 Tbg7#

Kleine und groBe Rochade.

323
Der weiBe Konig kann lediglich keine Dame geschlagen haben.

324

Illegalitt ist hier im Sinne der allgemeinen Ausfithrungsbestimmungen fiir die Rochade zu verstehen.
Da auch die H=-Forderung zu erfilllen ist, kommt nur die illegale Uberschreitung eines gedeckten Feldes
in Frage. .

R 1.Kd8-c8 Kb7-a8 2.Ke7xTd8 Kc8xSb7! 3.Ke6-e7 0-0-0 & v: 1.Td8 bxa7 2.Td6+ Sxd6+ 3.Kd8
a8=S=

GroBe Rochade, Springer-Umwandlung.
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325 326 327 328
Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler
2387a Problemkiste 2387b Problemkiste 2387c Problemkiste 2387d Problemkiste

Iv 1990 IV 1990 1V 1990 1v 1990
|

Ser.=3 C+ H#3 C+ Ser.H#3 C+ H#20.151.1 C+

¥ =Berolinabauer Koko Koko Randziiger Koko Randziiger
¥ =Berolinabauer 7 =Berolinabauer ¥ =Berolinabauer
325

1.c7 2.b8=S 3.Sa6=
Springer-Umwandlung.

326
1.a6 ¢7 2.Ka7 d8=D 3.Kb8+ Db6#
B-D-Riickkehr.

327
1.a5 2.Ka7 3.Ka6 Kb7#
B-K-Bahnung.

328
1.~ Kb7+ 2.a6 a7#

329 330 331 332
Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler Erich Bartel

2387¢ Problemkiste 2387f Problemkiste 2387g Problemkiste 2387h Problemkiste
IV 1990 1V 1990 1V 1990 IV 1990

H#2 C+ H=40.1;1.1;1.1;2.1  C+ #2% C+ Ser.H#7
Koko Bichromes Schach Randziiger Patrouilleschach rechts offenes Brett
¥ =Berolinabauer ¥ =Berolinabauer 7 =Berolinabauer Weif hat zuletzt einen

3:n-Springer geschlagen



94

329 ‘
1.26 Kb8 2.Ka7 Ka8#

330
1.—c7 2.a5 d8=L 3.Ka7 Lxa5 4.Ka6/Ka8 Lb6=
Laufer-Umwandiung, B-L-Riickkehr.

3
* |.— a6/a5 2.Kb7#
1.c7! 2.b8=D#

332
Fiir jedes n gilt: 1.a5 5.al=3:n-S 6.3:n-S~4 7.3:n-Sa7 b7#
B-S-Rundlauf, Mirchen-Umwandlung.

333 334 335 336
Theodor Steudel Herbert H. Birkle Achim Schoneberg Johannes J. Burbach
2428A Problemkiste 2428B Problemkiste 2428C Problemkiste 2428D Problemkiste

VI 1990 VI 1990 VI 1990 VI 1990

Riickkehr in 3 C+ Ersetze einen Stein H#3* H=20.1;1.1 C+
Doppelrandziiger durch eine . Solisten ®-@=koniglicher
Kaiserin—dualfreies ceopw=Taxi Springer
Ser=3
333

1.bxa7? Kxa7 2.Kd8 Kb8!
1.Kd8! (droht 2.Kc8) Kb8 2.bxa7+ K~ 3.Kc8

334
sBa7—sKSa7—1.bxa7 2.Kc7 3.Kb6=

335
* 1- XbT#
1.Xa5! Xb5 2.Xa6 Xb6 3.Xa7 Xb7#

336
1.— kSd6 2.ax b6 kSb5=
Selbstblock (b5).
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37 338 339 340
Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach  Nerbert Geissler

2428E Problemkiste 2428F Problemkiste 2428G Problemkiste 2428H Problemkiste
VI 1990 VI 1990 VI 1990 VI 1990

& o

Schlag in 4 Zielfeld g2 in 6 C+ Zieifeld hl in 12 C+ H=3 C+
7 ¥=Berolinabauer Madrasi rex inclusiv Doppelrandziiger Circe
neutraler Ba7

337 .

1.c7! ¢5! (1.- b6? 2.b8=T+ 3.Tx b6) 2.b8=T+ Ka7 3.Tb4 d4 4.Txd4
UL 3.- Ka6!

Turm-Umwandlung.

338
1.Kc7? Kb7,8!
1.Kd7! Kb7 2.Ke6 Kc6 3.Kf5 Kd5 4.Kg4 Ked 5.Kh3 Kf3 6.Kg2

339
1.Kd87? a5!
1.bxa7! 2.Kd8 11.Kh2 Kfl 12.Khl

340

1.axb6 [Bb2] Kd7 2.Kb7 b4 3._Ka6 Kcb=

341 342 343 34

Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler
24281 Problemkiste 2428J Problemkiste 2428La Problemkiste 2428Lb Problemkiste

VI 1990 VI 1990 VI 1990 VI 1990

a) H=3 C+ H#5 C+ H=30.1;1.151.1 C+ H=5
b) H#3 Chinesisches Schach Doppelrandziiger Koko Kamikazeschach
Doppelrandziiger Koko Lingstziiger Bichromes Schach

®@=konigliche Rose  y=Berolinabauer UL
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341 .

a) 1.kRa2 bxa7 2.kRcl a8=D 3.kRgl Da3=
b) 1.kRa2 bxa7 2.kRcl a8=D 3.kRg! Dhl#
Tema Argentino.

342
t.a5 Kc7 2.Kb8+ a7+ 3.Ka8 b8=Mao 4.Ka7 Mc6 5.Kb8+ Kc8#
sK-Rundlauf (b8), sK- & wK-Riickkehr, Marchen-Umwandlung.

343

1.— Kd8 2.Kb8 Ke8 3.Kc8 bxa7=

Magnet-Thema (WK-sK).

344

1.26 b7 2.Ka7 b8=S 3.Kb7 Sc6 4.Kb6 Sb8 5.Kb7 Sx a6 [-S]==

Springer-Umwandlung.
UL: 6.Kb8,Kc7! (6.— KxK??)

345 346

Koen Versmissen Koen Versmissen
1768a Probleemblad 1768b Probleemblad
VII-VII 1990 VII-vIII 1990
Speziallob (gemeinsam Speziallob (gemeinsam

mit 1768b) mit 1768a)

21s Serienziige mit : Grazer H#8 C+

Degradierung— H##1 Circe Duellantenschach
(ohne Degradierung)* (Npuwahl nach
pe=Carolinabauer Wiedergeburt)

345

* 1-b7#

347
Torsten Linf
5947 feenschach
X1T 1990
7

Erginze 4 A A 4 & 7u
einer legalen Stellung —
wie viele Losungen?

1.a5! 5.a1=T 6.Td1! 7.Td7 [=sB] 8.d5 12.d1=D 13.Dd6 14.Dc7 [=sB] 15.c5 19.c1=L 20.L.f4 21.1b8 &

1.La7 b7#
Turm-Umwandlung, Liufer-Umwandlung, B/L-Rundlauf.

346

1.a5 (B-K-Bahnung) b7+ 2.Ka7 b8=T 3.Ka6 Tb7! 4.a4 Tb3 5.axb3 [Th1] Kb8! 6.b2 Ka8 7.b1=T Th5

8.Tb8# bzw. 8.Tb6 Ta5#
Korrespondierende Turm-Umwandlungen.
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347
1351404

Es gibt

(@)

Moglichkeiten, die sBB zwischen 2. und 7. Reihe auf den 46 leeren Feldem zu verteilen. Dies sind also
1370754 Moglichkeiten, wovon nun die illegalen subtrahiert werden miissen.

Illegal:
(1): Wegen zu vieler Schlagfille: 1 (BBa2,3.4,5,6)
(2) Wegen unmdglicher B-Stellung links oben: 17567
(a) 6 sBB im Dreieck a3-a7-¢7:
5
= 1287

(§-(0)-m

(kein sB auf a3-e7, sonst in 2a enthalten)
(c) 4 sBB im Dreieck a5-a7-c7:

(=) (o) (2) -

(kein sB auf a4-d7 und maximal 1 sBB auf a3-e7, sonst in 2a oder 2b enthalten)
(d) 3 sBB im Dreieck a6-a7-b7:

() ) (1) () () (2) + () () + (2=

(kein sB auf a5-c7 und mindestens 1 sBB aulerhalb des Dreieckes a3-a7-€7)

(b) 5 sBB im Dreieck a4-a7-d7:

(3) Wegen unmdglicher Bauernstellung rechts oben: 1565

(a) 5 sBB im Dreieck h4-h7-e7:
5
=252
( ]0) 2

(9-(2)

(b) 4 sBB im Dreieck h5-h7-f7:



98

(kein sBB auf h4-¢7, sonst in 3a enthalten)

(c) 3 sBB im Dreieck h6-h7-g7:

() <c(2)+ ()< (p-1-m

(kein sBB auf h5-f7 und maximal | sB auf h4-e7, sonst in 3a oder 3b enthalten. Minus 1, weil
sBBa6,b7,g7,h6,h7 schon unter 2d gezihit wurde)

(4) Illegale Stellungen auf der Bauerngrundreihe (Typ sBd7e7f7e6): 111

(a) Linker Bauer auf b7: in 2 enthalten (b) Linker Bauer auf ¢7: 33 (¢) Linker Bauer auf d7: 42 (d) Linker
Bauer auf €7: 36 (¢) Linker Bauer auf f7: in 3 enthalten

(5) lilegale Stellung auf der Bauemgrundreihe (Typ sBd7f7g7e6f6): 4

(a) Linker Bauer auf b7: in 2 enthalten (b) Linker Bauer auf ¢7: 1 (c) Linker Bauer auf d7: 1 (d) Linker
Bauer auf e7: in 3 enthalten Ferner gespiegelt: Nochmals 2 Stellungen

(6) Stellungen, die nicht zu 1-5 gehéren, in denen der wK nicht nach c8 gelangen konnte: 102
- Ein sB muss auf a6 oder b7 stehen, da sonst der wK iiber a6, b7 nach ¢8 kommen konnte.

- Ein sB muss auf g7 oder zwei auf h6,h7 stehen, da sonst selbiges fiber h6, g7.

(a) sBa6: Gegen Eindringen iiber c6, b7: (A), (B)

(A) sBc6,c7—sBf7,g7=1

(B) sBd7

(alpha) sBh6,h7—sBe7 = 1 (beta) sBg7—Eindringen iiber d6 und g6 muss verhindert werden: 1 sB auf
c7,d6,e7, 1 sB auf £7,g6,h7 =3x3=9 )

(b) sBb7

(alpha) sBh6,h7—sBe7 + sBd7,e6,f7 = 3 (beta) sBg7 Gegen Eindringen iiber g6,W/f7: (A), (B), ©
(A) sBh7—c7,f7/¢7,d7/d6,d7/e7,d7/e7,f7/eT,e6=6

(B) sBg6—siehe (A)=6 )

(C) sBf7—d6 muss ,,gedeckt werden

(x) sBd6,d7 = 1 (y) sBc7 = 38 (42 - h6,86 [(A), (B)], a6,a5[2]) (z) sBe7 =37 (42 - h7,g6 [(A), (B)), c7(y),
f6[4], a6[2]) ’

Insgesamt: 1370754 - 1 - 17567 - 1565 - 111 - 4 - 102 = 1351404
Also: 1351404 Moglichkeiten, 5 sBB legal zur Vielviterstellung zu ergénzen.
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350
bernd ellinghoven
348 349 6001 feenschach 351
Norbert Geissler bernd ellinghoven XII 1990 Igor Wereschtschagin
5988 feenschach 6000 feenschach Rudolf Queck zum Leninskoje Snamja
X1 1990 X1II 1990 80. Geburtstag gewidmet (Twer) 17.1.1991
(2 ' %

'R Ay B
H=20.1;1.1 C+ Ser.H=7 H=30.2;1.1;1.1 —lw—=2
a) Koko Vertikalzylinder Vertikalzylinder Auch eigene Steine
b) Doppelrandziiger Power Chess weiBer Gitterschach diirfen geschlagen
®-@=koniglicher Lingstziiger Lingstziiger werden

Spiralspringer

348

a) 1.— kSp.c6 2.kSp.x b6 kSp.a6=
b) 1.—-kSp.el 2.a6 kSp.cl=
Bedingungswechsel.

349

1.a5 5.a1=T! 6.Ta2 7.Ta7 — bxa7, Kd7, Kc6, Kb5, Ka6=

5.a1=D? 6.Dg7 (6.Da2?+!) 7.Da7 erfordert nun 6 weile Ziige, die aber aus Tempomangel nicht spielbar
sind. Tempo-Umwandlung.

350

1.~ bxa7 2.Kh7 Kb7 3.Ka8 Ka6=
1.- Kb7 2.a5 Ka6 3.24 Ka7=
sK-Riickkehr.

351
R Kc7xwSc87? & v: 1.bxa7/Sxa7=. Aber: kein letzter schwarzer Zug!
R Kc7xsSc8! & v: 1.b7+! Kxa7 2.bxc8=D=
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354
352 353 Jiirgen Tschope
Igor Wereschtschagin Igor Wereschtschagin B1 Problemkiste IT 1991355
Leninskoje Snamja . Leninskoje Snamja (Twer) Rudolf Queck zum Herbert H. Birkle

(Twer) 17.1.1991 17.1.1991 80. Geburtstag gewidmetB2 Problemkiste IT 1991

|

Gewinn (#1) pRA Ser H-Idealmatt in 13 H=1* C+

Sans retour ldurch Schwarz 13- @=koniglicher
b) ra8—c6 Bouncy Knight
Gitterschach
[Dynamoschach
#2 legal?
Alice-Schach
352
1.b7#!
Zuvor Kb8-a8 oder Kb7-a8. Aber welcher? Daher nicht 1. Kb7#? oder 1. Kb8#?
353
Ja: 1.b7(B)+! a6,5(B) 2.b8=D(A)#
Zuvor Kb7(B)x a8(A)
354

Dynamoschach & Gitterschach: (1) Saug- und StoSkrifte sind nur vorhanden, wenn sich wenigstens
eine Gitterlinie zwischen Spiel- und Objektstein befindet. (2) Saugende bzw. stoBende Steine konnen
nur Felder betreten, die ihnen auch ohne Dynamowirkung zugénglich wéren.

a) 1.LKb7 2.Ka6 3.b7 4.[Bc8=S] 5.Sd6 6.Sb5 7.Sc3 [BbS5] 8.Sd1 [Bc3] 9.Se3 10.8d5 11.Sc3 [Bbl=D]
12.8b5 13.Sa7 Db7# ) .

b) 1.Kb7 2.Ka6 3.b7 4 Kb7 [Bc8=L] 5.Kc7 6.Kb8 7.[Ld8] 8.Lb6 9.Lf2 [Be3] 10.Lh4 11.Lg5 12.[Bcl=D]
13.Ld8 Dc7 [Kc8]#

S/L-Umwandlungswechsel, Echo der T-formigen Schlusskonstellation.

355
* 1.~ kBKxa7=
1.axb6 kBKb5=
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357
356 Norbert Geissler 358 359
Gunter Jordan B4v Problemkiste Norbert Geissler Norbert Geissler

B3 Problemkiste IT 1991 I 1991 BS5 Problemkiste 111991 B6 Problemkiste IT 1991

&

Ser.H#2 Ser.=22 C+ Ser.H#7 C+ SerH#4 C+

Kannibalenschach Doppelrandziiger Immunschach rex Immunschach

7 ¥=Berolinabauver weiBer Lingstziiger inclusiv ¥=Berolinabauer
Haaner Schach Doppellidngstziiger

356

1.Kxa7 2.Ka8 aT#

sK-Riickkehr.

357

1.bxa7 2.Kd8 6.Kh7 7.Kh6 22.Ka6=

358
1.a5 5.a1=S 6.Sc2 7.Sel Kb7#
Springer-Umwandlung.

359
1.a5! 4.a2 a7#
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362 363

Jorg Kuhlmann Gerd Rinder
360 361 Thorsten Zirkwitz Theodor Steudel
Bo Lindgren - BeLindgren Alexander Lehmkuhl  B10 Problemkiste

B7 Problemkiste II 1991 B8 Problemkiste II 1991 B9 Problemkiste I 1991 II 1991

Versetze den weilen H=5 C+ #21 a) Ser#4

Ko6nig so, dass ein Lingstziiger Koko b) Ser#8

korrektes H#2 mit NL ¢) Ser#12

| Lsung entsteht — Madrasi rex inclusiv

Zwei Losungen
@@= a) koniglicher
Springer b) kénigliche
Giraffe c) koniglicher
1:6-Springer

360

wKc6? — 1.Kb8 bxa7 2.Kc8 a8=D,T# (wire also inkorrekt)
wKd6? — 1.Kb7,8 bxa7 2.Kc8 a8=D# (wire also inkorrekt)
wKc7! — 1.a6 b7+ 2.Ka7 b8=D#

wKc5! — 1.Kb7 bxa7 2.Ka6 a8=D#

361
1.a5 b7+ 2.Ka7 b8=L+ 3.Kb6 Lc7+ 4 Ka7 Lxa5 5.Ka8 Lb6=
sK-Rundlauf, wB/L-Rundlauf, Livfer-Umwandlung.

362

1.b7+ a6 2.Kc7 Ka7 3.Kc6 Kb8! 4.Kb6 a5! 5.Kb5 ad! 6.KaS Kc8 7.b8=D Kc7! 8. Kb4! Kc8 9.Kb5!! Kc7
10.Db7 Kc8! 11.Da6 Kb7 12.Da8 Kb6+ 13.Kc5 Ka7 14.Dc6 Kb7 15.Db5! Kab 16.Db4 a3 17.Dc4 Kb6+
18.Kb4 KaS+ 19.Kc3 Kb5 20.Dd3 (20.Da2) Ka4 21.Dd4# (21.Dc2#) (Dual minor)

8.~ Kb7 9.Da7! Ka8! 10.Kb5 Kb8 11.Da6 usw.

6.- Ka7 7.b8=D Ka6+ 8.Kb4 Kb7!! 9.Da7 Ka8!! 10.Kb5! Kb8 11.Da6 usw.

NL in 19 Ziigen: — Nr. 481. Vgl. auch Nr. 176.

363 :

a) 1. kSxa7 2.kSb5 3.kSc7 4.b7#

b) 1.kGId4 2.kGle8 3.kGIxa7 4.kGle8 5.kGId4 6.kGIc8 7kGIb4 8.b7#

DL 4.kGIb3 5.kGIc7 6.kGId3 7.kGIe7 8.b7# )

c) 1.k1:6-Sd2 2.k1:6-Se7 3.k1:6-Sf2 4.k1:6-Sg8 5.k1:6-Sxa7 6.k1:6-Sg8 7.k1:6-Sf2 8.k1:6-Se8 9.k1:6-
Sd2 10.k1:6-Sc8 11.k1:6-Sb2 12.b7#

DL 6.k1:6-Sbl 7.k1:6-Sc7 8.k1:6-Sd1 9.k1:6-Se7 10.k1:6-Sf1 11.k1:6-Sg7 12.b7#



364 365

Jiirgen Tschope Frank Miiller
2643 Problemkiste 6097 feenschach
1991 IX-X 1991

£3

Ser.H#16 Erginze A A A4 & zu
Dynamoschach einem Illegal Cluster
Spezialgitter

364

103

366 367

Norbert Geissler Norbert Geissler
Al Problemkiste A2 Problemkiste
X 1991 X 1991

C+ =7 C+
a) Langstziiger
b) Kiirzestziiger

SerH=7

Zwei Losungen
Haaner Schach
neutraler Bb6

1.Kb7 2.Ka6 3.a5 [Ka4] 4.a4 [Ka3] 5.Kb4 6.Ka5 7.Ka4 {Ba3] 8. Kb3 9.Ka2 10.a2 {Kal] 11.Kb2 12.Ka3
13.[Bal=D] 14.Da5 [Ka8] 15.Db6 [Bd8=D] 16.Db8 Dd5#

sK-Rundlauf.

365

Ergénze sBa2 a3 a4 a5 a6— 15 Schlagfille sind notwendig.

366
l.axb6 2.b5 6.b1=L 7.La2 Kc7=
1.nBb5 5.nBb1=nT 6.nTal 7.nTaS nTa6=

Umwandlungswechsel, Laufer-Umwandlung, Turm-Umwandlung. Vgl. Nr. 72.

367

a) 1.Kc7 a5 2.b7+ Ka7 3.b8=D+ Ka6 4.Kc6 a4 5.Db5+ Ka7 6.Dxad+ Kb8 7.Da6=
b) 1.Kc7 a6 2.b7+ Ka7 3.Kc6 a5 4.b8=D+ Ka6 5.Db5+ Ka7 6.Dxa5+ Kb8 7.Da6=

Bedingungswechsel.
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368 369 370 371

Norbert Geissler Norbert Geissler Erich Bartel Horst Biicker
A3 Problemkiste A4 Problemkiste A5 Problemkiste A6 Problemkiste
X 1991

X 1991 X 1991 X 1991

a) H#l C+ a) SerH-Zielfeld b6 C+ H=22.151.1 C+ Ergiinze einen C+
b) H=2 in2 Pigces Volages weien Springer so, dass
Patrouilleschach b) Ser.H-Zielfeld h1 in 2 Y =Berolinabauer ein korrektes =5 entsteht

Platzwechselcirce

368

a)* { - b7#

1.Kb8 b7#

Wechsel der matt setzenden Figur bei ,,identischem Mattzug.
b) 1.Kb8 Kb7 2.Ka8 bxa7=

sK-Riickkehr.

369

a) 1.axb6 [wBa7] 2. K xa7 [wBa8=S] Sb6

b) 1.axb6 [wBa7] 2.Kxa7 [wBa8=L] Lhl )
Umwandlungswechsel, Springer-Umwandlung, Laufer-Umwandlung.

370

1.a5 c7 2.a4 [=wB] b8=L=
l.axb6 Kc7 2.b5 [=wB] b6=
Liufer-Umwandlung.

3N
Ergiinze wSc6— Schwarz ist am Zug— 1.axb6! Kc7! 2.b5 Kc8! 3.b4 Sxb4 4 Ka7 Kc7 5.Ka8 Sc6=
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372
Horst Bicker 373 374 375
A7 Problemkiste Michael Barth Roméo Bédoni Roméo Bédoni

1227a Phénix VI 1992

0

1227b Phénix VI 1992

X 1991 242 32er I 1992

Versetze einen C+ _1w so, dass nach H#3 Ser#3

Stein—=5 mit nur einem beliebiger schwarzer Marines Schach Anticirce
Pattdual im 5. Zug Riicknahme =1 durch =Berolinabauer NL
Weill moglich ist p==Superbauer @=koniglicher
Madrasi 2:4-Springer
UL $=transmutierender
Konig
372

sBa7—c6— 1.b7+ Ka7 2.b8=D+ Ka6 3.Db4 Ka7! 4.Dc5+ Ka8 5.Kc7= bzw. 4.— Ka6 5.Kb8/Kc7=

373

R Ba5xBb6 e. p. — nach Riicknahme von Bb7-b5 geht 1.a6=

In der Losungsbesprechung (IV 1992) gab der Autor eine Version an: =1 vor 2, Verteidigungsriickziiger
Typ Proca, Madrasi :

Losung: R 1.Ba5xBb6 e. p. Bb7-b5 2.Kc7-c8 & v: 1.ab=

UL: R 2.Kc7-c8 ist wegen schwarzen Retropatts illegal.

374
1.ad! c7 2.Ka7 d8=D 3.Ka6 Da5#

375

1.k2:4-Se4 2 k2:4-Sa6 3.b7# (Annahme: Wiedergeburtsfeld des schwarzen transmutierenden Konigs ist
immer e8.)

NL 1.b7#
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376
Roméo Bédoni 377 378 379
1227b(v) Phénix Roméo Bédoni Roméo Bédoni Roméo Bédoni

VI 1992 . 1227c Phénix VI 1992 1227d Phénix VI 1992 1227e Phénix VI 1992

Ser.#2 Ser.H#3 C+ =2 durch Schwarz Hi#2

Anticirce Anticirce Marines Schach Circe  a) orthodox

NL Cavalier Majeur Madrasi rex inclusiv b) Chinesisches Schach
g=koniglicher Springer @=Wesirkonig weiler Langstziiger NL
$=transmutierender »=Superbauer UL ¥ =Berolinabauer
Konig @=transmutierender

Konig se=Superbauer

376

1.kSd6 2.b7#

Die Version wurde in Phénix XII 1994 veroffentlicht.
NL 1.b7#

377
l.al=CM 2.CMg4 3.CMe8 WKb8#

378

1.Kb8? Patt, aber nicht Doppelpatt!

1.a7 [xb6]cS [wBc2] c4 2.Kb8== (2.Kb7? Patt, aber nicht Doppelpatt)
UL, da der weiBe Bauer auf b2 wiedergeboren wird, nicht auf c2.

379

a) 1.al=T c7 2.Ta7 b8=T#

b) l.al=P c7 2.Pa7 d8=P# )

Bedingungswechsel, Umwandlungswechsel, Turm-Umwandlung, Mirchen-Umwandlung, B-T(P)-Riick-
kehr.

NL a)/b) 1.~ b7#
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380 381 382 383

Roméo Bédoni Roméo Bédoni Roméo Bédoni Roméo Bédoni

1227f Phénix VI 1992 1227g Phénix VI 1992 1227h Phénix VI 1992 12271 Phénix VI 1992
2 8 775

Ser.H#2*
8x3-Brett (al-h3) (kein
Bauern-Doppelschritt)  gor#2
Doppelzugschach Schlagzwang & ferner
a) 8x3-Brett (al-h3)

kein Bauern-
Ser#6 durch Schwarz  SerH#7 Doppelschritt
Bicolores Lingstziiger  neutrales magisches b) 8 5-Brett (al-h5)
»e=Grazer Bauer Feld b7 Doppelzugschach
¥ =Berolinabauer ¢=Poseidon
380

1.a5 2.b4 3.c3 4.d2 5.e1=D 6.De8#

381
1.a5 5.a1=T 6.Ta7 7.Tb7=nT nTa7#
Turm-Umwandlung, zweimal B-T-Riickkehr. Vgl. Nr. 300.

382

* 1.— Kc2&b2#

1.a1=S&Sb3 2.Sc1&Sa2+ Kc2&b2#
Springer-Umwandlung.

383

a) 1.axbl=T 2.Tcl+ Kb2#

b) L.axb3&b2 2.b1=S&Sc3 Kc4&Kb4#

Umwandlungswechsel, Turm-Umwandlung, Springer-Umwandlung.
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386

Norbert Geissler 387
384 a8s Problemkiste VI 1992 Norbert Geissler
Roméo Bédoni . Roméo Bédoni Koko-Sonderturnier K 1a Problemkiste
1227j Phénix VI 1992 1227k Phénix VI 1992 Lob X1I 1992

Ser.H#6 C+ H=2 H#61.1;2.1... C+ Ser#8 Cs
Ohneschach Anticirce Koko Lingstziiger Madrasi rex inclusiv
Cavalier Majeur Augsburger Schach weiBer Kiirzestziiger
¥ =Berolinabauer @=koniglicher Liufer
neutraler Ba7 t=m=Berolinabauer &

Zebra
384

1.nBa5 5.al=nCM 6.nCMg4 a7
Mirchen-Umwandlung.

385

Annahmen: Wiedergeburtsfeld des kiniglichen Laufers ist e8; Wiedergeburtsfelds der Berolinabauern
bzw. der Zebras: Wie Bauer bzw. wie immer bei Mirchenfigur.

1.Zc4 [BBa7] Ze8 [BBb6] 2.Zel Kb7=

386

1.a5 Kc7 2.Kb8 Kc6 3.Ka7 Kc5 4.Kab b7 5.Ka7 b8=D 6.Ka6 Dd6#
2.Ka7 b7 3.Ka8 b8=S 4.Ka7 Sd7 5. Kb7+ Kb8 6.Ka8 Sb6#
Umwandlungswechsel, Springer-Umwandlung,.

387
1.Kc7 2.Kc6 3.Kc5 4.Kb5 5.Ka5 6.Ka6 7.Kxa7 8.b7#
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388 389 390 391
Norbert Geissler Gunter Jordan Gunter Jordan Christian Poisson
K1b Problemkiste KIc Problemkiste K1d Problemkiste K34a Problemkiste

X1 1992 XII 1992 X1 1992 IV 1993

Erginze einen C+ H=2 genau C+ H=30.1;1.1;1.1 C+ H=40.1;1.1... C+

Imitator so, dass ein Koko Koko Lingstziiger
korrektes #9 entsteht Circé Parrain
388

Imitator auf d1!— 1.b7 [Id2]+! Kx b7 [le1}+ 2.Kd8 [If1] Kc7 [Igl]+ 3.Ke8 [Th1] Kb7 [Igl] 4.Kf8 [Ih]]
Ka8 [Ig2] 5.Kf7 [Ig1] Kb8 {Ih1] 6.Ke7 [Igl] Ka8 [If1] 7.Kd7 [lel] Kb8 [If1] 8.Kc7 [lel]+ Ka8 [Id1]
9.Kb7 [Icl]#

6.— Kc8 [Th1] 7.Kd7 [Ig]+ Kb8 {If1] 8.Kc7 [lel]+ Ka8 [Id1] 9.Kb7 [Ic1]#

Andere Abweichungen gehen schneller: 4.— Kb8 [[h2]7—#8; 3.~ Kb8 [Ig2]?—#7; 2.~ Kb8 [If2]7—#5
Viermal Riickkehr (a8).

389

1.a6 Kc7 2.a5 Kb8=

390

1.— b7+ 2.a6 b8=S 3.Ka7 Sd7=

Springer-Umwandlung.

391

1.- bxa7 2 Kxa7 [sBa6] Kd8 [wBb7] 3.Kb6 b8=D 4.Ka5 Db3=

392 393 394 395

Christian Poisson Christian Poisson Christian Poisson Christian Poisson
K34b Problemkiste K34c Problemkiste K34d Problemkiste K34e Problemkiste

1V 1993 IV 1993 IV 1993 1V 1993
R @ % p &

Ser.=3 C+ H=3 C+ H=5 C+ Hi4 C+

Circé Parrain Liingstziiger Kiirzestziiger Lingstziiger Circe
Circé Parrain Kamikazecirce @=koniglicher Liufer

@=koniglicher Springer
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392 :
1.Kc7 2.bxa7 3.Kb6=

393
1.kSxb6+ Kc7 (wBb5]+ 2. kSa8+ Kc6 3.a5 bxa6 e. p.=
Riickkehr (a8), . p.

394
1.a6 b7+ 2.Ka7 b8=T 3.a5 Tb4 4.a4 Tx a4 [Th1] 5.Ka8 Th7=
Turm-Umwandlung, Riickkehr (a8).

395
1.a5 b7+ 2.Ka7 b8=D+ 3.Kxb8 [Dd1]+ Laé 4.Kc7 Dd6#

399

Godehard Murkisch
396 397 398 Winfried E. Kuhn
Christian Poisson Christian Poisson Christian Poisson Hans-Kliiver-
K34f Problemkiste K34g Problemkiste K34h Problemkiste Gedenkturnier

1V 1993 IV 1993 Iv 1993 19901993 V 1993

H=4 C+ H=3 C+ H=3 C+ a) Remis oder was?
Lingstziiger Ohneschlag Volcanic Spiegelcirce  Volcanic Spiegelcirce  b) 180° (KfI/Khl):
@=koniglicher Laufer ~ @=Kkoniglicher Springer @=koniglicher Springer Gewinn oder was?

neutrale Bauern neutrale Bauern
396 )
1.a5 b7+ 2.Kb8+ Ld7 3.Ka7 b8=D+ 4.Ka6 Lad=
397

1.a5 axb6 [nBb2] 2.b1=nT b7+ 3.nTxb7 Kd8=
Mirchen-Umwandlung.

398 ) .
1.a5 axb6 [nBb2] 2.b1=nT b7+ 3.nT xb7 kSd6=
Mirchen-Umwandlung.

399

Scherz mit Taschenschachspiel. Sind Figuren mit weiem Untergrund oder mit weiem Symbol wei3?—Was
WeiB ist, ist Schwarz und umgekehrt!

a) WeiB ist patt, also remis.

b) WeiB ist am Zug: 1.hxg3 und gewinnt.
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400 401 402 403

Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
K59a Problemkiste K59b Problemkiste K59c Problemkiste K59d Problemkiste

VII 1993 VII 1993 vII 1993 v 1993

Ser.H#6** C+ SerH#7 C+ SerH=2/0 C+ Ser.#7 durch C+

Zwei Varianten ®-@=koniglicher ®-a=koniglicher Schwarz Vier Varianten

transmutierende Konige Springer Grashiipfer Norsk Sjakk

r>=Superbauer Schlagzwang
@=konigliche
Heuschrecke

400

* |~ b7#, .- b8=T#

1.a5 5.a1=D 6.Da7 b7#

1.a5 5.a1=T 6.Ta7 b8=T#

Zweimal Turm-Umwandlung, zweimal Riickkehr (B/D und B/T auf a7).

401 :
1.a5 5.al=L 6.Le5 7.Lc7 b7#
Liufer-Umwandlung.

402
1.a26 2.kGa5=

403
1.axb6 6.b1=D/b1=T/b1=L/b1=S 7.Db6 [=S]/Tb7 [=LI/Lc2 [=T}/Sc3 [=D}=
Allumwandlung.
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404 405 406 407
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Theodor Steudel
K59 Problemkiste K59f Problemkiste K59z Problemkiste K59h Problemkiste

VII 1993 v 1993

VII 1993 v 1993

Hx22.1;1.1 C+ Ser.S+7 durch Schwarz ~ Ser=7 durch Schwarz  Ser.+6 durch Schwarz
Norsk Sjakk Norsk Sjakk Vier Varianten Exklusiv-Schach(gebot)
c=pe=Superbauer Schlagzwang

Norsk Sjakk

®=Randkonig
404

1.al=T b8=L 2.Ta7 [=L} L.xa7
1.al=D b8=S 2.Da6 [=S] Sxa6
Allumwandlung, Riickkehr (B/T auf a7).

405
1.a5 5.a1=T 6.Ta4 [=L] 7.Ld7 [=T] b7+
Turm-Umwandlung.

406
1.axb6 6.b1=D/b1=T/b1=L/b1=8 7.Db7 [=S)/Tb6 [=L)/Ld3 [=T1/Sd2 [=D]=
Allumwandlung.

407
1.a5 5.a1=T 6.Tcl+ (5.a1=D? 6.Da6/Dc1/Dc3/Dh8+)
Turm-Umwandlung.
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408

Hilmar Ebert

Frank Fiedler

Karsten Jef§

Jorg Kuhimann

Hans Moser 409 410 411

Torsten LinB Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler
K59i Problemkiste K59j Problemkiste K59k Problemkiste K59! Problemkiste
VII 1993 VI 1993 VII 1993 VII 1993

kiirzestes Matt in mehr ~ Ser.H=7 C+ H#5 C+ H#50.151.1... C+

als | Ohneschlag Koko weiler Koko Lingstziiger

Andemachschach Degradierung Liangstziiger transmutierende Konige
transmutierende Konige

408

1.b7# ist legal!
Deshalb: 1.Kc7 axb6=w 2.b7+ Ka7 3.b8=D+ Ka6 4.Db6#

409
1.a5 5.a1=D 6.Dhl 7.Db7=B Kc7=

410
1.a6 b7 2.Ka7 Kc7 3.Ka8 Kb6 4. Kb8 Ka5 5. Ka7 b8=L#
Liufer-Umwandlung, zweimal Riickkehr (a8, a7).

411
1.- b7+ 2.a6 b8=T 3.Ka7 Ta8+ 4.Kd7 Kb8 5.Kc8+ Kc7#
Turm-Umwandlung.
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414

Bernd Schwarzkopf
feenschach I-IX 1993
Hemmmonsterturnier

Sulzbach-
412 413 Rosenberg 1991 415
Norbert Geissler Norbert Geissler 2. Geburtstagslob Jorg Kuhlmann
K59m Problemkiste 6517 feenschach Hemmo Axt zum Thorsten Zirkwitz
VII 1993 I-IX 1993 49. Geburtstag gewidmer 16 Phénix IX 1993

& &

4 Ilw—Ser.H#7
H#60.1;1.1... C+ H#9 C+ 7x7-Brett (al—g7) #1 (legal?)
Koko Lingstziiger Koko Sentinelles

weiller Kiirzestziiger

transmutierende Konige

Langstziiger

412
1.— Kc7 2.a5 Kc6 3.Ka7 Kc5 4.Ka6 b7 5.Ka7 b8=D 6.Ka6 Dd6#

413
1.a5 Kc7 2.Ka7 b7 3.Ka8 b8=L 4.Ka7 Kc8 5.Kb6 La7+ 6.Kd8 Kc7 7.Kd7 Kc6 8.Kd6 Kb6 9.Kc5+ Kb5#
Liufer-Umwandlung.

414
1.Kc6 — 1.a4 4.a1=S 5.5b3 6.Sc5 7.Sa6 b7#
Springer-Umwandlung.

415
Lb7#
Legal, denn R z. B. 1.Ka7-a8 [sBa7] Bc5x Tb6+ 2.Tb1-b6 usw.
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416 417 418 419

Hans-Peter Reich Theodor Steudel Theodor Steudel Norbert Geissler

K76a Problemkiste K76b Problemkiste K76c Problemkiste K76d Problemkiste
X 1993

X 1993

X 1993 X 1993

H#2 C+ H#4 genau C+ Ser#6 durch C+ H#5 C+
Antisymmetriecirce 12;11... Schwarz Haaner Schach Kéko
Circe Kiirzestziiger Doppelrandziiger neutraler Bb6

Exklusivschach

416
1.axb6 [sBg3] Kc7 2.g2 KbT#

417

1.a6 b7+ 2.Ka7 b8=T 3.a5 Tb6 4.Ka8 Ta6#
1.- Kd7 2.Kb8 Ke6! 3.Kc8 b7+ 4.Kd8 b8=D#
Turm-Umwandlung, Riickkehr (a8).

418
1.a5 5.a1=D 6.Dh8#
419
1.26 Kc7 2.Kb8+ Kc6 3.a5 Kb5 4.Kb7 Kb4 5.Kxb6 Kc5#
420 421 422 423
Theodor Steudel Theodor Steudel Theodor Steudel Theodor Steudel
K76e Problemkiste K76f Problemkiste K76g Problemkiste K76h Problemkiste
X 1993 X 1993 X 1993 X 1993
7 "

a) Ser#6 durch C+ ) Ser=3 C+ Ser=4 durch C+ Ser=8 durch C+

Schwarz b) Ser.=4 genau Schwan Schwarz

b) Ser.=5 durch Schwarz weiBes konsequentes weibles konsequentes schwarzes konsequentes
weiBes konsequentes Zwangsfeld a6,b7,b8 Zwangsfeld d8, Zwangsfeld a4,e2,g4
Zwangsfeld d7, schwarzes konsequentes

schwarzes konsequentes Zwangsfeld c6,e8

Zwangsfeld b6
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420 .
a) l.axb6 2.Ka7 5.Kc6 6. Kc7#
b) l.axb6 2.Ka7 5.Kc6=

421

a) 1.b7 2.b8=S 3.Sa6=

b) 1.b7 2.b8=D 3.Db7 4.Da6=
Umwandlungswechsel, Springer-Umwandlung.

422
1.Kb7 2.Kc6 3.Kd7 4.Ke8=
423
1.axb6 6.b1=D 7.Db6 8.Ddé6=
425
Frank Fiedler
424 Karsten Jef8
Hans Peter Rehm Jorg Kuhlmann 426 427
Hans Gruber Hans Moser Theodor Steudel Theodor Stendel
bernd ellinghoven K101 Av Problemkiste ~ K101Ba Problemkiste =~ K101Bb Problemkiste

feenschach X 1993 I1 1994 I 1994 I 1994

=4 a) Hilfseigenpatt in 1 Ser#8 C+ Ser.H#5

Ohneschlag b)H=1l . weier Kiirzestziiger ~ schwarzes konsequentes
Demobrettschach c) Lingstziiger: Madrasi rex inclusiv ~ Zwangsfeld c2
-ls—H=1 DL
Andemachschach
424

1.Kc7 a6(!) 2.Kc8 a5 3.Kc7 a4 (verschwindet) 4. Kc8=
Riickkehr (c7/c8) = Pendel, Tempospiel (a7-26).

425

a) laxb6=wB=

b) L.axb6=wB Kc7=

¢) R sBc7x wSb6=wB (zuvor S-b6+ Sx~) & v: l.axb6=wB Kxc7=
Urspriinglich war Torsten LinB irrtiimlich als Mitautor genannt worden.

426
1.Kc7 2.Kc6 3.Kc5 4.Kb5 5.Ka5 6.Ka6 7.Kxa7 8.b7#
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427

1.a5 5.a1=S b7

DL 1.- Kb7,Kb8#
Springer-Umwandlung.

428 430 431
Jiirgen Tschépe 429 Ivo Slavicek Frank Miiller
K101C Problemkiste Ulf Hammarstrom K108A Problemkiste K108B Problemkiste

IT 1994 3 Springaren II1 1994 1V 1994 1V 1994

Ser.H#6 Erginze einen C+ Wer gewinnt? #3 C+
Andernacher Imitator zum langsten ¥ ¥=Berolinabauer schwarzes
Dynamoschach korrekten a) H# b) H= Zwangsfeld aS

428

1.b6 [wBc5] 5.£2 [wBgl] 6.g1=D [wB,R"“]=wD Da7#

429

a) Imitator a2— 1.26 [Ial] b7 [1a2] 2.Ka7 [Ial] b8=D [Ia2] 3.Ka8 [Ia3] Db7 [Ia2] 4.a5 [Ial] Kd8 [Ibl}#
b) Imitator h3— 1.— K¢7 [Ih2] 2.a6 [Th1] b7 [[h2]+ 3.Ka7 [Ih1] b8=S [Ih2] 4.Ka8 [Th3] Sa6 [Igl]=
Umwandlungswechsel, Springer-Umwandlung, Riickkehr (a8).

430
Kein letzter schwarzer Zug, also ist Schwarz am Zug. Er steht patt, also: Remis.

431
Kein letzter schwarzer Zug, also ist Schwarz am Zug.
0.— a5 1.b7+! Ka7 2.b8=D+ Ka6 3.Db7#
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432 433 434 435
Bernd Schwarzkopf Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
K108C Problemkiste K 108D Problemkiste K108E Problemkiste K 108F Problemkiste

IV 1994 - 1V 1994 IV 1994 IV 1994

Hilfszug Sc2x S in 6 H=3 C+ SerHilfsidealmattin8  a) Ser.S-Zielfeld c2 in 5

Duellantenschach Ohneschach durch Schwarz .
@=konigliches Gnu @=koniglicher Liufer  b) Ser.S-Zielfeld b5 in 7
neutraler Bb6 durch Schwarz

6x8-Brett (al-f8) Circe
wK im Schach zieht nur
wie Grashiipfer
»e=Superbauer
$p=koniglicher
Grashiipfer

neutraler Bb6

432
1.a5 b7+ 2.Ka7 b8=S 3.a4 Sa6 4.a3 Sb4 5.a2 Sc2 6.a1=S & nun geht 6.— Sc2xSal
WeiBe und schwarze Springer-Umwandlung.

433
1.axb6 Kb7+ 2.kGNbS5 K x b6+ 3.kGNa8+ Kc6=
Riickkehr (a8).

434
l.axb6 6.bl1=L 7.Le4 8.Lc6! Kb8#
Liufer-Umwandlung.

435

a) 1.axb6 [nBb2] 2.b1=nS 3.nSc3 4.b1=D 5.Db7+ K [kG]c2

b) 1.axb6 [nBb2] 2.b1=nL 3.nLd3 4.b1=T 5.Tb7 6.nLa6 7.Tb5+ nLxb5
Mirchen-Umwandlung, neutrale Allumwandlung.
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436 437 438 439
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
K 108G Problemkiste K108H Problemkiste K 108Ia Problemkiste K1081b Problemkiste

IV 1994

1V 1994 IV 1994 IV 1994

%

Ser.=7 durch C+ Serienzug-Platzwechsel Ser.==7 durch C+ H==2 durch Schwarz C+

Schwarz (gemischtfarbig) in 8 Schwarz % ag=Kkoniglicher
Circe durch Schwarz @-ag=koniglicher Grashiipfer
w=koniglicher Circé Equipollents Grashiipfer

Grashiipfer

te=Superberolinabauer

436
1.ax b6 [SBBb2] 2.Ka7 3.Ka6 4.Ka5 5.Ka4 6.Ka3 7.Kxb2=

437
1.a5 5.a1=L 6.L.d4 7.Lc5 8.Lxb6 [wBa7]
Laufer-Umwandlung.

438
1.kGa6 2.axb6 3.b5 7.b1=G==
Mirchen-Umwandlung.

439
1.bx a7 kGd8 2.a8=G kGb8==
Mirchen-Umwandlung.
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440 41 442 443

Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
K108J Problemkiste K 108K Problemkiste K108L Problemkiste K108M Problemkiste
1V 1994 IV 1994 IV 1994 IV 1994

Hilfsidealmattin2 C+ H#2 0.1;1.1 C+ H=3 durch Schwarz Hi#3 durch Schwarz
Symmetriecirce Symmetriecirce Symmetriecirce Symmetriecirce
t>=Superbauer @=koniglicher Laufer ~ Schachzwang Schlagzwang fiir Weif§
neutraler Bb6 a@=koniglicher @=koniglicher
Equihopper Nachtreiterhiipfer
440

1.axb6 [SBg3] g8=D 2.Ka7 Da2#

441
1.—bxa7 [sBh2] 2. kLhl a8=nL#
Mirchen-Umwandlung.

442
1.bxa7 [sBh2] kEe8! 2.Kb8 (2.Kb7? h1=D,L+) h1=T 3.Ka8 Tbl=
Turm-Umwandlung, Riickkehr (a8).

443

1.bxa7 [sBh2] h1=D 2.Kc7! kNHe6 3.Kb8 Db7#

444 445 446 447

Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel = Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel

K 108N Problemkiste K 1080 Problemkiste K108P Problemkiste K108Q Problemkiste

1V 1994 1V 1994 IV 1994 : 1V 1994

: |
H#2 durch Schwarz C+ H#2 durch Schwarz C+ Ser#6 durch C+ H==3 durch Schwarz C+
Circé Parrain Diagrammcirce Schwarz Madrasi rex inclusiv
S=koniglicher Springer @=koniglicher Liufer ~ Kamikazeschach ©-g=konigliche Dame
@¢=koniglicher Liufer  >m=Superbauer @=Ferskonig ¥ =Berolinabauer

f=Wesirkonig
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444

1.bx a7 kLg2 [sBgl1=D] 2.a8=T! (Tempo) Dc5#
Turm-Umwandlung.

45

1.b8=S al=D 2.Sd7 Da6#
Springer-Umwandlung.

446

1.axb6 [-sB] 2.Ka7 3.Ka6 4.Kb6 5.Kc6 6.KcT#

447
1.c7! a6 2.b8=S kDa7! (Tempo) 3.Sx a6 kD xab==
Springer-Umwandlung, Tempospiel (a7-a6).

448 449 450 451
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Hans-Peter Reich Jiirgen Tschope
K108R Problemkiste K 108S Problemkiste K137A Problemkiste K137B Problemkiste
1V 1994 IV 1994 VI 1994 VI 1994

7 { 7

H#50.1;1.1. .. C+ H=4 b) Berolinabauer  Verschiebe die Stellung H=3

Circé Couscous b6 so, dass ein korrektes Dynamoschach
@=koniglicher Lion Flintenschach H=3 entsteht — Sentinelles
$=koniglicher Liufer ~ Duellantenschach wie viele Lsungen?

neutraler Bb6

448
1.~ bxa7 [sBa2] 2.kLc6 kLIcS5 3.KLb5 kLIa5 4.kLc6 kiLIal 5kLh1 a8=nL#
Mirchen-Umwandlung.

449

a) 1.a6 b7+ 2.Ka7 b8=S 3.Ka8 Sc6 4.a5 S(xa5)c6=

b) 1.a6 c7 2.a5 d8=D 3.a4 De7 4.a3 D(xa3)e7=
Umwandlungswechsel, Springer-Umwandlung, Riickkehr (a8).

450

Sechs Losungen (aber nicht Verschiebung um 1 nach rechts):
Verschiebung um 1 nach unten: 1.Ka8 Kb6 2.Kb8 bxa6 3.Ka8 a7=
Verschiebung um 2 nach rechts: 1.Kb7 Kd7 2.Kb8 Kc6 3.Kc8 dxc7=
Verschiebung um 3 nach rechts: 1.Kc7 Ke7 2.Kc8 Kd6 3.Kd8 exd7=
Verschiebung um 4 nach rechts: 1.Kd7 Kf7 2.Kd8 Ke6 3.Ke8 fxe7=
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Verschiebung um 5 nach rechts: 1.Ke7 Kg7 2.Ke8 Kf6 3. Kf8 gxf7=
Verschiebung um 5 nach rechts und 2 nach unten: 1.Kf7 gxf5 2.Kg8 6 3.Kh8 f7=
Riickkehr (a8), vier Echopatts, drei verschiedene Pattbilder.

451
1.Kb7 [+sBa8]+ Kc7 2.[Ba7,R*“] Kc6 [+wBc7] 3.Ka8 [B,R"] [+sBb7] Kd5 [+wBc6]=
Riickkehr (a8).

452 453 454 455
Waleri Nebotow Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
K157A Problemkiste ~ K157B Problemkiste ~ K157C Problemkiste K157D Problemkiste

VI 1994 VIII 1994 VIII 1994 VIII 1994

C+ 4s—Grazer H#3

Ser.H=8/3 C+ H=3 durch Schwarz Ser.=4 durch

Marscirce 0.1;1.1;1.1 Schwarz Zwei Losungen Duellantenschach
Para-Circé Coucou fi=koniglicher Ohneschach fiir Schwarz
weiBer Kiirzestziiger Grashiipfer @=Wesirkonig
@=konigliches Gnu @=koniglicher Springer ¥ =Berolinabauer
7=Berolinabauer pe=Superbauer

452

l.a5 5.al=L 6.Le5 7.Lb8 8.La7—1.b7 2.b8=T 3.Kb7=
Liufer-Umwandlung, Turm-Umwandlung.

453
1.— axb6 [sB—b2; wB ist weg] 2.Kd8 b1=D 3.Kc8 Db6=
Riickkehr (a8).

454

1.al=T 2.Ta7 3.Ga6 4.Td7=

l.al=L 2.Ld4 3.Lxb6 4.Lc5= i

Umwandlungswechsel, Liufer-Umwandlung, Turm-Umwandlung, Riickkehr (a7).

455
1.a5 4.a2—1.al=D c7 2.Dg7 d8=D 3.Db7# bzw. 3.Da7 Dd5#
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456 457 458 459
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
K157E Problemkiste K157F Problemkiste K157G Problemkiste K157H Problemkiste

VHI 1994 VIII 1994 VIII 1994 vHI 1994

~1s—H#5 durch Hx3 genau C+ H#4 H==3*

Schwarz 0.1;1.1. .. 1.2;1.1;1.1 Flintenschach fiir Wei8  Circe

Circe Kiirzestziiger Circe $p=koniglicher Lion
P=koniglicher $=koniglicher P=koniglicher Springer @=Fauler Konig
Equihopper Nachtreiterhiipfer @=koniglicher

@-=koniglicher Grashiipfer <g=neutraler

2:5-Springer Superberolinabauer

456

R: 1 .kEe8-a8 (nicht x2:5-Sa8)—1.— a5 2.b7 a4 3.b8=T a3 4.Tb2 ax b2 [Tal] 5.Tcl bxc1=D [Tal}#
Turm-Umwandlung.

457

1.a6 b7+ 2.Ka7 b8=S 3.Ka8 Sxa6

1.— kNHa4 2.a5 kNHc8 3.a4 kNHx a4
Springer-Umwandlung, zweimal Riickkehr (a8, c8).

458
1.a5 d8=nL 2.nLc7 kGc6 3.nLb6 kGa6 4.nL.d8 nLd8 [xa5] [Ba7l#
Mirchen-Umwandlung, Riickkehr (d8).

459
* ] .- b7+ 2.kLIa6+ Kb8==
1.axb6 [Bb2] b3 2. kLIf8 b4 3.kLIa3 b5==
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460 461 462 463

Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel

K 1571 Problemkiste K 1577 Problemkiste K 157K Problemkiste K157L Problemkiste
VIII 1994 . VI 1994 VII 1994 VI 1994

7

a3

Serienzug- C+ H-Zielfeld a4 in 4* a)H-Zielfeld g7 in 3 C+ H#3 durch Schwarz
Platzwechsel in 11 durch 0.1;1.1... durch Schwarz Doppelzugschach fiir
Schwarz 7x8-Brett (al-g8) b) cab6—c5: Schwarz Diagrammcirce
Patrouilleschach Langstziiger H-Zielfeld h3 in 3 durch gg=kaniglicher Springer
Ohneschach =koniglicher Turmlion Schwarz
@=koniglicher Springer @=kéniglicher Doppellingstziiger

Heuschrecke w=Superbauer

<J=Superberolinabauer

460
1.kSc7 2.kSb5 3.axb6 4.kSa7 9.b1=L 10.Le4 11.La8
Liufer-Umwandlung.

461

* | ——2.b7+ kTLal 3.b8=D a5 4.Db7! a4

|- kTLal 2.b7 a5 3.b8=D kTLa6 4.Db2! kTLa4
Echomanéver bei Weil und Funktionswechsel bei Schwarz.

462

a) 1.d8=S al=L 2.Se6 L.h8 3.Sg7 Lxg7
b) 1.£8=D al=T 2.Da3+ Txa3 3.Kd7 Th3
Allumwandiung.

463
1.Kd7 a5&a4 2.Kc6 a3&a2 3 Kb5 al=D&Dad#
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Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
K157M Problemkiste K 157N Problemkiste
VI 1994 VIII 1994
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467
466 Maryan Kerhuel
Maryan Kerhuel Hans Gruber
K 1570 Problemkiste K157P Problemkiste
VIHI 1994 VIII 1994

H#5 durch Schwarz H#3*

0.1;1.1... Spiegelcirce

Ohneschach fiir WeiB $=transmutierender

Lingstziiger Madrasi koniglicher Laufer

pe=Superbauer @=transmutierender

¢ =Berolinabauer koéniglicher
Liaufergrashiipfer

¥=Berolinabauer

464

H#3 Ser.H#7 C+

Duellantenschach
fiir Schwarz
$=transmutierender
koniglicher Springer
w=koniglicher
Grashiipfer

v =Berolinabauer

b) gpa8—d8

& g=koniglicher
Grashiipfer
neutraler Ba7

1.— al=D 2.c7 Dh&+ 3.d8=T Dal 4.Td4 Dh1 5.Td8 Db7#

Turm-Umwandlung.

465
*1-b7# ’

1.kLh1 bxa7 [Ba2] 2.b1=T a8=L+ 3.Tb7 Lxb7#

Turm-Umwandlung, Laufer-Umwandlung.

466
a) 1.a6 a7+ 2.kSb7 b8=L 3.kSa5 kGa8#
b) 1.a6 c7 2.a5 b8=S 3 kSa4 kGas#

Umwandlungswechsel, Laufer-Umwandlung, Springer-Umwandiung.

467
1.a5 5.al=nL 6.nLe5 7.nLc7 b7#
Mirchen-Umwandlung.
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468 469

Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel 470 471

Hans Gruber Hans Gruber Hans-Peter Reich Jiirgen Tschipe
K157Q Problemkiste . K157R Problemkiste 1162 Rochade Europa  K264A Problemkiste

VIHI 1994 VI 1994 X 1994 XII 1994

H#22.1;1.1 Ser=4 durch Schwarz ~ Verschiebe die ~ C+ SerH#16

One-way Chess Dynamoschach Stellung so, dass ein Bereinigtes
Vertikalzylinder Duellantenschach korrektes H#4 0.1;1.1... Dynamoschach

& a¢=koniglicher pe=Superbauer entsteht nicht-umwandelbarer
Grashiipfer Ba7

468

1.a51 b7+ 2.kGc6 b8=S#
1.kGb8 bx a7+ 2.kGh6 a8=S#
Zweimal Springer-Umwandlung, Chamileonecho.

469
1.g1=D [b6,R*“] 2.Da7 3.Da3 [Ka7] 4.De7=
Riickkehr (a7).

470

Verschiebung um 5 nach rechts (Kh8/Kf8): 1.- g7+ 2.Ke8 g8=D+ 3.Ke7 Dg5+ 4.Kf8 Dd8#
Verfiihrung: Verschiebung um 2 nach unten. Aber Umwandlungsdual: 1.— bxa5 2.Ka7 a6 3.Kb8 a7+
4.Kc8 a8=D,T#

Rundlauf (f8).

471 .

1.[Bc5] 2.Ka7 [Ba6] 3.Kb6 4.Kc6 [Bb6] 5.Kd6 [Bc6] 6.Kc5 [Bb4] 7.Kc4 [BeS] 8.Kce3 [Bed] 9.[Ba5]
10.Kc4 [Be5] 11.Kc5 [Be6] 12.Kb6 13.Ka6 [Bb6] 14.[Bc6] 15.Ka7 [Ba6] 16.Ka8 [Ba7] Kb7#
Zweimal Rundlauf des sK.
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475

Stefan Honing
472 473 474 Jorg Kuhlmann
Jiirgen Tschipe Jiirgen Tschipe Waleri Nebotow Hans-Peter Reich
K264B Problemkiste K264C Problemkiste K264D Problemkiste K264E Problemkiste

XTI 1994 XII 1994 XII 1994 XII 1994

a) -lw—H=20.1;1.1 Ser.H=9 H#20.151.1 Gewinn

b) -1s—H=2 Dynamoschach Kéko Platzwechselcirce Flintenschach
Bereinigtes Solist: Ba7 Sphiroidisches Brett Anticirce n.d.n.E.
Dynamoschach

Pacific Retractor

472
a) R Bc5-b6 {Bb6-a7] & v: 1.— Kb7+ 2.[Kc6] Kd6 [Bc6]=
b) R Ka8 [Ba6-a7] & v: 1.Kb7+ Kc7 2.Ka6 [B,R“] Kd8 [Bc7l=

473
1.ab6 [Bc5] 4.de3 [Bf2] 6.e1=T 7.Tf1 &8.Tf7 [f8=D} 9.Tf3 [Df4] Dc7= (9.Tfl [Df2]? Da7=? 10.Ka7
[Da6]")

Turm-Umwandlung.

474
1.Bbxa7 [sBb6] Kh1! 2.a8=D#

475
Letzter Zug z. B. Ba3xb2 [Ba7l, also WeiB am Zug: 1.bxa7 [Bb2] gewinnt
Vorgehensweise: wK bedroht e8—sK kann nicht schlagen— wB wandelt um—wD setzt matt.
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478
476 477 Waleri Nebotow
Jiirgen Tschope Jiirgen Tschope K110/A1 Problemkiste
A Problemkiste II 1995 B Problemkiste I 1995 IV 1995

479

Bernd Schwarzkopf
K110/A2 Problemkiste
IV 1995

a)H=3 0.1;1.1;1.1 H==2 H=20.1;1.1 C+ Ser.H=9 ohne C+
b) H#3 Bowdlerisiertes @=konigliche S-Umwandlung
Bereinigtes Dynamoschach Heuschrecke Platzwechselcirce
Dynamoschach

476

a) 1.—- Kb7+ 2.Kb7 [Kc6] Kd6 [Bc6] 3.Ka7 [B,R“] Ke6 [Bd6l= (3.[B,R“]? ... 4.Kc7!)

b) 1.ab6 [Bc5]? Kb7+ 2.[Kc6] Kc7 [Be6] nebst 3.— Kb7#7: 3.b5 illegal.
Nach 1.[Bc5]! dagegen ldsst sich mit 3.[Ba6] ein Dynamozug ausfiihren.

477
1.Kb7+ [Ka6] 2.[Ka4] [Ba7,R"]==(2.— ba7 [B,R"]?)

478
Letzter Zug z. B kHh1 [xb7]-a8+, also Weill am Zug
1.Kc7 axb6 2. Kxb6=

479
5.al=L 7.Ld8 8.Lxb6 [Bd8=D] 9.La7 DaS=
Rundlauf (a7).
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481

Jorg Kuhlmann

Thorsten Zirkwitz
480 Alexander Lehmkuhl 482 483
Bernd Schwarzkopf Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler
K110/A3 Problemkiste  K110/A4 Problemkiste K110/A5 Problemkiste ~ K110/A6 Problemkiste

IV 1995 IV 1995 IV 1995 IV 1995

SerH=12 mit #19 C+ #4 C+ #10 C+

T-Umwandlung Koko @-a¢-=koniglicher Circe Koko
Platzwechselcirce Grashiipfer
480

5.al=L 71.d8 8 Lxb6 [Bd8=T] 9.Lxd8 [Tb6] 10.Lc7 11.Lb8 12.L.a7 Tab=
Riickkehr wB/wT, Rundlauf sB/sL, Liufer-Umwandlung, Turm-Umwandiung.

481

1.b7+! a6 2.Kc7 Ka7 3.Kc6 Ka8 4.b8=T Ka7 5.Ta8+ Kb8 6.Kc7#

3~ Kb8 4Kb6 a5! 5Kb5 a4! 6.Ka5 Ka7! (6.— Kc8/Ka8/Kc7—18.4#) 7.b8=D Ka6+! 8.Kb4 Kb7! und
jetzt sowohl 9.Da7 Ka8 10.Kb5 Kb8 11.Da8 Kb7 12.Kc6+ Kc7! 13.Kb6 Kb8 14.Dc6 Ka7 15.Kb5
Kb7 16.Dc5 Kab+ 17.Kcd Kb6 18.Da3 KaS 19.Dc3# oder 9.Da8 Ka7! 10.Kb5 Kb6+! 11.Kc5 (mit
dualistischen Varianten) und 11.Kc6 Kc5 mit der ansehnlichen Schlussvariante 12.Kb6 Kb4 13.Da5+
Kb3 14.Kb5 Kc4+ 15.Ka6 Kb3 16.Db6+ Ka3 17.Kb5 Kb3 18 Ka5+ Ka3 19.Dbd#

Turm-Umwandlung. Vgl. Nr. 176 und Nr. 362.

482
* 1.— a5 2.b7+ kGad 3.b8=D kGa6 4.Db5# bzw. 2.— kGc6/kGdR 3.b8=5#/kGa6 a4 4.b8=D#
1.b7+! kGd8 (1.- kGc6 2.b8=S#) 2.kGe8 a5/a6/kGf8 3.b8=D kGf8/kGf8/a5(a6) 4.Dd6#

483

1.b7+! a6 2.b8=D K xb8 [Dd1] 3.Kc7 Kc8! 4.Kb6 a5! 5.Dad Kc7+! 6.Kxa5 [Ba7] Kb7! 7.Dbd+ Ka8
8.Db5 a6 9.Db4 Ka7 10.Dbo#

4.-Kc7+ 5.Kb5 Kc6+! 6.Kc5 Kb7 7.Dd5+ Ka7 8.Kb5 a5 9.KcS5 Ka6 10.Dc4,Dd6#

Rundlauf (b6).
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484 485 486 487
Norbert Geissler Norbert Geissler Waleri Nebotow Waleri Nebotow
K110/A7 Problemkiste K110/A8 Problemkiste K130 Problemkiste K131 Problemkiste
IV 1995 1V 1995 VI 1995 VI 1995

oy

7

# C+ SerH-Zielfeld d8  C+ SerH#6 C+ Ser.H-Beid-#6

Spiegelcirce Koko in 4 Andernachschach Rex Multiplex Circe nur,
Koko wenn Weif} schligt

Vermintes Feld d7
UL

neutrale Konige
neutrale Bauern

484
1.b7+! a6 2.b8=D Kxb8 [Dd8] 3.Db6#

485
1.a51 2.Ka7 3.K xb6 4.Kc7 Kd8

486
1.a5 5.al=D 6.Da7 b7#
Riickkehr (a7).

487

1.nBa5 5.nBal=nL 6.nLd4 nLxb6 [nBb7]##
Mirchen-Umwandlung.

UL: WeiB ist nicht matt.
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488
Thomas Brand 489 490 491
3789 Problemkiste Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel

VI 1995 1 Phén

VI 1995 3 Phénix VIII 1995

=7 durch Schwarz

SerH#7 C+ Marscirce H=2 b) p=b6—h2 H#22.1;1.1

Andernachschach Circé Equipollents Marscirce Marscirce Umwandlung

Chaméleonschach 8x7-Brett (al-h7) B=Wesirkonig nurinD, T, L, S erlaubt
@=konigliche $=koniglicher @=koniglicher
Heuschres:k; Grashiipfer ss=neutraler Turmgrashiipfer
$=Ferskonig Superbauer ¥ =Berolinabauer

«¢=Superberolinabauer

488
1.a5 5.a1=CD 6.CDa4=CS 7.CSxb6=CL [w] CLa5=CT#
Rundlauf (a5).

489

1.axb5 [Bed] ¢5 2.bxc5 [Bd4] d5 3.cxd5 [Bed] e5 4.dxeS [Bf4] f5 S.exf5 [Bgd] g5 6.fx g5 [Bh4] hS5
7.gxh5=

2.~ kHxc5-c4 [Be2] 3.c1=D d5 4.Dxd5=

2.b47 ¢6 3.b3 cxb3 [Bad!]

490

a) 1.bl=nS nSd2 2.g1=G Kxd2=
b) 1.g1=L h8=nG 2.Lf2 Kxf2=
Dreimal Mirchen-Umwandlung.

491

1.kTGd8 b7 2.b6 (Tempo; 2.c5?) b8=D#
1.kTGa6 b7 2.¢5 (2.b6?7) b8=T#
Umwandlungswechsel, Turm-Umwandlung.
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492 493 494 495
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
4 Phénix VII 1995 = 5 Phénix VIII 1995 6 Phénix VII 1995 7 Phénix VII 1995

SerRx 3 Zwei Varianten a) H-Zielfeld b3 in 3 H=2 Duplex Ser#3 durch Schwarz

Marscirce 0.1;1.1;1.1 Marscirce Marscirce
NL b) H-Zielfeld a7 in 3 @=koniglicher Leo <g=Superberolinabauer
Marscirce =koniglicher Liufer  pe=Superbauer
®=koniglicher re=Superbauer
Grashiipfer «¢=Superberolinabauer
$=konigliche
Heuschrecke
@ =Berolinabauer
pe=Superbauer
NL
492
1.b7 2.b8=D/b8=S (2.b8=T? 3.Txa7!) 3.Db6/Sd7 axb6/Kxd7
Springer-Umwandlung.

NL 1.Kb8 axbé!

493

a) 1.—c7 2.a1=S d8=D 3.Sb3 Dxb3

b) l.al=L c¢7 2.L.d4 d8=T+ 3.La7 Txa7
Allumwandlung. :

NL 1.-a7!

494

1.kLf3 b8=D+ 2.kLdl Dbé=
1.b7 g1=D+ 2.Kd8 kL xb7=
Riickkehr (b6).

495
1.axb6 2.Kb7 3.b1=D#
1.Kb7? Selbstschach, da SBBb6 von b2 aus b7 deckt.
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496 497 498 499
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
8 Phénix VII 1995 9 Phénix VII 1995 10 Phénix VIII 1995 11 Phénix VII 1995

SerHx 3 Zwei Wege Ser.H=5 durch Schwarz H#3 durch Schwarz H#3

Marscirce Lingstziiger Marscirce Rex Multiplex 0.1;1.1;1.1 Marscirce
»=Superbauer Einsteinschach mit Marscirce Doppelzugschach fiir
Bauernumwandiung Doppelzugschach fiir Weifl auBer im letzten
7=Berolinabauer Schwarz auBer im Zug
@=koniglicher letzten Zug p==Superbauer
Superbauer g=koniglicher Springer neutraler Bb6

¢7=Berolinabauer
s»=Superbauer

496
1.a1=S8 2.Sc2/Sb3 3.5a3/Sd2 bxa3/Kxd2
Springer-Umwandlung.

497
1.c7 2.d8=D 3.Dg8=T 4.Te8=L 5XKd8 al=kD=

498
1.— kSc7 &kSe6 2.Kb8 kSd8 &al=D 3.a7 kSb7#

499
1.a1=T+ Kb7 &Ka7 2.Tc1 b7 &b8=nT 3.Tc8 (3.Dc8?—4.Dxb8!) Kb7#
Mirchen-Umwandlung, Turm-Umwandlung.
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500 501 502 503
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
12 Phénix VIII 1995 13 Phénix VII 1995 14 Phénix VII 1995 15 Phénix VII 1995

PG

Ser.H=2 H==30.1;1.1;1.1 H=8 durch Schwarz Ser.H#2

Marscirce Marscirce 0.1;1.1... Marscirce
Doppelzugschach Vertikalzylinder Marscirce Ohneschach ~ @=koniglicher Pao
@=koniglicher Liufer  @=koniglicher weiler Lingstziiger r>=Superbauer
»=Superbauer Grashiipfer Sans retour fiir den «4=Superberolinabauer
neutraler Bb6 $=koniglicher weiBen Konig

Nachtreiterhiipfer
7=Berolinabauer
pe=Superbauer

500
1.axb6 &b1=T 2.Tfl &kLh!+ (durch den Turm) Kxf1 &Kg2=
Turm-Umwandlung.

501
1.—¢72.d4 kGc6 3.a1=S+ b8=T==
Turm-Umwandlung, Springer-Umwandlung.

502
1.— Kb7 2.Kb8! Tempo aS 3.Kc7 a4 4.Kd6 a3 5.Ke5 a2 6.Kf6 al=T 7.Kg7 Tgl 8.Kh8 Tg7=
Turm-Umwandlung.

503
l.al=P 2.Pa7 d8=P#
Riickkehr (a7).
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504 505 506 507
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
16 Phénix VII 1995 17 Phénix VII 1995 18 Phénix VI 1995 19 Phénix VI 1995

ks

H==3 durch Schwarz H#30.1;1.1;1.1 H#3 durch Schwarz Hil

Marscirce Marscirce Marscirce Marscirce

@=konigliche @ =transmutierender f=transmutierender Doppelzugschach

Heuschrecke Konig co=Superbauer  koniglicher Grashiipfer  @§-=transmutierender

7 ¥=Berolinabauer P=koniglicher Springer Konig
te>=Superbauer neutraler Ba7

e==neutraler Superbauer

504
1.c7 b6 2.d8=H Ka7 3.Hxb6-a5+ Ka8==
Mirchen-Umwandlung, Riickkehr (a8).

505
1.- b8=T 2.a5! Kb7 3.Ka7 Txa5#
Turm-Umwandlung.

506
1.b8=D al=nG 2.Db2 nGc3 3.Dh2 (3.Db1? 4.Dcl; 3.Db8? 4 kGc6) kSc74#, denn nGe3 deckt c6 via cl
Mirchen-Umwandlung.

507
1.Kb7 &Ka6 b7 &a8=nL#
Mirchen-Umwandlung.
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508
Maryan Kerhuel 509 510 511
20 Phénix VIII 199. Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel

4.Lob . 21 Phénix VIII 1995 22 Phénix VI 1995 23 Phénix VIHI 1995

1s Kiirzestzug— H#2*  H#3 SerR+6 Erginze & —llegal

Marscirce Circe Marscirce Ohneschach ~ Marscirce fiir Schwarz ~ Cluster
@=koniglicher @=koniglicher @=koniglicher Anticirce
Grashiipfer 4:6-Springer Turmgrashiipfer

$=konigliche ¥ =Berolinabauer re=Superberolinabauer
Heuschrecke p==Superbauer

neutrale Bauern

508

1.kHxa7-a8 [nBa2]!!—

*1.—b7 2.kHxa2-a3 b8=nL#

l.al=nL b7 2.nLh8! nb8=nH# via kGc8

1.al=nS? b7 2.nSb3/nSc2 b8=nH+ 3.nL.xnS

Zweimal Riickkehr (a7, a8), zweimal Mirchen-Umwandlung.

509

1.k4:6-Sg4 Kb7 2.a1=D c7 3.Da8 d8=D#
3.-b8=D+4.Dxb8

1.-Kd8 3.—b8=D+4.Df3 .

510

1.d8=L 217 3.Lc5 4kTGe4 5.kTGc6 6.Lb6 (Rundlauf) ax b6+
2.Lc77 3.Lb8+; 1.d8=T? 2.kTGe8+

Liufer-Umwandlung, Turm-Umwandlung,.

511 .

Ergéinze wLb7. Illegales Schach, da der wL nur schlagfrei von a6 kommen konnte, wovor Schwarz keinen
letzten Zug hat, denn es geht nicht Bb5x a4 [Ba7), da die Konstellation wBb6/sBb5 im Anticirce illegal
ist.
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Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel

24 Phénix VII 1995 25 Phénix VIII 1995

kil

26 Phénix VIII 1995

Ser.H#7 C+ H#3 H#5 durch Schwarz
Aanticirce Anticirce . 0.1;1.1...
@=Ferskonig Duellantenschach Anticirce Lingstziiger
P=koniglicher Springer we=Superbauer DL

p==neutraler Superbauer =Berolinabauer

512
1.a5 5.al=L 6.Le5 7.Lb8 Kb7#, denn 8.kSx b6 ist illegal
Liufer-Umwandlung.

513

1.a1=D b8=nL 2.Da4 nLe5 3.De8+ Kb7#

Ohne die Duellantenschachbedingung ginge auch 1.- b8=nS 3.nSe8 Kb7#
Zweimal Mirchen-Umwandlung.

514

1.— a5 2.c7 a4! Tempo 3.d8=L (b8=L?) Ka7 4.Lh4 (La5?) Kb6 5.Lel Kc7#
Laufer-Umwandlung.

DL 2.- Ka7 3.~ a4 (Zugumstellung)

515
1.a1=T d8=T 2.Tb1 Td7 3.Tb8 Tb7=
Zweimal Turm-Umwandlung.
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515
Maryan Kerhuel
27 Phénix VII 1995

e

H=3
Anticirce

@=koniglicher Laufer
$=koniglicher Springer
«J=Superberolinabauer
se=Superbauer

NL 1.a1=D kLb7+ 2.Df1 (oder 2.Del, je nachdem, ob als Ursprungsfeld des weiBen koniglichen Liufers

f1 oder el angesehen wird) d8=L=
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516 517
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel

28 Phénix VIII 1995.

K "

29 Phénix VIHI 1995

Ser#5 Ser.H#6
Anticirce Anticirce Typ Calvet
@=koniglicher Laufer  @=konigliches Kamel

$=reflektierender Konig neutraler Bb6
s==neutraler Superbauer

516
1 .kLg4 2.kL.d1 3.b8=nD 4.nDc8 5.kL{3#

518 519
Maryan Kerhuel

Maryan Kerhuel
31 Phénix VII 1995

3

30 Phénix VII 1995

Ser.#4 a) Ser.5+3 C+
Anticirce b)H=20.1;1.1
NL Anticirce

@=koniglicher Laufer
¥ =neutraler
Berolinabauer
neutraler Ba7

@=koniglicher Liufer

Der Block der nD auf c8 ermoglicht den Mattzug. Mirchen-Umwandlung.

517
1.b5 5.b1=nT 6.nTb6 (Riickkehr) kCb5#
Mirchen-Umwandlung.

518

1.c7 2.d8=nT 3.nTe8 4.kLb7#
Mirchen-Umwandlung.

NL 1 kLd7 2.kLc6#

519
a) 1.Kd7 2.Ke6 3.b7+ kL xb7 [kLc8]+
b) 1.-Kc7 2.axb6 [Bb7] Kb6=
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520 521 522 523
Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel Maryan Kerhuel
32 Phénix VI 1995 33 Phénix VIII 1995 34 Phénix VII 1995 35 Phénix VII 1995

Ser.H#7 C+ Ser.H#6 Ser.H=6 Ser.H=7

Anticirce Anticirce Anticirce Ohneschach  Anticirce Ohneschach
7 =Berolinabauer DL g=koniglicher @-=koniglicher
G=konigliches Zebra  5:5-Springer 4:6-Springer
es=neutraler Superbauer ps=neutraler Superbauer Bs=neutraler Superbauer
<J=neutraler
Superberolinabauer
520

1.a5 5.a1=T 6.Tel 7.Te8 a7# (7.- Kb7+? 8.Tel!)
Turm-Umwandlung.

521

L.bl=nT 2.nTd1 3.al=nD 4.nDg7 5.nTd8 6.nTg8 kZaS#
nDxnTg8 und nTxnDg7 sind illegal.

Zweimal Mirchen-Umwandlung.

DL 6.~ Z~#

522

1.bl=nL 2.g1=nT 3.nTfl 4.nLe4 5.nLh1 6.k5:5-Sf3 Kb8=
7.nTxhl [nTa8]+ ist illegal.

Zweimal Mirchen-Umwandlung.

523

Lbi=nL 2.nLc2 3.nLd1 4.al=nD 5.nDf6 6.nDf1 7.k4:6-Se2 Kb8=
8.nDxd1 [nDd8}+ ist illegal.

Zweimal Mirchen-Umwandlung.
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524 525 526 527
Maryan Kerhuel Waleri Nebotow Waleri Nebotow Waleri Nebotow
36 Phénix VII 1995. 37 Phénix VIHI 1995 38 Phénix VIII 1995 39 Phénix VII 1995

H#3 0.1;1.1;1.1 Ser.H#4 C+ H=5* Ser.H#6

Anticirce Strict Circe magischer Kc8, Ka8 Anticircé Clone
w=Berolinabauer

@=koniglicher

Grashiipfer

re=Superberolinabauer

¥ =Berolinabauer

524
1.— d8=D 2.b6 kGe8+ 3.Ka7 Da8#
DL 2.Kb7+ kGe8 3.Ka6 Db6#

525
1.a5 4.a2 a7#

526

* 1 —Kd7 2.axb6 Kd6 3.Kb8 Kc5 [wBb6] 4.Ka8 b7 [sBb7] 5.Kb8 [wBb7] Kb6 [sBb7]=!

l.axb6 Kd7 2.Kb7 [wBb6] Kd6 3.Ka7 {sBb6] Kc5 [wBb6]+ 4.Ka8 b7 [sBb7] 5.Kb8 [wBb7] Kb6
[sBb7]=!

Riickkehr im Satz, Rundlauf in gler Losung.

527
1.a5 5.a1=T 6.Ta7 bxa7 [Tal}#
Turm-Umwandlung, Riickkehr (a7).
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528 529 530 531

Torsten LinB} Jiirgen Tschope Frank Miiller Norbert Geissler
2851 Probleemblad 3858 Problemkiste K311/1 Problemkiste K311/2 Problemkiste
IX-X 1995 X 1995 I 199 II 1996

H#90.5;1.1... C+ SerVielviterstellung ~ —1w—=5 Ser.H==" C+
Koko Duellantenschach  in 9 Duplex Sentinelles Sentinelles Koko
Antipoden-Circe Dynamoschach

528

1.—- b7+ 2.a6 b8=T 3.Ka7 Tb5 4.a5 Tb8 5.Kxb8 [wTf4] Kb7 6.Kc7 Kc6 7.Kd6 Kd5 8.Kc5 Kd4 9.Kb4
Kcs5#

Turm-Umwandlung, Riickkehr (b8).

529

1.Kd7! 2.Kc7 [Bb7] 3.[Ba7] 4.Kd6 5.Bb6 [Kc7] 6.[Kb8] 7.Kd7 8.Kc8 9.[Ka8] = Vielviterstellung
1.Kb7! 2.Ka7 [Bb7] 3.Kb6 4.Kc7 [Bb6] 5.[Ba7] 6.Kd8 7.Kc8 [Kd8] 8.Kb8 [Kc8] 9.Ka8 = Vielviterstel-
lung

530
R 1.Bb5-b6 & v: 1.KcT! a5(1) 2.bx a6 e. p. Ka7 3.Kc6 [+wBcT] Kxa6 [+sBa7] 4.c8=D+ Ka5 [+sBa6]
5Dgd=

531
1.a5 2.Ka7 3.Ka8 [+sBa7] bxa7=
Zweimal Riickkehr (a7, a8).

532 533 534 535
Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler
K311/3 Problemkiste K311/4 Problemkiste K311/5 Problemkiste K311/6 Problemkiste

I 1996 I 1996 II 1996 I 1996

H-Beid-#4 C+ SerH#5 C+ H-Zwing-=4 C+ 1w—SerH#6 C+
Sentinelles Sentinelles Koko 0.1;1.1... Chamileonschach
‘ Sentinelles Koko
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532 .
1.axb6 Kc7 2.b5 Kd6 [+wBc7] 3.Kb7 Kc5 [+wBd6] 4.Ka6 [+sBb7] Kb6 [+wBc5J##

533
1.a5 2.Ka7 3.Ka8 [+sBa7] 4.a7xb6 5.b5 Kb7#
Zweimal Riickkehr (Ba7; Ka8).

534
1.—a6 2.b7 Ka7 3.b8=L+ Ka8 [+sBa7] 4.Lxa7 Kxa7=
Dreimal Riickkehr (Ba7; Ka7,a8), Laufer-Umwandlung.

535

1.Kc7—1.a5 5.al=CD 6.CDa7=CS b7#

Riickkehr (a7).

536

Norbert Geissler 537 538 539

Hans-Peter Reich Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler
K311/7 Problemkiste K311/8 Problemkiste K311/9 Problemkiste K311/10 Problemkiste

IT 1996 1 1996 IT 1996 I 1996

H=3* C+ SerH=3 C+ H-Zwing-=5* C+ Ser=3 C+
Sentinelles Drei Losungen Kako Bicolores
Chamileonschach

pe=Superbauer

536

* ]1.—Kc7 2.axb6 Kxb6 [+wBc7]=

1.26 b7+ 2. Ka7 b8=S 3.Ka8 [+sBa7] Sxa6=
Zweimal Riickkehr (a7, a8), Springer-Umwandlung.

537

1.al=CD 2.CDa6=CS 3.CSc7=CL Kxc7=

1.a1=CT 2.CTa7=CD 3.CDc7=CS Kxc7=

1.a1=CL 2.CLg7=CT 3.CTc7=CD+ Kxc7=
Riickkehr (a7), Liufer-Umwandlung, Turm-Umwandlung.

538

* 1.— a6 2.Kc7 Kb8+ 3.Kc8 a5=

1.b7+ a6 2.b8=T Ka7 3.Tb5 aS 4.Kb8 Ka6 5.Ka7+ Kxb5=
Turm-Umwandlung.
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539

1.bxa7 2.Kc7 3.Kb6=

540 541 542 543

Gunter Jordan Ludwig Zagler Theodor Steudel Theodor Steudel
K311/11 Problemkiste  K311/12 Problemkiste =~ K367/2a Problemkiste ~ K367/2b Problemkiste
I 1996 IV 1996 . IV 1996

Ser.H-Zielfeld b8 in7  Ser.H=8 C+ Ser.=8 durch C+ Ser.Zielfelde8 in 6

Ohneschlag transmutierende Konige Schwarz durch Schwarz
w=TEK ®-@=Wesirkonig Anticirce Anticirce
540

1.TEa5 5.TEal=K 6.Ka7 7.Ka6 Kb8

541 )
1.axb6 6.b1=L 7.Le4 8.Lb7+ kWEXb7=
Laufer-Umwandlung.

542
1.a5 4.a2 5.Ka7 6. Kxb6 [Ke8] 7.al=D 8.Da7=
Riickkehr (a7).

543
1.a5 4.a2 5.Ka7 6. Kxb6 [Ke8]
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544 545 546

Theodor Steudel Gunter Jordan Gunter Jordan
K367/3 Problemkiste K367/4 Problemkiste K367/5 Problemkiste
IV 1996 . IV 1996 IV 1996

C+ H=6
Lingstziiger
weifler Kiirzestziiger
Haaner Schach

H#3 C+ SerH=4
Anticirce Antispiegelcirce
weiBer Kiirzestziiger Haaner Schach

544
1.26 Kd8 2.Kb8 b7 3.Ka7 b8=D#

545
l.axb6 [sBb2] 2.b1=D 3.Da2 4.Dal Kc7=

546
1.a5 Kc7 2.a4 Kc6 3.Kb8 Kc5 4.Kb7 Kc4 5.Ka6 Kb4 6. Kxb6 Kxad=
Vgl. Nr. 853, dort mit Satz gesteigert.

547
1.axb6 Kd8 2.Kb7 Ke8 3.Kc6 Ke7 4.Kb5 Kd7 5.Ka5 Kc7 6.Kab Kb8==
Nachempfunden: Stephen Emmerson, 71. feenschach, X-XII 2000.

548

Jorg Kuhlmann 550

Hilmar Ebert 549 Waleri Nebotow

I) Die Schwalbe Jorg Kuhlmann K499/1 Problemkiste

VI 1996 I Phénix VI-VII 1996 VIII 199
. 9

Ser.H#8 nicht auf a8
Zwei Losungen
8x7-Brett (a2-h8)
Q=FErlkonig

Ser.H=8
Marscirce
$=koniglicher
g=neutraler koniglicher 7:7-Springer

Wer gewinnt?
Turboschach

Rochadefreund @<=koéniglicher

4:6-Springer

547

Gunter Jordan
K367/6 Problemkiste
IV 1996

C+ H== : C+

weiller Kiirzestziiger
Haaner Schach

551

‘Waleri Nebotow

K499/2 Problemkiste

viT 1996
. (d

Ser.=6 durch Schwarz
Marscirce
f=koniglicher
7:7-Springer
@=Ferskonig
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548

L.b7#77 illegal (WeiB§ zog zuletzt)
1.26,5?? b7+ und WeiB gewinnt
1.axb6! Kc7,K x b6 remis

549

1.axb6 5.b2=S 6.Sc4 7.Sd2 (holt zur Rochade aus; nach 1.a5 ... ginge die Rochade wegen der Masse
auf b6 nicht) 8.Sb6 [nkRFc4]+!! (ein Normalkonig c8 wire hier zusitzlich im Schach und kénnte nun
nicht rochieren) Ec6 [nkRFc71#!

1.a5! 4.a2=E! 7.Ed5 8. Eb7 [nkRFc6]+!! Exb7#

Mirchen-Umwandlung, Springer-Umwandlung, Mirchen-Rochade (mittels Rochadefreund)

550
1.axb6 6.b1=L 7.Le4 8.Lh1 k4:6-Sg2=
Liufer-Umwandlung, Selbsteinsperrung.

551
1.axb6 6.bl1=L=
Liufer-Umwandlung.
553
Thomas Brand
Gunter Jordan
552 Markus Manhart 554 555
Waleri Nebotow Manfred Seidel Theodor Steudel Theodor Steudel
K499/3 Problemkiste K499/4 Problemkiste K499/5a Problemkiste =~ K499/5b Problemkiste

VIII 1996 VI 1996 VII 1996

VI 1996

—1w—S#2 Ser=22 C+ Ser.S-Zielfeld d7  C+ Ser-Zielfeld a7 in5 C+
Circé Clone Platzwechselcirce in 6 durch Schwarz Ohneschlag Anticirce
$=Konig ohne Schlag  Doppelrandziiger Bicolores

g=koniglicher Alfil

552

R kAa6xTc8 & 1.b7+ Kb8 2.bxc8=D [Dd8]+ Dxc8 [Dd1]#

553
21.Ka6 22.bxa7 [Bb6]=
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554 .
1.a5 5.al=L 6.Lf6 Kd7
Laufer-Umwandlung.

555
1.a5 4.a2 5.Ka7
558

556 557 Gunter Jordan 559
Waleri Nebotow Waleri Nebotow Manfred Seidel Gunter Jordan
K499/6 Problemkiste K499/7 Problemkiste K499/8 Problemkiste K499/9 Problemkiste
VIII 1996 VIII 1996 VIII 1996 VIIT 1996

{ o - i

#2 C+ H=1 C+ Ser.S-Schlag in 3 C+ SerH=13/0
®-g=koniglicher Platzwechselcirce Duellantenschach Randziiger
Grashiipfer Andernachschach ¥=Berolinabauer Haaner Schach
neutraler Ba7 w»=TEK

556
1.b7+! kGec6/kGd8 2.b8=S/b8=G#
Umwandlungswechsel, Mirchen-Umwandlung, Springer-Umwandlung.

557
1.axb6=w [Ba7]} Kc7=

558

Illegaler Anzug!

1.c7 2.b8=L 3.Lxa7 Kxa7
Liufer-Umwandlung.

559
1.TEa5 5.TEal=K 6.Kbl 11.Kgl 12.Kh2 13.Khl=
Koénigs-Umwandiung, Selbsteinsperrung.
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560 561 562 563
Gunter Jordan Gunter Jordan Gunter Jordan Gunter Jordan
K499/10 Problemkiste =~ K499/11 Problemkiste = K499/12 Problemkiste = K499/13 Problemkiste

VHI 1996

VI 1996 VIII 1996 VI 1996

Ser.H#2 C+ SerH=5 C+ Ser.H#5 genau C+ SerH=23/0

Antisymmetriecirce Antisymmetriecirce Antisymmetriecirce Randziiger Kiirzestziiger
Haaner Schach Haaner Schach Ohneschach Haaner Schach

Haaner Schach p=TEK
560

l.axb6 [Bg3] 2.g2 Kb7#

561
1.axb6 [Bg31 2.g2 3.g1=L 4.Lh2 5.Kb8+ Kb7=
Laufer-Umwandlung, Selbsteinsperrung.

562
1.axb6 [Bg3] 2.g2 3.g1=T 4.Tbl 5.Tb7 Kb&#
Turm-Umwandlung.

563
1.TEa6 6.TEal=K 13.Kh1 20.Kh8 23 Ke8=
Konigs-Umwandlung.

564 565 566 567

Gunter Jordan Waleri Nebotow ‘Waleri Nebotow Waleri Nebotow
K499/14 Problemkiste =~ G8/3 feenschach G8/4 feenschach G8/5 feenschach

VIII 1996 FIX 1996 LIX 1996 X 1996

Ser.H=8/0 =] C+ SerH#4 H#1 C+

Haaner Schach Flintenschach Circé Equipollents Symmetriecirce
»=TEK : Anti-Einsteinschach te=Superberolinabauer

DL
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564 .

1.TEa7xb6 2.TEbS 6.TEb1=K 7.Ka2 8.Kal=
Ko6nigs-Umwandlung.

565

1.bxa7 [wBb6]=

566

1.axb6 [wBc5—wS] 2.bxc5 [wSd4—wL] 3.cxd4 [wLe3—wT] 4.dxe3 [wTf2—wD] Da2 [-wTJ#
DL 3.- Ta3 [-wD}#

567

l.axb6 [SBBg3] b8=D#

568

Thomas Brand 569 570 571

Hans Gruber Arno Tiingler Arno Tiingler Armno Tiingler
G8/6 feenschach G8/7 feenschach G8/7a feenschach G8/8 feenschach

I-IX 1996 LIX 1996 I-IX 1996 FIX 1996

q

H=20.1;1.1 C+ H=60.1;1.1... H=7 H=3 durch Schwarz
Symmetriecirce Symmetriecirce rex Symmetriecirce rex Symmetriecirce rex
ce=Superbauer inclusiv inclusiv Loch ¢7 inclusiv
re=Superbauer pe=Superbauer
DL
568 i
1.- Kc7 2.axb6 [SBg3] Kxb6 [sB-!]=
569

1.- b8=D 2.Kb7 Kxb7 [Kg2] 3.Kgl! Kb6 4.axb6 [Kg3] Kh2+ 5.Kh1 Dxb6 [Bg3] 6.g2 Dgl=
DL 2.a5 Db3 3.a4 Dxa4 [sBh5] 4.h4 Df4 5.h3 Db8 6.n2 Kb7=

570 . .

1.Kb8 b7 2.Ka8 b8=D 3.Kb7 Kxb7 [Kg2] 4.Kgl! Kb6 5.axb6 [Kg3} Kh2+ 6.Khl Dxb6 [Bg3] 7.g2
Dgl=

Riickkehr (a8).

571

1.Kb7! Kb8 2.Ka8 al=D 3.b7 Da7=
Zweimal Riickkehr (a7, a8).
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572 573 574
Arno Tiingler Arno Tiingler Arno Tiingler 575
G8/9 feenschach G8/10 feenschach G8/11 feenschach Roméo Bédoni

I-IX 1996

I-IX 1996

I-IX 1996
& .

B30 Phénix X 1996

SET

Hilfseigenpatt in 6 Hilfseigenpattin 5 C+ Hilfseigendoppelpatt ~ H=2

Drei Losungen in9 Doppelldngstziiger

weiBer Schachzwang weiler konsequenter @=Poseidon

Schachzwang <(=transparenter

Super-Pion janus
p==Super-Pion Bérolina
janus

572

1.26 b7+ 2.Ka7 b8=L+ 3.Ka8 (Riickkehr) Lc7 4.a5 Lxa5 5.Ka7 Lb6+ 6. Ka8= (Riickkehr)
1.a5 b7+ 2.Ka7 b8=L+ 3.Kb6! Lc7+ 4.Ka6! Lxa5 5.Ka7 Lb6+ 6.Ka8= (Rundlauf)

1.a5 b7+ 2.Ka7 b8=D+ 3.Ka6 Dd6+! 4 Kb5 De5+! 5.Kb4! Db2+ 6.Kad=

Riickkehr (a8), dreimal Rundlauf (Ka7; 2x Lb6), Laufer-Umwandlung.

573 .
1.a5! b7+ 2.Ka7 b8=D+ 3.Ka6 Dh2!! 4 Kb5 Db2+ 5.Kad=

574

1.a5 b7+ 2.Ka7 b8=L+ 3.Kb6 Lc7+ 4.Kc5! Lb6+ 5.Kb4 Lxa5+ 6.Kc5 Lb4+ 7.Kb6 La5+ 8.Ka7 Lbo+
9.Ka8==

Rundlauf, Riickkehr, Liufer-Umwandlung.

575
1.g1=S/L b8=T/S 2.S/La7 T/Sa6=
Zweimal Springer-Umwandlung, Liufer-Umwandlung, Turm-Umwandlung.
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576 577 578 579
Roméo Bédoni Roméo Bédoni Roméo Bédoni Roméo Bédoni
X 1996

B31 Phéni.

X 1996 . B32 Phénix X 1996 B33 Phénix X 1996 B34 Phéni

H#2 a) Ser.H#2 a) Ser.H#2 Ser.H=2
Doppellangstziiger b) Ser.H=2 b)H=22.1;1.1 «J=Super-Pion Bérolina
@=Poseidon ¢)H=222;1.1 &2.1;1.1 po=transparenter bondisseur
«J=transparenter weiler Lingstziiger Super-Pion Bérolina »e=Super-Pion
Super-Pion Bérolina c>pe=Super-Pion bondisseur bondisseur

janus bondisseur =¢=Super-Pion Bérolina

»=Superberolinabauer bondisseur

576

I.g1=T/L d8=L/S 2.T/La7 L/Sc6#
Zweimal Liufer-Umwandlung, Springer-Umwandlung, Turm-Umwandlung, Riickkehr (a7).

577

a) 1.a1=0:6-S 2.0:6-Sa7 b8=0:1-S#

b) 1.a1=3:7-S 2.3:7-Sd8 bxd8=1:3-S=

c) 1.a1=2:5-S b8=1:2-S/ b8=4:5-S 2.2:5-Sc6 / 2:5-Sf3 1:2-Sxc6 / 4:5-Sxf3=
1.a1=3:4-S b8=2:3-S / b8=3:4-52.3:4-Sd5 / 3:4-Sed 2:3-Sxd5 / 3:4-Sxed=
1.al=1:6-S b8=5:6-8 2.1:6-Sg2 5:6-Sx g2=

1.a1=0:7-S b8=6:7-S 2.0:7-Sh1 6:7-Sxhl=

Tema Argentino, Riickkehr (a7), 14 mal Mirchen-Umwandlung.

578

a) 1.g1=6:6-S 2.6:6-Sa7 d8=0:3-S#

b) 1.g1=4:5-S d8=1:2-S 2.4:5-Sc6 1:2-Sxc6=
1.g1=4:6-S d8=1:3-S 2.4:6-Sc7 Kxc7="-
Sechsmal Mirchen-Umwandlung, Riickkehr (a7).

579
1.al=1:7-8 2.1:7-Sb8 bxb8=1:1-S=
Zweimal Marchen-Umwandiung.
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580 581 582 583
Roméo Bédoni Roméo Bédoni Roméo Bédoni Roméo Bédoni
B35 Phénix X 1996 B36 Phénix X 1996 B37 Phénix X 1996 B38 Phénix X 1996

Ser.H+2 H#30.1;1.1;1.1 H#2 Ser.H#2
weiBer Langstziiger Doppellingstziiger a) ce=Super-Pion a) Zwei Losungen
<g=Super-Pion Bérolina =m=Super-Pion Bérolina caracoleur <g=Super-Pion Bérolina
tremplin pe=Super-Pion Bérolina religieux =g=nichtschlagender exotique p»=Super-Pion
lasso Super-Pion caracoleur  lasso
b) c>=Pion Bérolina b) Circe
lasso =¢=Super-Pion <J=transparenter
lasso Super-Pion Bérolina
c¢) Lingstziiger p»=Pion exotique pe=Super-Pion
Bérolina exotique Bérolina requin
«¢=Super-Pion exotique
580

lal=A 2.Ab8 d8=KA=
Zweimal Mirchen-Umwandlung.

581
1.—- d8=C 2.g1=E Cfl 3.Eb8 Cxb8#
Zweimal Mirchen-Umwandlung.

582

a) 1.al=Rnc d8=N 2.Rnca7 Ne6#

b) 1.al=H c7 2.Ha7 b8=Sp#

¢) 1.a1=SI ¢7 2.SIh8+ b8=D#

Fiinfmal Mirchen-Umwandlung, Riickkehr (a7).

583

a) l.al=H 2.Ha7 d8=LE#

l.al=A 2.Ab8 bxb8=D#

b) 1.g1=H 2.H[xb6]a7 [tSBBb2] h8=LE#
Fiinfmal Mirchen-Umwandlung, Riickkehr (a7).
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584 585 586 587
Roméo Bédoni Roméo Bédoni Roméo Bédoni Roméo Bédoni
B39 Phénix X 1996 B40 Phénix X 1996 B41 Phénix X 1996 B42 Phénix X 1996

H=2 Ser.H#2/H=2 ad libitum, Ser.H=2 Ser.H#7

<J3=Pion Bérolina requin 1.0;1.2 «g=Super-Pion Bérolina Circé Equipollents

pe=Super-Pion <=Super-Pion Bérolina rosace m=Super-Pion  p==Super-Equipion

bondisseur féministe p»=Super-Pion bondisseur «¢=Pion bondisseur
bondisseur

584

1.al1=0:6-S c7 2.0:6-Sa7 b8§=AH=
Zweimal Mirchen-Umwandlung, Riickkehr (a7).

585
1.a1=1:7-S 2.1:7-Sb8 bxb8=D# oder b xb8=P=
Zweimal Mirchen-Umwandlung.

586
1.al=3:7-S 2.3:7-Sd8 bxd8=P=
Zweimal Mirchen-Umwandlung.

587
1.axb6 [SEPc5] 2.bxc5 [SEPd4] 3.cxd4 [SEPe3] 4.d3 6.d1=3:6-S 7.3:6-Sa7 e8=E#
Zweimal Mirchen-Umwandlung, Riickkehr (a7).
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591
588 589 590 Theodor Steudel
Roméo Bédoni Roméo Bédoni Roméo Bédoni 4189 Problemkiste

B43 Phénix X 1996 B44 Phénix X 1996 B45 Phénix X 1996 XII 1996

H-Beid-#3 durch

. 1 Schwarz 0.1;1.1;1.1
Ser#?2 durch Schwarz 5‘="°lgfa'ef B H-Beid-#2 0.1;1.1 a) Ser.=3 C+
@=Ferskonig b“pg‘." razer Sauer se=neutraler Super-Pion b) Ser.H=6/2
pv=neutraler ondisseur bondisseur <a= neutraler Bichromes Schach
Super-Grazer Bauer Pion Bérolina rosace
bondisseur
588

1.b1=02:6-S 2.g1=n4:7-S#
Zweimal Mirchen-Umwandlung.

589
1.- al=n1:2-S 2.b5+ b2 3.n1:2-Sb3 bi=nl:5-S##
Zweimal Mirchen-Umwandlung.

590
1.~ ¢7 2.a1=n3:6-S b8=nPH##
Zweimal Mirchen-Umwandlung.

591

a) 1.b7 2.b8=8 3.Sa6=

b) 1.a6! 6.a1=L—1.Kc7 2.Kb7=
Springer-Umwandlung, Liufer-Umwandlung.
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592 593 594 595
Erich Bartel Waleri Nebotow Waleri Nebotow Waleri Nebotow

K587/1 Problemkiste K587/2 Problemkiste K587/3 Problemkiste K587/4 Problemkiste
II 1997 . I 1997 I 1997 II 1997

Ser.H=6 C+ H=2 durch Schwarz =1 H=2 C+

Zwei Varianten Marscirce Flintenschach Anti-Andernachschach
Circe Glasgowschach  Glasgowschach Spiegelcirce @=Ferskonig
¥=Berolinabauer se=Superbauer @=koniglicher Springer r>=Superberolinabauer

B=koniglicher Laufer

592

1.a5 4.a2=T 5.Ta7 6.Tb7 bxb7=T=

4.a2=L 5.LdS 6.Lb7+ bxb7=T=

Turm-Umwandlung, Laufer-Umwandlung, Riickkehr (a7).

593
1.wKb8 sKb7 2.wKa8 a2=T=
Turm-Umwandlung.

594
1.kLa6= (1.~ kSxb6?? [b7+! Selbstschach])

595
1.a6=w d8=S=s 2.Sc6=w Kd7=
Springer-Umwandlung.
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596 597 598 599
Michael Barth Jacques Rotenberg Jacques Rotenberg Jean-Marc Loustau
312 harmonie III 1997 V1 Phénix IV 1997 V2 Phénix 1V 1997 V3 Phénix 1V 1997

Ser:#8 durch C+ H-Eigenzugwechsel in  Stellungswiederholung ~ Steliungswiederholung
SChWE!ﬂ genau a) 8, b) 9 Ziigen in9 in 11
Vogtlinder Schach Sentinelles Aidé libre (ersterund ~ Aidé libre (erster Zug
Umwandlung nur in letzter Zug durch durch Schwarz)
S, L, T, Lion erlaubt Schwarz) Sentinelles Ohneschach
Sentinelles
596

1.a5 5.a1=T 6.Ta7 7.Tb7 8.Ka7#
Turm-Umwandlung.

597

L.a5 b7+ 2.Ka7 b8=S 3.a4 Sd7 4.a3 Sb6 [Bd7] 5.a2 d8=LI 6.a1=LI LIa8 7.LIxa8 Sxa8 [Bb6] 8.Kxa8
[Ba7]

b) 1.a5 b7+ 2.Ka7 b8=T 3.a4 Tb2 4.a3 Tc2 [Bb2] 5.axb2 Tcl [Be2} 6.bxc1=T c4 7.Tb1 c5 8.Tb6 cx b6+
9.Ka8 [Ba7] ’ :

Einmal Springer-Umwandlung, zweimal Turm-Umwandlung, zweimal Marchen-Umwandlung, zweimal
Riickkehr (a7).

598
Laxb6 2.Kc7 3.Kd8 [Bc7] 4.c8=S 5.5x b6+ 6.Ka7 7.Kc8 8.5a6 [Bb6]+ 9.Kxa8 [Ba7]
Springer-Umwandlung, Zweimal Riickkehr (a7,a8).

599
l.axb6 2.Kc7 3.Kd8 [Bc7] 4.c8=S 5.Kb8 6.Sb6 7.Ka7 8. Kb8 [Ba7] 9.5a8 [Bb6] 10.K xa8 11.Kc8
Springer-Umwandlung, Riickkehr (a8).
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601 602 603
600 Gunter Jordan Theodor Steudel Waleri Nebotow
Jacques Rotenberg K711a Problemkiste K711b Problemkiste K711c Problemkiste

V4 Phénix 1V 1997 VI 1997 VI 1997 VI 1997

Schwarz zieht, dann: C+ H#7 genau C+ H=3 C+ H=1 C+
#6 Koko Glasgowschach Platzwechselcirce
Sentinelles Loch c5 Doppelkiirzestziiger Glasgowschach

600

0.axb6—1.Kc7! Ka7 2.Kc6 [Bc7] Ka6 {Ba7] 3.c8=D+ Ka5 [Ba6] 4.Dg4 b5 5.Dd4 [Bg4] b4 6.Dal
[Bd4]#

(0.— a5/a6 1.b7+ Ka7 2.b8=D+/# Ka6 [Ba7] 3.Db7#)

Zweimal Riickkehr (a7).

601
1.26 Kb8 2.a5 Kc7 3.Kb8+ Kc6 4.Ka7 b7 5.Ka8 b8=T 6.Ka7 Tb7 7.Ka6 Ta7#
Turm-Umwandlung.

602

1.a5 b7=S8 2.Ka7 Sxa5 3.Ka8 Sc6=
Springer-Umwandlung, Riickkehr (a8).
603

1.axb6 [wBa7=wS] Sb5=

604 605 606 607

Bernd Schwarzkopf Bernd Schwarzkopf Johannes J. Burbach  Norbert Geissler
K730A Problemkiste K730B Problemkiste K730C Problemkiste K730D Problemkiste
VIII 1997 VI 1997 VIII 1997 : viI 1997

Ersetze einen Stein Ersetze einen Stein WeiB am Zug: Ergdnze H+30.1;1.151.1 C+
durch einen durch einen eine weiBe Dame so, Marscirce Kiirzestziiger
gleichfarbigen so, dass  gleichfarbigen so, dass  dass ein #1 entsteht —
Weil am Zug sein muss jeder Stein beobachtet ist wie viele Losungen?

Exklusivschach
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604
sBa7—sSa7

605
wBb6—wSb6

606
Null! Es geht immer 1.b7# & 1.D—#, also kein legales #1

607
1.—b7 2.26 b8=T 3.a5 Txa5+
Turm-Umwandlung.

608 609 610 611
Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler
K730E Problemkiste K730F Problemkiste K730G Problemkiste K730H Problemkiste

VIII 1997 viI 1997 VI 1997 VI 1997

H+3 C+ SerR+2 C+ H+2 durch Schwarz  C+ a) SerHx4 genau  C+

Bichromes Schach weiler Kiirzestziiger Bichromes Schach b) SerHx 6 genau
Marscirce Marscirce Marscirce Marscirce

Duellantenschach
608

1.Kb8 Kc7 2.Kc8 b7 3.Kd8 b8=D+

609
1.Kc7 2.Kc6 axb6+

610
1.Kc7 a6 2.Kc6 ax b6+

611

a) 1.a6 4.a3 bxa3

b) 1.a5 5.al1=L 6.Lc3 bxc3
Laufer-Umwandlung.
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614
613 Erich Bartel 615
612 Johannes J. Burbach  K780B Problemkiste Erich Bartel
Mario Velucchi _ K780A Problemkiste X 1997 K780C Problemkiste

ie IX 1997 X 1997 Hans Gruber gewidmet X 1997

H=7 genau C+ WeiB beginnt. Ergiinze  Ergiinze 1s Liufer, C+ Ergiinze einen C+

0.1;1.1... einen weilen 3s Ferse, 3s Wesire, 1s  schwarzen

Reverses Einsteinschach Equihopper so, dass kein Erlkonig, 1s Alfil, 1s Spiralspringer so, dass

weiBer Langstziiger #1 moglich ist — 4:5-Springer, 1s ein H#1 mit

Gitterkontaktschach wie viele Losungen? 4:7-Springer und 1s 16 Losungen entsteht
Exklusivschach 2:6-Springer so, dass ein

H#1 mit 44 Losungen
entsteht, wobei kein Feld
von Schwarz in den
Losungen zweimal
betreten wird

612
I.— Kb7 2.a6=S Kc6 3.5c5=L Kb5 4 Lb4=T Kc4 5.Tb5=D Kb4 6.Dc4 Kb5 7.Dc6 Kxcb=
Quasi-Allumwandlung.

613
5 Losungen! +Eb7, Ea6, Ec4, Ee8, Ec6

614

Ergiinze sLe5, sFb1f7h3, sWadc5h5, sEe2, sAh7, s4:5-Sf8, s4:7-Sd8 und s2:6-Se7. Es ergeben sich dann
die folgenden 44 Losungen: 1.Fc2, 1.Fa2, 1.Edl, 1.Efl, 1.Ef3, 1.Ed3, 1 Eel, 1 Ed2, 1. Ee3, 1.Ef2, 1.Fg2,
1.Fg4, 1.Wa3, 1.Wa5, 1.Wb4, 1.Wcd, 1.Wb5, 1.Wc6, 1.Wd5, 1.Lal, 1.Lb2, 1.Lc3, 1.Ld4, 1.Lh2, 1.Lg3,
1.Lf4, 1.Lh8, 1.Lg7, 1.Lf6, 1.Lb8, 1.Lc7, 1.Ld6, 1.Wh4, 1.Wg5, 1.Wh6, 1.Fe6, 1.Fg6, 1.Fg8, 1.Fe8,
1.Af5, 1.4:5-Sb3, 1.4:7-Shl, 1.2:6-Sgl, 1.2:6-Scl und je b7#

615 ' .
Ergiinze sSp.f4, dann: 1.Sp.dl, 1.Sp.d3, 1.Sp.a2, 1.Sp.e2, 1.Sp.g2, 1.Sp.hl, 1.Sp.f2, 1.Sp.h3, 1.Sp.h5,
1.Sp.h4, 1.Sp.g6, 1.Sp.a6, 1.Sp.e6, 1.Sp.f8, 1.Sp.b4, 1.Sp.d5 und je b7#
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Erich Bartel Erich Bartel Erich Bartel
K780D Problemkiste K780E Problemkiste K780F Problemkiste

X 1997

X 1997 X 1997

C+ Erginze Is ] .
schwarze Dame so, dass Diagonal-Spiralspringer schwarzen Pfadfinder so, schwarze Pfadfinderin

Ergiinze eine C+ Ergiinze einen

s0, dass ein H#1 mit
genau zwei Losungen
entsteht

ein H#1 mit
14 Losungen entsteht
Zwei Losungen

dass ein H#1 mit genau

616
a) +sDd2 b) +sDf4 mit den Losungen:

C+ Erginze eine

159

619

Erich Bartel
K780G Problemkiste
X 1997

C+

$0, dass ein H#1 mit

zwei Losungen entsteht  8enau zwei Losungen

entsteht

a) 1.Del, 1.Dh6, 1.Dg5, 1.Df4, 1.De3, 1.Da5, 1.DdI, 1.Da2, 1.Dd6, 1.Dd4, 1.Dd3, 1.Dh2, 1.Df2, 1.De2

und je b7#

b) 1.Dd2, 1.De3, 1.Dh2, 1.Dg3, 1.Dh6, 1.Dg5, 1.Dd6, 1.DeS5, 1.Df1, 1.Df2, 1.Da4, 1.Dd4, 1.Df6, 1.Dh4

und je b7#

617
Ergiinze sDSp.d8, dann nur: 1.DSp.c7 b7# und 1.DSp.f7 b7#

618
Erginze sPa6, dann nur: 1.PhS5 b7# und 1.Pf5 b7#

619 ‘
Erginze sPg2, dann nur: 1.Pel b7# und 1.Pfl b7#
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620 621 622 623
Erich Bartel Erich Bartel - Erich Bartel Erich Bartel
K780H Problemkiste K780I Problemkiste K7807J Problemkiste K780K Problemkiste

X 1997 . X 1997 X 1997 X 1997

Ergiinze einen C+ SerH-Zwing-#6 C+ H=30.151.1551.1 C+ Ser=5 C+
schwarzen Fers so, dass  Circe Glasgowschach  Glasgowschach ¥ =Berolinabauer

a) SerH-Zwing+#7 g =Berolinabauer f=koniglicher Vao & @=koniglicher

b) Ser.H-Zwing-=7 @=koniglicher Dummy Grashiipfer

entsteht 7 =Berolinabauer

620

Ergiinze sFe7, dann:

a) 5.a1=D 6.Da7 b7+ 7.Dxb7#

b) 5.a1=T 6.Ta7 b7+ 7.Txb7=
Umwandlungswechsel, Turm-Umwandlung.

621
4.22=D 5.Da7 c7=S+ 6.Dxc7 [Sgl}#
Springer-Umwandlung.

622,
1.- ¢7=T 2.kVd5 Txa7 3.kVg8 Tf7=
Turm-Umwandlung.

623
1.c7 2.d8=L 3.Lb6 4 Lxa7 5.Lb6=
Liufer-Umwandlung, zweimal Riickkehr (b6).
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626
Erich Bartel
624 625 K780N Problemkiste 627
Erich Bartel Erich Bartel X 1997 Erich Bartel
K780L Problemkiste K780M Problemkiste ~ Norbert Geissler K7800 Problemkiste
X 1997 X 1997 gewidmet X 1997

Ser.=8 C+ Ser=6 C+ Ser=9 C+ Ser=4 C+
b) a8=koniglicher 7=Berolinabauer g =Berolinabauer =Berolinabauer
v/50-Springer $=koniglicher f=koniglicher @-=Kkoniglicher

¢) a8=koniglicher 3:7-Springer 3:7-Springer Flamingo
3:7-Springer @=konigliches Zebra  g=Wesirkonig

¥ =Berolinabauer

$=koniglicher

v/25-Springer

®=koniglicher

Flamingo

624

a) 1.c7 2.d8=D 3.Dd6 4.kFd2 5 kFe8 6.kFf2 7.kFg8 8.kFxa7=
b) 1.c7 2.d8=D 3.Dd3 4.kFd2 5.kFe8 6. kFf2 7 kFg8 8 kFxa7=
¢) 1.¢7 2.d8=T 3.Td5 4.kFd2 5.kFe8 6.kFf2 7.kFg8 8.kFxa7=
Turm-Umwandlung.

625
1.c7 2.d8=T 3.Td5 4.XKZf6 5kZc4 6. kZxaTl=
Turm-Umwandlung.

626
1.c7 2.d8=T 3.Td5 4. WKc7 5.WKc6 6.WKc5 7.WKb5 8. WKa5 9.WKa6=
Turm-Umwandlung.

627
1.c7 2.b8=L 3.Lxa7 4.Ld4=
Liufer-Umwandlung.
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628 629 630 631

Erich Bartel Erich Bartel Erich Bartel Norbert Geissler
K780P Problemkiste K780Q Problemkiste K780R Problemkiste G10/35 feenschach
X 1997 X 1997 X 1997 XI-X1I 1997

#1 (Wei beginnt) C+ =) (WeiB beginnt), C+ 1s—Ser.=3 C+ H#3 C+

Glasgowschach Vier Losungen Circe Anticirce Marscirce Sentinelles
7 =Berolinabauer Spiegelcirce

Pi¢ces Volages
Glasgowschach

628
1.c7=S#
Springer-Umwandlung.

629

1.bxa7=S [+sBa2=sT=(w)]=, 1.bxa7=S [+sBa2=sD=(w)]=, l.bxa7=L [+sBa2=sT=(w)]=, 1.bxa7=L
[+sBa2=sD=(w)]=

Doppelte Allumwandlung

630
1.axb6 [+wBb2] [sBb6—b7]— 1.b4 2.b5 3.b6=
Riickkehr (b6).

631
1.a5 Kc7 2.Ka7 Kb7 [wBc7] 3.Ka6 [sBa7] c8=L#
Laufer-Umwandlung.
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632 633 634 635
Gunter Jordan Gunter Jordan Johannes J. Burbach  Udo Marks
G10/36 feenschach G10/37 feenschach K883A Problemkiste K883B Problemkiste

XI-XIT 1997

XI-XII 1997

XII 1997

Xir 1997
5 .

&

H#3 C+ H#40.1;1.1... C+ WeiB beginnt. Ergiinze  a) #6
Circé Parrain Koko Kiirzestziiger einen weien b) =6
Glasgowschach Glasgowschach a) Springer, b) Liufer,  Horizontalzylinder
Schlagzwang ¢) Turm so, dass ein =1

entsteht —

wie viele Losungen?

Exklusivschach

632
1.axb6 Kd7 {+wBc5] 2.bxc5 Kc8 [+wBb6] (Riickkehr von weiiem Konig und weiBem Bauern) 3.c4
b7=D#

633
1.- b7=D+ 2.a6 Db5 3.Ka7 Da5 4.Kb8 Db6#

634

a) O Losungen. Zwei Verfiihrungen: +wSb5? +wSc6? (aber 1.bxa7= und 1.Sxa7=)

b) 5 Losungen. +wLc5; +wLd4; +wLe3; +wLf2; +wLgl (je 1.bxa7=). Verfiihrung: +wLb8? (aber
1.bxa7=und 1.Lxa7=)

¢) 7 Losungen. +wTb7; +wTc7; +wTd7; +wTe7; +wTf7; +wTgT; +wTh7. Sechs Verfilhrungen: +wTal. . .a5
(aber 1.bxa7= und 1.Ta6=); +wTa6 (aber 1.bxa7=und 1.Kc7=)

635

a) 1.b7+ Kal 2.b8=D+ Ka2 3.Db4+ a5 4.Db5 a4 5.Kc! Ka3/a3 6.Db2/Dbl#

b) 1.b7+ Kal 2.b8=D+ Ka2 3.Kb7 Ka3 4.Kx a7 Ka2/Ka4 5.Db4/Db2 Kal/Ka5 6.Db3=
Tema Argentino.
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636 637 638 639

Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach
K883C Problemkiste K883D Problemkiste K883E Problemkiste K883F Problemkiste
XII 1997 XIT 1997 XII 1997 X1I 1997

Drehe das Brett—Ser.#6 SerZielfeld a4 in3 C+ #2 (WeiB beginnt)  C+ =1 (WeiB beginnt) C+
Exklusivschach 0.2;1.1;1.1 ¥ =Berolinabauer ¥ =Berolinabauer
Glasgowschach

636
Drehung um 180°—1.g4 5.g8=L 6.Ld5# (nicht 5.g8=D? 6.Da8# und 6.Dd5# und 6.Dg2#)
Liufer-Umwandlung.

637

1.b7=T 2.Tb4 3.Ta4

1.b7=S 2.Sc5 3.Sa4

Turm-Umwandlung, Springer-Umwandlung.

638

1.c7 ~ 2.b8=D#

639

1.Kc7=

640 642 643

Johannes J. Burbach 641 Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach
K883G Problemkiste Frank Fiedler K1039A Problemkiste ~ K1039B Problemkiste
XII 1997 harmonie III 1998 IV 1998 IV 1998

Steht Schwarz matt? H=7 genau C+ Zielfeld b7 in 2 C+ H-Zielfeldb7in 1 C+

a) Flugschach 0.1;1.1.. (Wei8 beginnt) -
b) Flugschach mit Wehr Reverses Einsteinschach Exklusivechach Exklusivschach

Doppellingstziiger f=koniglicher Dummy @=koniglicher
Gitterschach @=koniglicher Liufer Equihopper



165

640

a) Vielleicht — wenn der weie Konig zuletzt gezogen hat!
b) Nein: der weile Konig steht nicht gedeckt!
Bedingungswechsel.

641
1.~ Kb7 2.a5=S+ Ka6 3.Sc6=L Ka7 4.Lh1=T b7=S 5.Tal=D+ Sa5=L 6.Dh8 Lel=T 7.Dal Txal=L=
Quasi-Allumwandlung (beinahe doppelt), zweimal drei Quasi-Unterverwandlungen.

642
1.bTH/KLbT#?
1.kLa6 axb6 2.KLb7(#)

643
1.kEa6! Kb7# (1.- b7? Selbstschach!)
1.axb6 Kb7(+)

645
644 Johannes J. Burbach 646 647
Johannes J. Burbach  nach T, Steudel Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach
K1039C Problemkiste ~ K1039D Problemkiste ~ K1039E Problemkiste K 1039F Problemkiste

IV 1998 IV 1998 IV 1998 1v 1998

Ser.Zielfeld d1 durch Ergiinze einen Erginze eine weilie Zielfeid ¢l in 8 fiir den
Schwarz fiir den schwarzen a) Turm, Dame so, dass ein #1 weilen Konig (Weill
schwarzen Konig in 11  b) Liufer, c) Springer so, (WeiB beginnt), entsteht. beginnt)
§-=koniglicher dass ein SerZielfeld a6 Wie viele Matts sind
1:7-Springer in 21 (WeiB beginnt), maximal zu erreichen

entsteht — (wie viele solcher

wie viele Losungen? Losungen?)?
weier Randziiger

644

1.k1:7-Sb17+!

1.k1:7-8h7 2.k1:7-Sa6 3.k1:7-Sh5 4.k1:7-Sa4 5.k1:7-Sh3 6.k1:7-Sa2 7.k1:7-Sh1 8.k1:7-Sg8 9.k1:7-Sf1
10.k1:7-Se8 11.k1:7-Sd1+

645
Je 1.Kd8 21.Ka6
a) 1: +sTd8
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b) 9: +sLal, d8, e8, f8, g8, hi, h2, h3, h8
€) 22: +sSal, a4, a5, a6, bl, cl, dl, d4, d5, d8, el, e4, €5, €8, f8, g8, hl, h2, h3, h4, h5, h8

646
Vier Stellungen mit je 5 Mattziigen: +wDc7, +wDd7, +wDf7, +wDh7

647
1.bxa7 Kxa7 2.Kc7 Kab6 3.Kc6 Ka5 4.Kc5 Ka4 5.Kc4 Ka3 6.Kc3 Ka2 7.Kc2 Kal 8.Kcl
1.Kc7? a5! 2K~ 5—al=D,T! bzw. 2.b7+? Ka7!

648 649 650 651

Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach  Gunter Jordan Gunter Jordan
K1039G Problemkiste  K1039H Problemkiste =~ K1039I Problemkiste K1039J Problemkiste
1V 1998 IV 1998 IV 1998 IV 1998

Ser.Zielfeld h7 in 11 #2 (WeiB beginnt)  C+ H=l C+ Drehe das Brett—H=1
(WeiB beginnt) Zwei Losungen Circé Parrain Circé Parrain
@=koniglicher Glasgowschach Haaner Schach
1:7-Springer Exklusivschach

Ohneschlag

648 .
1.k1:7-Sd1 2.k1:7-Se8 3.k1:7-Sfl 4.k1:7-Sg8 5.k1:7-Sh1 6.k1:7-Sa2 7.k1:7-Sh3 8.k1:7-Sa4 9.k1:7-Sh5
10.k1:7-Sa6 11.k1:7-Sh7+

649

1.Kc7 ~ 2.b7=D#

1.b7=T (2.Tb8#) ~ 2.Ta7#
Turm-Umwandlung.

650
l.axb6 Kc7 [wBb5]=

651
Drehung um 90° (wKh6, sKh8)—1.g7+ Kgé=



167

652 653 654 655
Gunter Jordan Gunter Jordan Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach
K1039Kv Problemkiste K1039L Problemkiste =~ K1039M Problemkiste =~ K1039N Problemkiste

Iv 1998 Iv 1998 Iv 1998 IV 1998

Ser#5 durch Schwarz ~ Ser.=5 Versetze den schwarzen Versetze den weiBien
Umwandlungscirce t==Berolina-TEK Bauern irgendwo auf die Konig und ergiinze einen
Doppelrandziiger ¢-Linie—+5 genau schwarzen Turm so, dass
ein =1 durch Schwarz
entsteht —
wie viele Losungen?
Ohneschlag
652

1.a5 5.a1=T [Th8]#
Turm-Umwandlung.

653
1.c7 2.d8=K 3.Kdc7 4.Kb6 (kein Schach!) 5.Ka6=
Konigs-Umwandlung. )

654

4a7—c6—1.Kc7 c52.Kce8 c4 3. Kc7 c3 4 Ke8c2 5.b7+
Aa7—cT?—1.KxcT7?=!

&a7—¢5?7—1.Kc7 4-c1=D,T+!

Pendel (c7-c8).

655
Fiinf Losungen: wKd8/sTe7, wKa5/sTb4, wKal/sTb2, wKh1/sTg2, wKh8/sTg7 & je 1. Kb7=
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657
656 Gunter Jordan 658 659
Johannes J. Burbach  nach J. J. Burbach Gunter Jordan Gunter Jordan
K 10390 Problemkiste  K1169A Problemkiste ~ K1169B Problemkiste ~ K1169C Problemkiste

1V 1998 VI 1998 VI 1998 VI 1998
o> '

Versetze den weiflen Drehe das C+ Drehe das C+ Ser.Selbst-Umwandlung
Konig und erginze einen Brett—Ser#6 Breit—Ser.Hx 2 in3

schwarzen Turm so, dass Zwei Varianten Zwei Losungen Ohneschlag fiir Schwarz
ein =1 durch Schwarz ~ Exklusivschach _ y=Berolinabauer Spiegelcirce

entsteht — ¥=Berolinabauer %7 =Berolinabauer

wie viele Losungen?

656
Vier Losungen: wKa6/sTb1, wKa6/sTb2, wKa6/sTb3, wKa6/sTb4 & je 1.axb6=

657

Drehung um 180°—

1.g4 5.g8=L 6.Ld5# (Burbach)

5.g8=T 6.Tgl#

Liufer-Umwandlung, Turm-Umwandlung.

658

Drehung um 180°—

1.g1=S 2.Se2 Kxe2

1.gl=L 2.Lf2 Kxf2

Springer-Umwandlung, Laufer-Umwandlung.

659
1.c7 2.b8=L 3.Lxa7 [Ba2] alUW
Liufer-Umwandlung.
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660 661 662 663

Gunter Jordan Gunter Jordan Gunter Jordan Gunter Jordan
K1169D Problemkiste  K1169E Problemkiste ~ K1169F Problemkiste ~ K1169G Problemkiste
VI 1998 VI 1998 VI 1998 VI 1998

Selbst-Umwandlung in 1 Drehe das C+ H#3 C+ Ser.H#3

Ohneschlag fiir Schwarz Brett—Ser.S-Zielfeld h2 Kiirzestziiger Reverses Einsteinschach
Spiegelcirce in 8 . Ohneschlag Reverses fiir Schwarz Ohneschlag
Ohneschach Circe Einsteinschach

¢ =Berolinabauer

660

1.bxa7 [Ba2] alUW

661

Drehung um 180°—

1.f4 5.b8=L 6.Lxh2 [Bh7] 8.Lh6 Kh2
Liufer-Umwandlung.

662
1.26=S b7=S 2.Ka7 Sc5=L+ 3.Ka8 La7=T#
663
1.26[=sS] 2.Sb8[=sL] 3.La7[=sT] b7#
665
Norbert Geissler
664 Oliver Sick 666 667
Gunter Jordan Thomas Brand Waleri Nebotow Waleri Nebotow
K1169H Problemkiste ~ K1169I Problemkiste 7389 feenschach 7414 feenschach
VI 1998 VI 1998 VI-VII 1998 VI-VII 1998

Drehe das C+ H-Zwing-#in genau C+ Ser#6 durch Schwarz ~ Hifl
Brett—Ser.H-Zielfeld h4 2) 1 b)2¢)3d) 5 Anticirce fiir WeiB transmutierende Konige
in 3 Vogtlinder Schach Koko Einsteinschach Circe Rex Multiplex

¥ =Berolinabauer Lingstziiger ®-@=koniglicher Bauer neutrale Konige

neutraler Ba7 neutrale Bauern
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664

Drehung um 180°—
1.g1=S 2.5f3 3.Sh4 gxh4
Springer-Umwandlung.

665

a) 1.bxa7 Kb7#

b) 1.Kc7 a5 2.Kb8 Kb7#

¢) 1.Kc7 a5 2.Kc6 Ka7 3.Kc7 Kxb6#

d) 1.Kc7 a5 2.Kc6 Ka7 3.Kb5 Kb7 4.Ka5 Ka6 5.b7 Kb5#

666

1.a5 4.a2 5.kBa7 6.kB x b6=kS#

Riickkehr (a7).

667

1.nBa5 nBx b6 [nBb7]#

Riickkehr (b7).

668

Mario Velucchi 669 670 671

1459 Suomen ‘Waleri Nebotow ‘Waleri Nebotow Gunter Jordan
Tehtdviniekat K1220A Problemkiste  K1220B Problemkiste = K1220C Problemkiste

15.VIL.1998 VIII 1998 VI 1998 VI 1998

Ergdnze acht Damen so, H#1 ©S#l Ser.Zielfeld h5 in 8

dass Schwarz patt ist Circe Berkeleian Chess  Anticirce Typ Cheylan  durch Schwarz

und ein Maximum an ~ neutraler Ba7 ®=konigliche Zwei Losungen
Felder ungedeckt ist Heuschrecke Umwandlungscirce
neutraler Ba7 f=Wesirkonig

668

Ergiinze wDa4 a5 a6 b4 b5 c1 ¢5 d1—13 Felder ungedeckt: a8 e6 16 {7 g2 g3 g6 g7 g8 h2 h3 h7 h8
669

1.a6 [nBa7!] (eigentlich ja ein illegaler Nullzug) b7#

670

1.b7+ WKb8# (2.kKH[xb8]a8 ist illegal)

671

1.a5 5.a1=S [Sb8] 6.Sd7 8.Sh5
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1.ax b6 6.b1=S [Sg8] 7.5f6 8.Sh5
Zweimal Springer-Umwandlung.

673

Norbert Geissler
672 Oliver Sick 674 675
Gunter Jordan Thomas Brand Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach
K1220D Problemkiste 6 feenschach K1259A Problemkiste  K1259B Problemkiste

VIII 1998 VHI-IX 1998 X 1998 X 1998

H#60.1;1.1... C+ H-Zwing-#5 genau C+ Erginze zwei Ergiinze einen weiien

Kodko Madrasi weiBer a) Koko weibBfeldrige Laufer so, Laufer und einen weiflen

Kiirzestziiger Vogtliander Schach dass ein #1 (WeiB Bauemn so, dass Weil am
b) Koko Lingstziiger beginnt) entsteht — Zug sich in 1 Zug patt
Vogtlander Schach wie viele Losungen? setzen kann (Eigenpatt

Madrasi Exklusivschach in 1 durch Wei§)
Madrasi rex inclusiv

672
1.- b7+ 2.a6 Kc7 3.Ka7 Kc6 4.Ka8 b8=T 5.Ka7 Ta8+ 6.Kb8 Kc7#
Turm-Umwandlung, Riickkehr (b7).

673

a) 1.Kc7 a5 2.b7 Ka7 3.b8=T Ka8! 4.Tb6 Ka7 5.Tc6 Kat#
b) 1.Kc7 a5 2.Kc6 Ka7 3.Kb5! Kb7! 4.Kc5 Ka6 5.b7 Kb5#
Bedingungswechsel, Turm-Umwandlung, Riickkehr (b7).

674
16 Losungen: La2+Lb3, La2+Lc4, Lad+Lb5, Lbl+Lc2, Lbl+Ld3, Lb3+Lc4, Lc2+Le2, Ld7+Le8,
Le6+Lf7, Le6+Lg8, Lf5+Lg6, Lf5+Lh7, Lf7+Lg8, Lgd+Lh5, Lg6+Lh7

675
Ergiinze wLa6 wBb5—1.Kb7=
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676 677

Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach

K1259C Problemkiste ~ K1259D Problemkiste
X 1998

Zielfeld a8 in 3 (WeiB
beginnt)
Glasgowschach

Ergiinze einen Imitator

0, dass Schwarz patt ist

678 679

Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach

K1259E Problemkiste ~ K1259F Problemkiste
X 1998

X 1998

Erginze einen
schwarzen Stein so, dass
sowohl Weif§ (wenn er
am Zug ist) als auch
Schwarz sechs Zuge
ausfiithren kénnen

Ergiinze einen weiflen
Turm und eine schwarze
Dame so, dass Weil
matt ist —

wie viele Losungen?

Ergiinze sBc7—-W: Kc7, Kd7, Kd8, bxa7, b7+, bxc7 — S: a6, a5, ax b6, cxb6, c6, ¢5

682 683
Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach
K1259I Problemkiste K 12597J Problemkiste

676

1.b7T a5/a6 2.Tb8+ Ka7 3.Ta8

677

Ergiinze Imitator auf hi

678

679

Vier Losungen: Tc7/De8, Td7/Db8, Td8/Dc6, Td8/Db7
680 681

Johannes J. Burbach  Johannes J. Burbach
K1259G Problemkiste K 1259H Problemkiste
X 1998

X 1998
5T

Verschiebe die Stellung  Wie viele Male kann
so, dass der weiSie Bauer man die Stellung (ohne
drei Ziige machen kann  weitere Anderungen)
— wie viele Losungen? legal verschieben?

X 1998 X 1998

Welches ist der
Zusammenhang dieser
Stellung mit einer den
alten Romern bekannten
Beere?

Achtung! Etwas
experimentell!

Was hat die Stetlung mit
der Zahl 7 zu tun?
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680
Sechs Losungen mit wB b2, c2, d2, €2, f2, g2

681
29 mal. Mit wKh8 (5mal), c7-h7 (6mal), c6-h6 (6mal), c5-h5 (6mal), c4-h4 (6mal)

682
Die Steine stehen auf der a-, b-, und c-Linie (2mal, 1mal und 1mal). Die Buchstaben ,,aabc* formen ein
Anagramm von ,baca”, eine Beere (eine Art Olive) aus jenen Zeiten!

683 5
Die Steine stehen auf der a-, b-, und c¢-Linie (2mal, Imal und 1mal). Im Alphabet ist a der erste, b der
zweite und c der dritte Buchstabe, somit: (2x 1) + (1x2) + (1x3) = 71!

684 685 686 687

Johannes J. Burbach  Gunter Jordan Waleri Nebotow ‘Waleri Nebotow
K1259K Problemkiste  K5A Problemkiste K5B Problemkiste K5C Problemkiste
X 1998 i II 1999 II 1999

Ergiinze einen weien  Ser.H=9 C+ SerH#2 Ser.=2 durch Schwarz

Bauern so, dassein#2  Duellantenschach Glasgowschach Glasgowschach
(Weill beginnt), entsteht Platzwechselcirce Marscirce Kamikazeschach
Doppelrandziiger transmutierende Konige Spiegelcirce
Exklusivschach ‘ @=Ferskonig
684

Ergédnze wBh7: 1.h8=D a6.a5 2.Dh1#
Verfiihrung: +wBc7: 1.Kd8 2.c8=D#?7&2.c8=T#??

685
1.a5 S.al=L 6.Lf6 7.Ld8 8.Lxb6 [Bd8=D] 9.La7 Da5=
Laufer-Umwandlung, Riickkehr (a7).

686
1.Kb7 2.Ka6 b7=L (setzt matt von f1 aus)#

687
L.axb6 [wTb7/sDb2] 2.DxT [Ddl]=
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688 689 690 691
Waleri Nebotow ‘Waleri Nebotow Waleri Nebotow Johannes J. Burbach
K5D Problemkiste KS5E Problemkiste K5F Problemkiste K5G Problemkiste

I 1999 ) IT 1999 T 1999 I 1999

#2 (WeiB beginnt) H#l Ser.H#5 C+ Ser+2 durch C+

Glasgowschach Circe  Glasgowschach Glasgowschach Schwarz
Exklusivschach Lingstziiger Anticirce g=koniglicher
r-=Grazer Bauer @=koniglicher neutraler Ba7 Equihopper
~q=bichromer Bauer transmutierender Liufer

¥=Berolinabauer

688

1.b7=L# & 1.b7=D# & 1.bxa7=T# & 1.c7=S#?? sind allesamt illegal.
1.Kc7 a6 2.b7=D#

Quasi-Allumwandlung (illegal).

689
1.kLh1 b7=L# (Wiesel a7!)

690
1.a5 4.al=nL 5.nL{7 b7=D#
Mirchen-Umwandlung.

691
1.6 2 kEad+
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692 693 694 695
Johannes J. Burbach  Waleri Nebotow Waleri Nebotow Erich Bartel
KS5H(v) Problemkiste K5I Problemkiste K5I Problemkiste K190A Problemkiste

II 1999 I 1999 I 1999 v 1999

Verschiebe die gesamte H#l Hi#1 2.1 MAFF in 2
Steltung legal, fiige dann Circe Rex Multiplex Haaner Schach ¢ =Berolinabauer
eine schwarze Dame so  transmutierende K6nige Marscirce

ein, dass die Stellung neutrale Konige @=koniglicher

illegal ist neutrale Bauern Grashiipfer

pe=Superbauer

692
Ergiinze sDb8, verschiebe dann um fiinf Reihen nach rechts.

693
1.a5 axb6 [nBb71#

694

1.kGd8 b8=D#
1.kGa6 b8=T#
Turm-Umwandlung.

695
1.c7! (Zugzwang) a6,a5 2.b8=T MAFF (2.b8=D? illegal)
Turm-Umwandlung.
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698
bernd ellinghoven
Hans Gruber
696 697 Hans Peter Rehm 699
Theodor Steudel " Zdenek Oliva 9 Kompositionsturnier = Waleri Nebotow
K 190B Problemkiste K190C Problemkiste Andemach K209A Problemkiste

IV 1999 IV 1999 Ausschreibung V 1999 VI 1999

SerZielfeid e3 in 6

Ser.=22 C+ SerH#12 #1

durch Schwarz Doppelrandziiger Mono-Woozles Einsteinschach
Spiegelcirce Doppelkiirzestziiger Circé Equipollents

@=Ferskonig

696

1.axb6 (sB weg) 2.Ka7 6.Ke3

697

1.Kd8 17.Ka2 18.bxa7! 19.Ka3 22.Ka6=

698

1.a6 6.al=T! (6.al=D? 11.Da6?+!) 12.Ta7 Kb8#! (12.— b7? kein Schach)

Riickkehr (a7).

699

1.axb6 [sSb6/wBcS#
(1.— cxbb6 [sSa7/wSb6]?? Selbstschach!)

700 701 CT702 703
‘Waleri Nebotow Waleri Nebotow Gunter Jordan Gunter Jordan
K209B Problemkiste K209C Problemkiste K209D Problemkiste K209E Problemkiste

VI 1999 VI 1999 VI 1999 VI 1999

H=3 C+ H=1 C+ Ser.x3 C+ SerH+3 C+
Einsteinschach Circe g=konigliche Prinzessin Marscirce Glasgowschach
Lingstziiger Marscirce
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700
laxb6=S [Bb2]+ Kc7 2.Ka7 b4 3.5a8=B b5=

701
1.a6 kPxa6=

702
1.b7 2.b8=T 3.Txa7
Turm-Umwandlung.

703
I.a5 2.Kb7 3.Ka6 b7=L+

. 706 707
704 705 Jorg Kuhlmann Gunter Jordan
Erich Bartel Bernd Schwarzkopf BrianD. Stephenson ~ Stephen Emmerson
K209F Problemkiste 18 feenschach 7797 feenschach 7819v feenschach

VI 1999 VI-VIII 1999 VI-VIII 1999 VI-VIIT 1999

1w— Ser.H#1 C+ Ser#3 genau C+ pya3 Ser.H=10 C+

Circe Glasgowschach ~ Mono-Woozles weiler  b) Ser.H#n durch wB:  a) Lingstziiger
transmutierende Konige Kiirzestziiger Was ist Minimum von n? Ohneschlag
Zugfolgenbeispiel? Haaner Schach
Koko Sentinelles b) Kiirzestziiger
Ohneschlag
Haaner Schach
704
1.bxa7=L—1.Kxa7 [Lcl] Le3#
705

1.b7 2.b8=T 3.Kc7#
Turm-Umwandlung.

706

a) [.b7+ a6 2.Kc7 (Zugzwang) Ka7 3.b8=D#

b) 24 Ziige! Beispiel: 1.a5 2.Ka7 3.Ka6 [Ba7] 4. Kb5 [Ba6] 5.Kc6 [BbS] 6.Kc5 {Bc6] 7.Kc4 [Be5] 8.b4
9.b3 10.a4 11.a3 12.a2 13.a5 14.a4 15.a5 16.Kb5 [Bc4] 17.Ka6 [Bb5] 18.Ka7 19.b2 20.a1=S 21.Ka8
[Ba7] 22.8c2 23.Sb4 24.Sa6 b7#

707
a) 1.a5 5.al1=S 6.5b3 7.Sd2 8.Se4 9.Sc3 10.Sb1 Kc7=
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b) 1.a6 6.al=L 7.Lb2 8.Lc3 9.Ld2 10.Lcl Kc7=
Bedingungswechsel, Springer-Umwandlung, Laufer-Umwandlung.

708 709 710 711

‘Waleri Nebotow Waleri Nebotow Waleri Nebotow Johannes J. Burbach
K362A Problemkiste K362B Problemkiste K362C Problemkiste K362D Problemkiste
VIII 1999 VIIT 1999

H# Ser.==1/3 Ser.#3 genau Verschiebe die ganze

Boburger Schach Kamikazecirce transmutierende Konige  Stellung—#2

Circé Equipollents Marscirce ®=Wesirkénig Boburger Schach
@-@=Ferskonig y7=Berolinabauer

708

1.axb6 [c5=D] Da3#
Versehentlich nochmals veroffentlicht: K818B, Problemkiste, VIII 2000.

709
1.axb6 [wBb2, sBb7]— 1.b4 2.b5 3.b6==

710
1.c7 2.d8=T 3 .KcT7#
Turm-Umwandlung.

711
Verschiebe alles um zwei Felder nach unten— 1.b5=D+ Ka7 2.Db7#
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713
712 Peter Fayers 714 715
Peter Fayers Ronald Turnbull ‘Waleri Nebotow Johannes J. Burbach
G Variant Chess H Variant Chess G12/4 feenschach K505A Problemkiste

IX 1999 IX 1999 XI-X1I 1999 X1I 1999
[

=2 C+ a) Ser.=4 C+ #1 (D) C+ Ersetze einen

Spirit c8 b) Ser.=5 genau g=transmutierender Stein—S+1
¢) &c8—as: Ser.=4 Konig Ohneschlag
d) ¢zc8—aS5:
Ser.=5 genau

Messigny-Schach

712

1.bxa7 ($a7)! Kxa7 ($a7)+ 2.Kc7($a7)= (2.— Ka8$c7??, Ka6$c7?7)

Die Retroanalye zeigt, dass Schwarz zuletzt nicht mit einem Spirit-Konig von ¢7 (der weiBe Konig wire
im Schach gewesen) oder b6 (besetzt) kam, also muss zuletzt ein Spirit-Bauer gezogen haben. Der Spirit
wurde daher an den weiBen Konig iibergeben.

713

a) 1.Kc8—Ka8 2.Kxa7 3.Ka8 4. Ka8—Kc8=

b) 1.Kc8—~Ka8 2.Kxa7 3.Ka8 4.Ka8—Kc8 5.Kc7=
¢) 1.Ka6 2.Ka6—Ka8 3.bxa7 4 Ka8—Kab6=

d) 1.Kb5 2.Ka6 3.Ka6—Ka8 4.bxa7 5. Ka8—Kab=
Viermal Riickkehr (a8).

714
Kann WeiB am Zug sein? Ja, zuletzt etwa stKg2xLa8. Also: 1.b7#!

715
&a7— ga7: | Kc7 L~+
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716 717 718 719
Johannes J. Burbach  Waleri Nebotow Waleri Nebotow Waleri Nebotow
K505B Problemkiste K505C Problemkiste K505D Problemkiste K50SE Problemkiste

XII 1999 X11 1999 XII 1999 XII 1999

Ser.#4 durch C+ H== C+ H#1 durch Schwarz H=2 durch Schwarz

Schwarz Gitterschach Marscirce 0.1;1.1

Exklusivschach @=Ferskonig @=Ferskonig Glasgowschach fiir

@=koniglicher Dummy »=Superbauer Schwarz Marscirce
pe=Superberolinabauer
g =Skorpion

«¢=Superbauer

716
1.axb6 2.Ka7 3.Ka6! 4 Kb7#

717
1.a6 b7==

718
1.b7 al=D#

719
1.— a2=L 2.c7 Kb8= (3.d8?? Selbstschach!)
Liufer-Umwandlung.

720 721 722 723
Waleri Nebotow Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
305 Variant Chess 306 Variant Chess 307a Variant Chess 307b Variant Chess

XII 1999 XII 1999 XII 1999 X1 1999

H=3 durch Schwarz H#3*0.1;1.1;1.1 C+ H=2 C+ ls—Ser#5 C+
0.1;1.1;1.1 Messigny-Schach Messigny-Schach Circe Messigny-Schach Circe
Marscirce Stingschach

DL
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720
1.— SKd8 2.SKb8 ax b6 3.SKe8 SKc7=
DL 3.— SKd7=, denn der schwarze Bauer deckt c6.

721

* | ——2.a6 b7+ 3.Ka7 b8=D#

Die Losung mit WeiB am Zug ist legal, denn Schwarz hat den Platztausch als moglichen letzten Zug.
Nicht 1.- b7+? 2.B~B!

1.- Kc7 2.26 b7+ 3.Ka7 b8=D#

Das ist orthodox nicht méglich und daher Messigny-Schach-spezifisch. Auch in anderen Genres kann
WeiB womoglich am Zug sein, aber 1.~ b7+ ist nicht ohne weiteres ausgeschaltet.

722

1.a5 Kc7 2.B—B axb6 [sBb7]=

723

1.B~B 1.Kc7 2 Kxb6 [sBb7] 3.Kc7 4.Kc8 5.B—B#

Riickkehren.

724 725 726 727

Stephen Emmierson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
307c Variant Chess K578A Problemkiste K578B Problemkiste K578C Problemkiste
XI1I 1999 2000 112000 2000 -

H#3 durch Schwarz C+ S=1 C+ lw—Ser=3 durch  C+ Ser.=5 durch C+

Messigny-Schach Circe  Messigny-Schach Schwarz Schwarz
Diagrammcirce Antipoden-Circe Messigny-Schach

Bichromes Schach

724 :

I.K—~K axb6 [wBb2] 2.B+—B bl=D 3.b7+ Dxb7 [wBb2}#

725

1.bxa7! Ka8+Kc8=(1.— Kxa7 [Bb6!] ist illegal)

726

1.bxa7 [sBe3] l.e2 2.e1=D 3.De7=

727

1.a6 2.Ka7 3.Ka7~Kc8 4 Kb8 5.Ba6+ Bbo=
Hier sind die Figuren-Wechsel bichrom, sodass die beiden Bedingungen nicht konfligieren und keine
Definitionsunklarheiten entstehen.
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728 729 730 731
Erich Bartel Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
K578D Problemkiste K578E Problemkiste K578Fa Problemkiste ~ K578Fb Problemkiste

11 2000 12000 I 2000 12000

SerH==8 C+ a) Grazer H#4 C+ Grazer H#4 C+ Ser#5 C+
Haaner Schach 0.1;1.1... Messigny-Schach Messigny-Schach
@=Ferskonig b()i ?Ez_lzer H#4/H=4 Antipoden-Circe Antipoden-Circe

ad libitum

Messigny-Schach
Spiegelcirce

728
1.a5 5.a1=T 6.Td1 7.Td7 8.Tc7+ bxc7==
Turm-Umwandlung.

729

a) 1.- bxa7 [sBa2] 2.al1=D Kc7 3.Dh8 Kb6 4.Ka8 —~Kb6# bzw. 4.Db8+ axb8=T [wDdI}# (nicht 4.—
axb8=D+ wegen 5.D—D!)

1.Ka8«Kc8 bxa7 [sBa2] 2.a1=T Ka8+Kc8 3.Tbl Kc7 4.Ka8++Kc7= bzw. 4.Tb8 axb8=D [sTal [#
Turm-Umwandlung, reziproke Umwandlungen.

730
1.ax b6 [wBf2] Bf2—Bb6 2.f1=D Kc7 3.Da6 b7+ 4. Ka8—Kc7# bzw. 4. Ka7 b8=D#

731
1.Kd7 2.Kd7Ka8 3.b7 4.b8=D 5.Ka8—Kd7# (filschlich als Grazer-#5 versffentlicht)
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732 733 734 735

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
K578Fc Problemkiste ~ K578Fd Problemkiste ~ K578Fe Problemkiste 316 Variant Chess
112000 112000 11 2000 1 2000

lw—Ser.H=4 C+ Hi#3* durch Schwarz C+ Ser.=6 durch Ct+ g#4 C+
Messigny-Schach Messigny-Schach Schwarz Messigny-Schach
Antipoden-Circe Antipoden-Circe Messigny-Schach ohne Umwandlung

Antipoden-Circe

732
1.b7+—+1.Ba7+Bb7 2.Ka8—Kc8 3.Kc7 4 Kb6 Ka8«Kb6=

733
1.— axb6 {wBf2] 2.Bf2Bb6 f1=D 3.Kc8++Ka8 Dab#
1.Kc8+Ka8 axb6 [wBf2] 2.Bf2—Bb6 f1=D 3.Ka7 Da6#

734
1.axb6 [wBf2] 2.Bb6—Bf2 3.f1=T 4.Tf7 5.Tb7 6.Ka8«>Kc8=
Turm-Umwandlung.

735
1.- b7+ ist nicht matt; 2.sBa7— wBb7!
1.a5 b7+ 2.sBa5—wBb7 a6 3.sKa8«wKc8 a7 4.sKc8— wKa8 wBa7+sBb7#

738
736 737 Stephen Emmerson 739
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Ronald Turnbull Stephen Emmerson
317a Variant Chess 317b Variant Chess 318 Variant Chess X Variant Chess

I 2000 HI 2000 I 2000 HI 2000

7

Seri#4 C+ H#2 C+ H#3 0.2;1.1;1.1 C+ Grazer H=5 durch  C+

Messigny-Schach Messigny-Schach Messigny-Schach Schwarz

transmutierende Konige transmutierende Konige transmutierende Konige Messigny-Schach
transmutierende Konige
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736 .
Annahme: Konig auf der eigenen Offiziersgrundreihe im Bauernschach kann nicht ziehen.
1.wKc8«sKa8 2.Kxa7 3.Ka8 4.b7#

737
Annahme: Konig auf der eigenen Offiziersgrundreihe im Bauernschach kann nicht ziehen.
1.a6 b7+ 2.sBa6—wBb7 axb7#

738

Annahme: Kénig auf der eigenen Offiziersgrundreihe im Bauernschach kann nicht ziehen.
1.- wKc8«»sKa8 2.a6 b7+ 3.sBa6—wBb7 axb7#

1.— Kc7 2.a6 wBb6++sBa6 3.Ka7 wBa6 — sBb6#

739
1.Kd8 a6 2.wBb6—sBa6 Kb8 3.a7+ sKb8—wBa7 [=wBb8] (! der Bauer wandelt nicht um!) 4.Kc7 Ka8
5.wBb8«—sBb6= oder 5.Kxb6 sKa8« wKb6=

741 742 743
740 Stephen Emmerson Waleri Nebotow Waleri Nebotow
Stephen Emmerson 211/ Quartz K676Av Problemkiste ~ K676B Problemkiste
211/ Quartz II-V 2000 HI-V 2000 1V 2000 1V 2000

Hit4 durch Schwarz C+ Grazer H#4 durch C+ H#2 C+ H=3

0.1:1.1... Schwarz Andernachschach Marsspiegelcirce
Kontraschach & Kontraschach »=Glasgowbauer (Bauern exclusiv)
a) Andemachschach Anti-Andernachschach Glasgowschach
b) Anti- Andernachschach
Andernachschach UL, NL

740

a) 1.— a6 2.b7+ Ka7 3.b8=S Kb6 4.Sx ab=s Kc7#
b) 1.— a6=w 2.b7=s Ka7 3.axb7 Kb6 4.b8=L=s Kc7#

741
1.Kd7 Kb8 2.bxa7+ Kb7 3.a8=D=s Da5=w 4.K(d)c7# bzw. 4.De5=s K(b)c7#

742
1.a6=w b7=s 2.Ka7 axb7=D#

743
1.axb6=w Kb7 2.Kb8 Ka6 3.Ka7 b7=D=
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UL, da 3.Ka7 Selbstschach ist (der weile Bauer ist nicht martianisch und kontrolliert daher a7). Zudem
NL in I: 1.axb6=w b7=T=

744 745 746 747
Waleri Nebotow ‘Waleri Nebotow Christian Poisson Christian Poisson
K676C Problemkiste K676D Problemkiste K676E Problemkiste K676F Problemkiste

1V 2000 IV 2000 IV 2000 IV 2000

H=l #1 C+ SerH-Fesselpatt in9 C+ H=3 C+
Marsspiegelcirce Glasgowschach Circe  Platzwechselcirce Celleschach

(Bauern exclusiv) Anti-Andernachschach

Mecklenbecker Schach

Andernachschach

744

1.axb6=w=T Tb7=

745

1.bxa7=T# (legal, da letzter schwarzer Zug sBb7-b6=w war)

746

1.a5 5.al1=L 6.Lf6 7.L.d8 8.Lxb6 [Bd8=D] 9.La7 Da$5 Fessel-=

Liufer-Umwandlung, Rundlauf (a7).

747

1.axb6 [+sBa7} Kc7 2.a6 Kx b6 [+wKc7] 3.a5 Kx a5 [+wKb6]=

748 749 750 751

Christian Poisson Gunter Jordan Gunter Jordan Gunter Jordan
K676G Problemkiste K676H Problemkiste K6761 Problemkiste K676K Problemkiste

IV 2000

IV 2000 1V 2000 IV 2000

Ser.=3 C+ Ser.H#6 Ser.H#6 C+ Seri#2 C+
Elliuortap Bicolores fiir Schwarz ~ pe=Pion exotique Glasgowschach Kéko
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748
1.b7 2.b8=S 3.Sa6=
Springer-Umwandlung.

749
1.a5 5.al=L 6.Ld4 b7#
Liufer-Umwandlung.

750
1.a5 5.al=LE 6.LEa7 b7#
Meiirchen-Umwandlung.

751

1.b7=T 2.Tb8#

Nachempfunden: Stephen Emmerson, 31. feenschach, X-X1II 2000.

752 753 754 755

Gunter Jordan Gunter Jordan Gunter Jordan Gunter Jordan
K676M Problemkiste K676N Problemkiste K6760 Problemkiste K676P Problemkiste

1V 2000 1V 2000 IV 2000 1V 2000

H=20.1;1.1 C+ Ser=3 C+ Ser.=2 genau C+ Idealmatt in | (WeiB
Circe Glasgowschach ~ Duellantenschach Duellantenschach Kéko beginnt)

weier Langstziiger Reverses Einsteinschach Glasgowschach

752

1.- Kd7 2.Kb8 bxa7=T=
Turm-Umwandlung.

753
1.bxa7 2.Kc7 3.Kb6=

754
1.b7=S 2.Sd8=L=

755
L.b7=L#
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756 757 758 759
Gunter Jordan Gunter Jordan Gunter Jordan Gunter Jordan
K676Q Problemkiste K676R Problemkiste K676S Problemkiste K676T Problemkiste

1V 2000 IV 2000 v 2000 IV 2000

Ser.:# C+ Seri#4 C+ Ser.H=8 C+ SerH-Schlag in 6 C+
Haaner Schach weiBer  Bi-Woozles Haaner Schach Bi-Woozles
Kiirzestziiger Haaner Schach Langstziiger

¥ ¥=Berolinabauer ¥ =Berolinabauer

756

1.Kd8 2.Kd7 3.Kd6 4.Kc6 5.Kc7==

757

1.b7 2.b8=S 3.5a6 4.Sc7#
Springer-Umwandlung.

758

1.a5 5.a1=S 6.Sb3 7.Sc5 8.5b7 bxb7=
Springer-Umwandlung.

759

1.a5 5.a1=T 6.Ta7 bxa7
Turm-Umwandlung.

760 761 762 763
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
3394a Phénix IV 2000 3394b Phénix IV 2000 3397 Phénix IV 2000  3402a Phénix IV 2000

v ,, , |
H=3 C+ SerR=5 C+ Grazer H=4* durch C+ Ser.=6 durch C+
Messigny-Schach Messigny-Schach Schwarz 0.1;1.1 Schwarz
Anticirce Anticirce Messigny-Schach Messigny-Schach
Sentinelles Sentinelles

760
1. Ka8—~Kc8 b7+ 2.Kc7 b8=S 3.Kc7+Ka8 Sab=
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Springer-Umwandlung, Riickkehr (a8).

761
1.bxa7 [wBa2] 2.a4 5.a7 Ka8—~Kc8=

762
* ].——2.Kc7 Ba7-Bb6 3.Kc8 [wBc7] Bb6—Bc7 4. Kxc7=bzw. 4.bxc7 Ka8—Kc8=
1.— Ba7+~Bb6 2.Kc7 Bb6+Ba7 3.Kc8 [wBc7] Ba7—Bc7 4. Kxc7=bzw. 4.bxc7 Ka8—Kc8=

763
1. Ka8+—Kc8 2.Kd7 3.Kc6 [sBd7] 4.Kxb6 [sBc6] 5.Kab [sBb6] 6.Ka6—Ka8=
Riickkehr (a8).

765 766 767
764 Johannes J. Burbach  Gunter Jordan Erich Bartel -
Stephen Emmerson K697A Problemkiste K697B Problemkiste K697C Problemkiste
3402b Phénix IV 2000 VI 2000 VI 2000 VI 2000

Ser.=6 C+ Erginze einen weiBen  Ser==12 genau C+ SerH#6 C+
Messigny-Schach und einen schwarzen Haaner Schach weier  Ohneschach
Sentinelles Turm so, dass Schwarz ~ Kiirzestziiger Glasgowschach
en Pion advers im Schach steht, aber ¥=Berolinabauer transmutierende Koénige
nicht matt ist. Letzter 7 =Berolinabauer
Zug?
764

1.Kc7 2.Kd8 [sBc7] 3.bxc7 4.c8=L 5.La6 6.Kc8=
Liufer-Umwandlung.

765
wTb8, sTb7. Letzter Zug: wBc7x sSb8=wT+

766
1.Kd8 4.Kd5 7.Ka5 8.Ka6 9.c7 10.b8=S 11.S¢6 12.8xa7==
Springer-Umwandlung.

767
1.a5 4.a2=T 5.Ta7 6.Tb7 bxb7=L#
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768 769 770 771
Erich Bartel Erich Bartel Erich Bartel Gunter Jordan
K697D Problemkiste K697E Problemkiste K697F Problemkiste 3502 Phénix

VI 2000 VI 2000 VI 2000 VI-vII 2000

1s—Serienzug- C+ 4w—:Serienzug- C+ Serienzug-Rochade C+ Ser#4. C+
Rochade in 8 Hilfs-e. p. in6 . Koko Reverses

b) Spiegelung al <+hl int Circe Anticirce Einsteinschach

Circe Lingstziiger Degradierung Glasgowschach

Anticirce Glasgowschach ¥ ¥=Berolinabauer

768

a) 1.a5 — ¢7 2.d8=T 3.Td7 4.Kc7 5.Kb6 6.K xa5 [sBa7, wKel] 7.Txa7 [sBa7, wTal] 8.0-00
b) 1.hS — 7 2.e8=T 3.Te7 4.Kf7 5.Kgb6 6.Kxh5 [sBh7, wKel] 7.Txh7 [sBh7, wTh1] 8.0-0
Zweimal Turm-Umwandlung, zweimal Rochade: groBe und kleine weiBe Rochade.

769
1.b7=T 2.Tb2=B 3.b4 4.b5 — 1.a5 bxa6 e.p.

770
1.c7=T 2.Txa7 [sBBa7, wTal] 3.Kc7 4.Kb6 5.Kxa7 [sBBa7, wKel] 6.0-0-0

771
1.b7=S 2.8d8=L 3.Lb6=T 4.Tb8=D#
Rundlauf (b6).
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772 713
Gunter Jordan Waleri Nebotow
11214 Ideal Mate K818A Problemkiste

Review VII-IX 2000 VIIT 2000

1s—Ser=13
Doppelkiirzestziiger

C+ Seri#2
Einsteinschach
c=me=Inverted Pawn

772

774 775

Waleri Nebotow Waleri Nebotow

K818C Problemkiste K818D Problemkiste
VIII 2000

VIII 2000

H=1 C+ Hilfs-Zwei-Rochaden

Andernachschach in 3 durch Schwarz
Spiegelcirce Glasgowschach fiir
®=Wesirkonig Schwarz Kamikazecirce

Marscirce Loch a2

=Berolinabauer 3
tepe=Superberolinabauer

1.a6 — 1.Kc7 2.Ke6 3.Kc5 4.Kc4 5.Kb4 6.Kad 7.Ka5 8.Kxa6 9.Ka5 10.Kb5 11.Kc5 12.Kc6 13.Kc7=

773
1.c7 2.b8%

774
1.axb6=w [wBBb7] WKc7=

775

1.d8=T 2=T 2.Kx f2 [Kel/Th8] Kx d8 [Ke8/Th1} 3.0-0 0-00
Kleine weiBe und groBe schwarze Rochade, Turm-Umwandlung.

776 777

Waleri Nebotow Waleri Nebotow
K818E Problemkiste K818F Problemkiste
VIII 2000

VIII 2000

H=20.1;1.1 H=2

£=Ferskonig w=Draughtsking
@=Proteuskonig P=Wesirkonig
»==Person

778

Erich Bartel

K818G Problemkiste 779

VIHI 2000 Erich Bartel

Hans Gruber zum 40. K818H Problemkiste
VIII 2000

Geburtstag gewidmet

C+ SerH=7 C+
Sentinelles
7 =Berolinabauer

Ser.=3

Zwei Losungen
Glasgowschach
Ohneschlag
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776
1.— bxa7 2 K xa7=kB Kb7=(2.— kBa5 illegal, da a6 vom Ferskonig kontrolliert wird)

777
1.b7 DKxb7-a6 2.Kb8 b7=

778
1.b7=S8 2.5c5 3.Sa6=
1.b7=T 2.Tb6 3.Ta6=

Riickkehr (b6). .

Gemeinsame Widmung der Aufgaben K818G und K818H (2x20=40...).

779

1.a5 5.al=D 6.Dhl 7.Db7+ bxb7 [wBb6]=

780

Norbert Geissler

K818I Problemkiste 781 782 783

vir 2000 Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler

Hans Gruber zum 40. K818J Problemkiste K818K Problemkiste K818L Problemkiste
Geburtstag gewidmet VI 2000 VI 2000 VI 2000

H#3 c+ H#50.151.1... C+ B#5 C+ H#5 C+
Stingschach Stingschach Stingschach Lingstziiger Stingschach Kéko
Piéces Volages Gitterschach weiller Kiirzestziiger Kiirzestziiger

780

1.Ka6 Kc7 2.Ka8 b7=sB 3.a6=wB axb7#
Gemeinsame Widmung der Aufgaben K818I-K818R (4 Steine X 10 Aufgaben = 40 Jahre).

781
1.— Kb7 2.a6 Kc6 3.Kd5 Kb7 4 Kc4 Kc7 5.Kc8 b7#

782
1.a5 b7+ 2.Ka4 Kb8 3.Ka6 Ka8 4.Kb5 b8=D+ 5.Ka6 Db7#

783
1.26 b7 2.Ka7 b8=L+ 3.Kb6 La7+ 4 Kb5 Kb7 5.Ka5 Lb6#
Rundlauf (b6), Liufer-Umwandlung.
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784 785 786

Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler

K818M Problemkiste K818N Problemkiste K8180 Problemkiste
vIiII 2000

VI 2000 VIII 2000

H#5* C+ H=70.1;1.1... C+ Hilfsrochade in 5
Stingschach Kéko Doppelkiirzestziiger 0.1;1.1...
Liingstziiger Stingschach Circe

ohne D-Umwandlung

784

* 1.~ Kc7 2.a5 b7 3.Kad Ka7+ 4.Kb5 b8=T#

1.Kd8 Kb8 2.Ka5 b7 3.a6 Kc8 4.Ka7 b8=T 5.Ka5 Ka8#
Turm-Umwandlung.

785

Anticirce Langstziiger

787
Norbert Geissler

K818P Problemkiste
VIII 2000

C+ H#7* C+
weiBer Kiirzestziiger oh-
ne weie Umwandlung

1.— Kd8 2.Kb8 Ke8 3.Kc8 b7+ 4.Kc7 b8=D+ 5.Kc6 Da8+ 6.Kc7 Dxa7+ 7.Kc8 Ke7=

786

Turm-Umwandlung.

787

* | —bT7#

1.a5 Kc7 2.a4 Kc6 3.a3 Kc5 4.a2 Kb5 5.a1=L Ka5 6.Le5 Ka6 7.Lb8 b7#
Liufer-Umwandlung.

788 789 790

Norbert Geissler Norbert Geissler Gunter Jordan
K818Q Problemkiste K818R Problemkiste K818S Problemkiste
VI 2000 VI 2000 VIII 2000

C+ SerH=2

Hilfsrochade in4  C+ Hilfs-e.p.in3

0.1;1.1... Pigces Volages Haaner Schach
Lingstziiger Circe rex Antispiegelcirce
inclusiv Glasgowschach

1.~ b7+ 2.Kc6 b8=T 3.a5 Tb4 4.axb4 [Bb7, Tal] Kxb7=sK [sBb7, wKel] 5.b5 0-0-0

791
Gunter Jordan

K818T Problemkiste
VIII 2000

C+ Ser.H=6 C+
Ohneschach
Glasgowschach

7 =Berolinabauer
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788
1.— bxa7 2.Kb7 a8=T 3.Kxa8 [Th1] Kb7 4. Kxb7 [Kel] 00
Turm-Umwandlung.

789
1.a5 b7=s 2.ad=w a5 3.b5 axbbe.p.
790
1.axb6 [sBb2=L] 2.Lal Kc7=
791
1.a5 4.a2=T 5.Ta7 6.Tb7 bxb7=T=
795
792 793 794 Stephen Emmerson
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Norbert Geissler Norbert Geissler
328 Variant Chess 329 Variant Chess G14/42 feenschach G14/43 feenschach

IX 2000 IX 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000

H=20.1;1.1 Duplex C+ H#3*2.1;1.1;1.1 C+ Hilfsrochade in 3 C+ H=30.1;1.1;1.1 C+

Koko Stingschach Sentinelles Circe rex inclusiv Koko Haaner Schach
en Pion advers weiBer Liangstziiger
Stingschach

792

1.- Kc7 2.Ka6 bxa7=

1.— Ka6 2.bxa7 Ka8=

793

* ].—Kc7 2.Ka6 Kc8 [sBc71 3.Ka8 [wBa6] b7#

1.Ka6 Kc7 2.Ka8 [wBa6] Kc8 [sBc7] 3.c6 b7#

1.ax b6 Kd7 2.Kb7 Kd6 [sBd7] 3.Ka7 [wBb7] b8=D#

Die verwendete Konvention besagt, dass Umwandlungen in Mirchensteine (hier: Skorpion) nicht erlaubt
sind, wenn diese nur als konigliche Steine vorhanden sind.

794

1.Kb8 b7 2.Kxc8 [Kel] b8=T 3.Kxb8 [Tal] 0-0-0
Turm-Umwandlung.

795

.- bxa7 2.Kxa7 Kd7 3.Kb8 Kc6=
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796 797 798 799

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
1 feenschach 2 feenschach 3 feenschach 4 feenschach

X-X1I1 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000 X-X1I 2000

Ser.S=5 C+ SerH=3 durch C+ Ser.S=3 C+ Grazer H=4 durch C+
Koko Schwarz Koko Marscirce Schwarz
Koko Koko Circe
796
1.Kc7 2.Kc6 3.Kb5 4 Ka6 5.b7+ Kb8=
797
1.Kc7 2.Kc6 3.b7+ Kb8=
798

1.Kb7 2.Ka6 3.b7 Kb8=

799
1.b7+ 26 2.b8=D K xb8 [Dd1] 3.Kc7 Ka7 4.Dd8= bzw. 4. Kb8+ Ka8=
Verschentlich nochmals verdffentlicht als Nr. 17 im selben Aufsatz.

800 801 802 803
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
5 feenschach 6 feenschach 7 feenschach 8 feenschach

X-XII 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000

X-XII 2000
& 7

H=4 durch Schwarz C+ H#80.1;1.1... C+ H==60.1;1.1... C+ H=3 C+

Koko Langstziiger Koko Koko Koko
Doppelkiirzestziiger Doppelkiirzestziiger Doppelkiirzestziiger
Ohneschach Ohneschach Ohneschach

800

1.Kc7 a5 2.b7 Kxb7 3.Kb8 Ka6 4.Ka7+ Kb5=
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801
1.— Kc7 2.a6 Kc6 3.a5 b7 4.Ka7 b8=T 5.Ka8 Tb7 6.Kb8 Tb6 7.Ka7 Tb7 8 Ka6 TaT#
Turm-Umwandlung, Riickkehr b6, b7.

802
1.- Kc7 2.a6 b7 3.Ka7 Kc6 4.Ka8 Kb6 5.Kb8 K xa6 6.Ka8 b8=S=
Springer-Umwandlung, Zweimal Riickkehr (a8).

803
1.26 b7 2.Ka7 b8=T 3.Ka8 Tb7=
Turm-Umwandlung, Riickkehr (a8).

804 805 806 . 807
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
9 feenschach 10 feenschach 11 feenschach 12 feenschach

X-XII 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000 X-X1I 2000

H#6* C+ H=4 durch Schwarz C+ H-Beid-#16durch  C+ H==5 durch Schwarz C+

Koko Lingstziiger Koko Echecs Central ~ Schwarz ) 0.1;1.1...

Ohneschach Kiirzestziiger Koko Lingstziiger Koko Kiirzestziiger
weier Kiirzestziiger weiBer Lingstziiger

804

* ] —~Kc7 2.a5 Ke6 3.Ka7 Kc5 4.Ka6 b7 5.Ka7 b8=D 6.Ka6 Dd6#
I.a5 Kc7 2.Ka7 b7 3.Ka8 Kb6 4.Kb8 Kc6 5.Ka7 b8=D 6.Ka6 Da7#

805
1.Kc7 a6 2.b7+ Ka7 3.b8=L+ Ka8 4.La7 Kxa7=
Liufer-Unwandlung.

806

1.b7+ a6 2.b8=T Ka7 3.Tb7+ Ka8 4.Tb6 a5 5.Tb5 a4 6.Tb4 a3 7.Tb3 a2 8.Tb2 al=D 9.Kb8 Dcl 10.Tc2
Dd2 11.Tc3 Dd4 12.Tc4 Kb7 13.Tc5 Db4 14.Tb5+ Ka6 15.Ta5 Kb7 16.Ta6+ Ka8iH#
Turm-Umwandlung, Riickkehr b6, Riickkehr und Rundlauf a8.

807
1.— a6 2.b7 Ka7 3.b8=L+ Ka8 4.La7 Kxa7 5.Kb8+ Ka8=
Liufer-Umwandiung.
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808 809 810 811
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
13 feenschach 14 feenschach 15 feenschach 16 feenschach

X-X1I 2000 X-XII 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000

Hit4 C+ Ser.H-Eigen-=6

C+ Ser==8 genau C+
Koko Randziiger durch Schwarz Z . Koko Circé Parrain
weiBer Lingstziiger Koko Circé Parrain Koko Circé Parrain
Ohneschach
808 :
1.a5 Kb7 2.Kb8 Kc8 3.Ka7 Kc7 4.Ka6 Kb7#
809
1.Kc7 2.Kc6 3.Kb5 4.Ka5 5.bxa7 6.Kb6 [Bb8] b7!=
810
1.Kc7 2.Kc6 3.Kb5 4.Ka5 5.bxa7 6.Kb6 [Bb8] 7.Kc7 8.Kc8 b8xaT7==
811
1.Kc7 2.Kc6 3.Kb5 4.Ka5 5.bxa7 6.Kb6 [Bb8] 7.Kab 8.axb8=S==
Springer-Umwandlung.
812 813 814 815
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
18 feenschach 19 feenschach 20 feenschach 21 feenschach

X-X1II 2000 X-XII 2000 X-X1II 2000 X-XII 2000

Ser-Eigen-=8 durch C+ Ser.S-Eigen-=5 C+ Ser-Eigen-=5 C+ H#s C+
Schwarz durch Schwarz Koko Bichromes Schach Koko Umwandlung
Koko Circe Koko Circe nur in Pao erlaubt

812

1.a5 2.Ka7 3.Kxb6 [Bb2] 4. Kb5 5.a4 6.a3 7.a2 8.al=L!=
Liufer-Umwandlung.



197

813
l.a5 2.Ka7 3.Kxb6 [Bb2] 4.Kb5 5.Kb4 b3!=

814
1.Kc7 2.Kc6 3.Kc5 4.b7 5.b8=L!=
Laufer-Umwandiung.

815
1.a6 b7 2.Ka7 b8=P 3.Ka8 Pb5 4.Ka7 Kb8+ 5.Ka8 PaS#
Mirchen-Umwandlung, doppelte Riickkehr (a8).

816 817 818 . 819
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
22 feenschach 23 feenschach 24 feenschach 25 feenschach

X-XII 2000 X-X1I 2000 X-X1II 2000 X-X1I 2000

H#10 C+ H#8 C+ H#4 0.1;1.1. .. C+ Ser.S=4 durch C+
Ko6ko Umwandlung Umwandlung nur in Koko Schwarz

nur in Pao erlaubt Liufer erlaubt Kéko Reverses Einsteinschach Koko o
Lingstziiger Doppelkiirzestziiger Reverses Einsteinschach

weiBer Kiirzestziiger

816

1.a5 Kc7 2.Ka7 b7 3.Ka8 b8=P 4.Ka7 Pb7 5.Ka8 Pb6 6.Kb8+ Kc6 7.Ka7 Pb5 8.Ka6 Pb4 9.Kb7 Kc5
10.Ka6 Pad#

Mirchen-Umwandlung, doppelte Riickkehr (a7, a8).

817
1.a6 Kc7 2.a5 b7 3.Ka7 Kc8 4.Ka6 Kb8 5.Kb6 Ka8 6.Kb5 Ka7 7.a4 b8=L+ 8.Ka5 Ka6#
Liufer-Umwandlung.

818
1.—Kc7 2.a5=8 b7=S 3.5c6=L Sd6=L 4.Kb8+ Kc8#

819
1.a5=S 2.Sc6=L 3.Lb7=T 4.Tb8=D Kxb8=



198

820 821 822 823

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
26 feenschach 27 feenschach 28 feenschach 29 feenschach
X-XII 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000 X-XIT 2000

H-Eigen-=4 durch  C+ H=4 C+ H#4 0.1;1.1... C+ H-Zwing-#4 C+

Schwarz 0.1;1.1. ... Koko Ohneschlag Koko Koko

Koko Reverses Einsteinschach Reverses Einsteinschach Reverses Einsteinschach
Reverses Einsteinschach Ohneschlag Ohneschlag

820 :

1.— a6=S 2.b7=S Sc7=L 3.Sd8=L Lxd8=S 4.Kd7 Se6=L!=

821

1.a5=S b7=S 2.Ka7 Sd8=L 3.Kb7+ Lb6=T+ 4.Kc6 Tb7=D=

822

1.— Kc7 2.a5=S b7=S 3.Sc6=L Sd6=L 4.Kb8+ Kc8i

823

1.Kc7 a6=S+ 2.Kc6 Sc5=L 3.Kb5 Lb4=T+ 4.Ka6 Tb5=D#
Quasi-Allumwandlung.

824 825 826 827
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
30 feenschach 32 feenschach 33 feenschach 34 feenschach

X-XII 2000 X-XII 2000 X-XI1I 2000 X-XI1 2000

Grazer H=4 C+ H==4 C+ Ser.S=6 durch C+ H-Zwing-=3 C+
Koko Glasgowschach ~ Koko Glasgowschach ~ Schwarz ) 0.1;1.2;1.1
Chinesisches Schach Koko Platzwechselcirce  Koko Messigny-Schach
Glasgowschach

824
1.a5 b7=D 2.Ka7 Dd7 3.Kb6 Db5+ 4.K xb5= bzw. 4. Kc5 Db8=
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825
1.26 b7=M 2.Ka7 Kc7 3.Ka8 Kc6 4.Ka7 MaS=

826 .
l.axb6 [Ba7=S] 2.K xa7 [Sa8] 3.Ka6 4.b5 5.Ka7 6. Kx a8 [Sa7] Sc6=

827 )

1.— a6 2.Kc7 Ba6—Bb6 3.Kb8 b5= und 2.—- Kb8+ 3.Kc8 aS=

828 829 830 831

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
35 feenschach 36 feenschach 37 feenschach 38 feenschach

X-X1I 2000 X-X1I 2000 X-X1II 2000 X-XII 2000

Ser.H=3 genau C+ Grazer H=2 C+ H#4 durch Schwarz C+ H-Zwing-#4 durch C+
Koko Ohneschach Koko Koko Schwarz
Messigny-Schach Anti-Andernachschach ~ Anti-Andernachschach  Koko Vogtlinder Schach
828

1.a5 2.Ka7 3.Kxb6 Kc8+Kbb=

829

1.a5=w a6=s 2.Kb8= bzw. 2.a5=w Kb8=

830
1.b7=s a6=w 2.axb7 Ka7 3.b8=S=s Sd7=w 4.Sb6=s Kb8#

831
1.26 b7 2.Ka7 b8=T 3.Ka8 Tb6 4.Kb8+ Kb7#
Turm-Umwandlung.
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832 833 834 835

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
39 feenschach 40 feenschach 41 feenschach 42 feenschach
X-X1I 2000 X-X11 2000 X-XII 2000 X-XII 2000

Ser.#5 C+ SerH=6 C+ H-Beid-#2 C+ H-Beid-#5* C+

Koko Vogtlinder Schach Koko Vogtldnder Schach Koko Vogtliander Schach 0.1;1.1...
Koko Vogtlinder Schach
Doppelkiirzestziiger

832

1.Kc7 2.Kc6 3.Kb5 4.Ka6 5.KxaT#

833

1.a5 2.Ka7 3.Ka6 4.Kb5 5.Kc6 6.Kd7 Kb7=

834

1.a6 Kc7 2.Ka7+ Kb7##

835

* ].——2.26 Kc7 3. Ka7+ Kb7##
1.— Kc7 2.26 b7 3.Ka7 Kc8 4.Ka8 b8=L 5.Ka7+ Kb7##
Liufer-Umwandlung.

836 837 838 839

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
43 feenschach 44 feenschach 45 feenschach 46 feenschach
X-X1I 2000 X-XIT 2000 X-X1II 2000 X-XII 2000

G

H-Beid-# C+ H-Zwing#3 C+ Grazer H=4 C+ H-Zwing-=4 durch C+
Koko Lingstziiger Koko Lingstziiger Koko Vogtlinder Schach Sg_hwan .

weiBer Kiirzestziiger ~ weiBer Kiirzestziiger ~ Norsk Sjakk Kiko Vogtlinder Schach
Vogtldnder Schach Vogtlinder Schach Glasgowschach

836

1.a5 Kc7 2.Ka7 b7 3.Ka8 b8=D 4.Ka7 Db7 5.Ka8 Db6 6.Ka7 Dc6 7.Kab6+ Kb6##
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Doppelte Riickkehr (a8).

837
1.Kc7 a5 2.Kc6 Ka7 3.Kc7 Kxb6#

838
1.a6 b7 2.Ka7 b8=T 3.Ka8 Tb5=L 4.Ka7= bzw. 4.a5 Ld7=T=
Doppelte Turm-Umwandlung.

839

1.a6 b7=L 2.Ka7 Lxa6 3.Kb6 Lb5 4.Ka6 Ld7=

840 841 842 843

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
47 feenschach 48 feenschach 49 feenschach 50 feenschach
X-XIT 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000

Ser.S-Eigen-=6 C+ H-Eigen-=3 C+ Grazer H=4 durch  C+ H=3 durch Schwarz C+
Koko Vogtlinder Schach Koko Vogtlinder Schach Schwarz Koko Sentinelles
Glasgowschach Glasgowschach Koko Vogtlander Schach

Glasgowschach
840

1.Kc7 2.Kc6 3.Kb5 4.b7=S 5.5a5 6.Kb6+ a6!=

841
1.a5 b7=L 2.Ka7 La8 3.Ka6 Kb8!=

842
1.Kc7 a5 2.b7=S Ka7 3.8d6 Kab6 4.Kc6=bzw. 4.Sb5 Kxb5=

843
1.b7+ a6 2.b8=T Ka7 3.Ta8+ Kxa8 {Ba7]=
Turm-Umwandlung, Zweimal Riickkehr (a7, a8).
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844 845 846 847
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
51 feenschach 52 feenschach 53 feenschach 54 feenschach
X-X1I 2000 X-XII 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000

- . .

Ser#6 durch C+ SerH=4 genau C+ H-Eigen-=4Zwei C+
Schwarz Koko Sentinelles Varianten
Koko Sentinelles Koko Sentinelles Messigny-Schach Koko Sentinelles
en Pion advers
844

1.a5 2.Ka7 3.Ka8 [Ba7] 4.ax b6 5.b5 6. Kb7#
Zweimal Riickkehr (a7, a8).

845
1.a5 2.Ka7 3.Ka8 [Ba7] 4.a6 5.Kb8==

846
1.a5 2.Ka7 3.Kxb6 [Ba7] 4.26 Kc8—Kb6=

847

1.a5 Kc7 2.Ka7 Kd8 [Bc7] 3.c5 b7 4. Kxb7 [Ba7] a8=L!=
1.— b7 2.Ka7 b8=T 3.Ka6 [Ba7] Ta8 4.Kb6 [Ba6] Kb8!=
Liufer-Umwandlung, Turm-Umwandlung.

848 849 850 851

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
55 feenschach 56 feenschach 57 feenschach 58 feenschach
X-XII 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000 X-XII 2000

o

C+ H-Eigen C+ H=6* durch Schwarz C+
Haaner Schach 0.1;1.1...

Haaner Schach Circe  Doppellangstziiger Haaner Schach

weiBer Lingstziiger

Kiirzestziiger

=8
Haaner Schach
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848
1.bxa7 Kx a7_2.Kc7 Kab 3.Kc6 KaS 4.Kc5 Ka4 5.Kc4 Ka3 6.Kc3 Ka2 7.Kc2 Kal 8.Kcl=

849
1.a5 5.a1=D 6.Db2! 7.Dx b6 (keine Wiedergeburt wegen des Lochs auf b2) 8.Dd6=

850
* 1.~ Kd7 2.a5 Kc6 3.Kb8 Kb5 4.a4 Ka6 5.a3 b7!=
1.a5 Kd7 2.Kb7 Ke6 3.Kc6 Kf7 4. Kb5 Ke8 5.Ka6 Ke7 6. Kxb6 Kd8!=

851
* 1,~—2.Kd7 Kb8 3.Ke6 Kb7 4.Kf7 Kxb6 5.Ke8 Kcb6 6.Kd8 Kd6=
1.- a6 2.Kd7 Kb8 3.Ke6 Kb7 4.Kf7 Kxb6 5.Ke8 Kc6 6.Kd8 Kd6=

852 853 854 855

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
59 feenschach 60 feenschach 61 feenschach 62 feenschach
X-XII 2000 X-X1II 2000 X-X1II 2000 X-XII 2000

Ser.S-Eigen-=7 C+ H=6* C+ Ser.S=6 C+ SerS==8 C+

Haaner Schach Haaner Schach Haaner Schach Haaner Schach

weifler Kiirzestziiger weiBer Kiirzestziiger weiber Kiirzestziiger weiBer Kiirzestziiger
Lingstziiger Liangstziiger

852

1.Kc7 2.Kc6 3.Kc5 4.Kb5 5.Ka5 6.Ka6 7.b7+ Kb8!=

853

* ]~ Kc7 2.a5 Ke6 3.a4 Kc5 4.Kb7 Ked 5.Ka6 Xb4 6. Kxb6 Kxad=
1.a5 Kc¢7 2.a4 Kc6 3.Kb8 Kc5 4.Kb7 Kc4 5.Ka6 Kb4 6 Kxb6 Kxad=
Vgl. Nr. 546, dort ohne Satz.

854
1.Kc7 2.Kd7 3.Ke7 4.Ke8 5.Kd8 6.b7+ Kxb7=

855
1.Kc7 2.Kce6 3.Kc5 4.Kb5 5.Ka5 6.Ka6 7.b7+ Kb8==
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856 857 858 859

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
63 feenschach 64 feenschach 65 feenschach 66 feenschach
X-X1I 2000 X-X1I 2000 X-X1T 2000 X-XII 2000

H=4* C+ Ser.H=5 durch C+ H-Zwing-=4 C+ H-Zwing-=3 durch C+
Haaner Schach Schwarz Haaner Schach Schwarz 0.1;1.1;1.1
weiBer Kiirzestziiger Haaner Schach Randziiger Haaner Schach

weiBer Kiirzestziiger Doppelrandziiger
856

* 1.—Kc7 2.axb6 Kc6 3.Kb8 Kxbb=
[.axb6 Kc7 2.b5 Kc6 3.Kb8 Kc5 4.Kb7 Kxb5=

857
1.Kc7 2.Kd7 3.Ke7 4.Ke8 5.Kd8 axbé=

858 :

1.bxa7 Kxa7 2.Kc7 Ka6 3. Kb7+ Ka5 4. Kb8 Kad=

859

[.-bxa7 2.Kxa7 Kd8 3.Kb8 Ke8=

860 861 862 863

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
67 feenschach 68 feenschach 69 feenschach 70 feenschach

X-X1I 2000 X-XII 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000

H#3 durch Schwarz C+ H-Eigen-=3durch  C+ H=30.1;1.1;1.1 C+ H==60.1;1.1... C+
0.1;1.1;1.1 Schwarz Haaner Schach Haaner Schach

Haaner Schach Haaner Schach Doppellingstziiger weiBer Lingstziiger
weiBer Randziiger weiBer Lingstziiger

860

1.— Kb7+ 2.Kd8 Kc6 3.bxa7 Kd7#
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861
1.Kd7 Kb7 2.bxa7 Kxa7 3.Kc6 Kb8!=

862
1.- bxa7 2.Kxa7 Kd7 3.Kb8 Kc6=

863 .

1.— Kd7 2. Kb7 Ke6 3.Kab Kf7 4. Kxb6 Ke8 5.Kc7 Ke7 6.Kb8 Kd8==

864 865 866 867

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
72 feenschach 73 feenschach 74 feenschach 75 feenschach
X-X1I 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000

H==6 durch Schwarz C+ H#2 durch Schwarz- C+ Grazer H=4 durch C+ H-Eigen-=3durch C+

Haaner Schach 0.1;1.1 Schwarz Schwarz
Doppelkiirzestziiger Haaner Schach Haaner Schach Haaner Schach

Supercirce Patrouilleschach Patrouilleschach
864

1.Kd8 Kb8 2.Kd7 Kb7 3.Ke7 Kxb6 4.Kf7 Kb5 5.Kf8 Ka5 6.Ke8 Kab==

865 :
1.— axb6 [Bd8=L] 2.L.xb6 [Bh1=D] Db7#

866
1.Kc7 a5 2.Kc6 Kb7 3.Kb5 Kb8 4.Kad= bzw. 4.Ka6 ad=

867
1.Kc7 axb6 2.Kc6 Kb7 3.Kb5 Kb8!=
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868 869 870 871

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
76 feenschach 77 feenschach 78 feenschach 79 feenschach
X-X1I 2000 X-X1I 2000 X-X11 2000 X-XII 2000

H=—=4 C+ SerH-Eigen-=4 C+ H=20.151.1 C+ Grazer H=4 C+
Haaner Schach Haaner Schach Haaner Schach 0.1;1.1...
Reverses Einsteinschach Reverses Einsteinschach Reverses Einsteinschach Haaner Schach

Reverses Einsteinschach

868

1.axb6 Kd8 2.b5=S Kd7 3.8d6=L Kc6 4.Lc7=T+ KXcT7==

869

1.a5=S 2.Sc6=L 3.Lb7=T 4.Tf7=D Kd8!=

870

1.—b7=S 2.a5=S Sxa5=B=

871

I.— Kd7 2.axb6 Ke8 3.b5=S Kd8 4.Sd6=L=bzw. 4.Sc7=L+ Kxc7=

872 873 874 875

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
80 feenschach 81 feenschach 82 feenschach 83 feenschach

X-XII 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000 X-XII 2000

a) Ser.#4 durch C+ Ser.H-Eigen-=2 C+ H#30.1;1.1;1.1 C+ H#5 durch Schwarz C+
Schwarz durch Schwarz Haaner Schach 0.1;1.1...

b) Ser.=4 durch Schwarz Haaner Schach Glasgowschach Haaner Schach

Zwei Losungen Glasgowschach weiBer Lingstziiger Glasgowschach

Haaner Schach weiller Lingstziiger

Reverses Einsteinschach

872
a) 1.a6=S 2.Sc¢7=L 3.Le5=T 4.Te8=D#
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b) 1.a5=S 2.Sc6=L 3.Lb7=T 4.Te7=D=
1.axb6 2.b5=S 3.Sc7=L 4.L.d6=T= (wirkt eher wie eine NL)
Tema Argentino.

873

1.b7=S 2.Sa5 a6!=

874

1.- Kd7 2.Kb7 bxa7=S 3.Kb8 Sc6#

875

1.— a5 2.Kd7 a4 3.Kc6 a3 4. Kb5 a2=S 5.Ka6 Sbd#

876 877 878 879

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
84 feenschach 85 feenschach 86 feenschach 87 feenschach

X-XII 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000 X-XIT 2000

1w—Ser. H#7* C+

3x5-Brett (al—5)
H-Zwing-=3 durch C+ Ser.H==8 C+ Ser.H-Zwing-#7 C+
Schwarz 0.1;1.1;1.1 Haaner Schach 3% 8-Brett (al-8)
Haaner Schach Bicolores

Glasgowschach
weiBer Lingstziiger

876
1.— Kd7 2.Kb7 bxa7=T+ 3.Kb8 Tal=

877

1.a5 5.a1=T 6.Td1 7.Td7 8.Tc7+ bxcT7==
878

* (illegal) 1.~ bd#

1.Kc4 — 1.a2 2.a1=S 3.Sc2 4.8b4 5.8a2 6.Sc3 7.Sa4 bd#
Springer-Umwandlung.

879
1.a5 5.a1=D 6.Da7 b7+ 7.Dxb7#
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880 881 882 883
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stepheri Emmerson Stephen Emmerson
88 feenschach 89 feenschach 90 feenschach 91 feenschach

X-XII 2000

Q

X-X1I 2000 X-XII 2000 X-XII 2000

Ser.H#4 C+ H#3 C+ Ser.H#22 durch C+ Ser#7 durch C+

Echecs Central Spiegelcirce Schwarz Schwarz

Spiegelcirce Ohneschach Platzwechselcirce Patrouilleschach
weiBer Randziiger Doppelrandziiger

880

1.a6 2.Ka7 3.Kxb6 [Bb7] 4.Ka7 b8=D#

881

1.26 Kd7 2.Kb8 b7 3.Ka7 b8=D#

882

1.Kd8 5.Kh7 11.Kgl 17.Ka2 21.Ka6 22.bxa7 [Bb6] Kb7#

883

1.a5 5.a1=D 6.Da7 7.Db8#

884 885 886 887

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson

92 feenschach 93 feenschach 94 feenschach 95 feenschach

X-XII 2000 X-XII 2000 X-XII 2000 X-X1II 2000

Ser.H#20 C+ SerH=5 C+ H-Eigen-=4 durch  C+ Ser.H#6 C+

Echecs Central Anticirce Einsteinschach Schwarz Anticirce Ohneschach
Randziiger Circe ohne Umwandlung
884

1.a5 2.Ka7 3.Ka6 4.a4 5Ka5 6.a3 7.Ka4 8.a2 9.Ka3 10.al=D 11.Ka2 12.Kbl 13.Da4 14.Ka2 15.Ka3
16.De8 17.Kad 18.Ka5 19.Ka6 20.Ka7 Kb7#
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885
1.a5 S.al Kc7=

886
1.Kd7 Kb7 2.Kd6 K xb6 [Bb2] 3.b3 Ka5 4.Kc5 a6!=

887

1.a5 5.a1=T 6.Tcl b7#

888 889 890 891

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
96 feenschach 97 feenschach 98 feenschach 99 feenschach

X-XII 2000 X-XII 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000

C+ Ser.H-Eigen-=6

H=40.1;1.1...

C+ H-Eigen-=3 C+ SerH-Eigen-=8 C+
Spiegelcirce durch Schwarz 0.1;1.1;1.1 Platzwechselcirce
Ohneschach Patrouilleschach Marscirce

888
| .~ Kd7 2.Kb8 Kc6 3.ax b6 [Bb7] Kb5 4.Ka7 b8=T=
Turm-Umwandlung.

889
1.Kb7 2.Ka6 3.Ka5 4.b7 5.b8=D 6.Db6 a6!=

890
1.— Kb8 2.Kb7 Ka8 3.Kb8 b7!=

891
1.a5 5.al=D 6.Dd4 7.Dxb6 [Bd4] 8.Dd6 d5!=
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892 893 894 895
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
100 feenschach 101 feenschach 102 feenschach 103 feenschach

X-XII 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000

3

Ser-Eigen-=7 durch C+ Ser.=7 durch C+ Ser.H-Beid-#6 Zwei C+ Ser=7 durch C+

Schwarz Schwarz Varianten Schwarz

Degradierung Norsk Sjakk Norsk Sjakk Norsk Sjakk
Ohneschach Doppelrandziiger

892

1.a5 5.a1=D 6.Dhl 7.Db7=B!=

893

1.a5 5.a1=T 6.Tad=L 7.L.d7=T=

894

1.a5 5.a1=S 6.Sc2=D+ Kb8#4# und 5.al=L 6.Lc3=T+ Kb8##
Quasi-Allumwandlung (mit zwei echten Umwandlungen), Springer-Umwandlung, Liufer-Umwandlung

895
1.a5 5.a1=T 6.Ta4=L 7.1Ld1=T=
Turm-Umwandlung.

896 897 898 899
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
104 feenschach 105 feenschach 106 feenschach 107 feenschach

X-X1II 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000 X-XII 2000

H-Eigen-=4 C+ H-Eigen-=3 durch C+ SerH=3 C+ Ser.H-Eigen-=7 C+
0.1;L.1... Schwarz Circé Parrain Anticirce  Marscirce Circé Parrain
Circé Parrain Circé Parrain

896

1.~ Kc7 2.ax b6 Kd6 [Bc5] 3.Kb7 ¢x b6 4.Kc8 [Bc7]+ bxc7!=



211

897
1.Kd8 axb6 2.Kc7 [Ba5] Ka7 3.ax b6+ Ka8 [Bb7]!=

898
1.axb6 [Bb7] 2.Ka7 [Bb5] 3.Ka8 b6=

899
1.ax b6 2.Kb8 [Bc6] 3.b5 7.bI=L ¢7!=
Liufer-Umwandlung.

900 901 902 903
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
108 feenschach 109 feenschach 110 feenschach 111 feenschach

X-XII 2000 X-XII 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000

H#4 durch Schwarz C+ H=2 C+ H=4* durch Schwarz C+ H#4 durch Schwarz C+
0.1;1.1... Circé Parrain Circé Parrain Circé Parrain
Patrouilleschach Monochromes Schach ~ Ohneschach Andernachschach

Circé Parrain

900
1.—- Kb7 2.Kc7+ Kab 3.bxa7 Kb7 [Bb8]+ 4.Kc8 Kc7#

901
L.axb6 Kd7 [Bc5] 2.bxc5 Kc8 [Bb6]=

902

* | —axb6 2.Kd7 [Bc5] Kb7 3.Kd8 Kc6 4.Kc8 bxcS5=

1.Kd8 axb6 2.Ke7 [Bc5] Kb7 3.Kd8 Kc6 4 Kc8 bxc5=

1.Kd8 wirkt fast wie ein Wartezug, ist es aber doch nicht, da WeiB in seinem zweiten Zug die diagonale
Wiedergeburt des schwarzen Bauern gewihrleisten und daher von unmittelbarer Riickkehr in den Satz
Abstand nehmen muss.

903
1.Kd7 Kb8 2.b7 Kxb7 3.Kd8 [Bb8=D]+ Kcb6 4.Dxa7=s Dd7#



212

904 905 9206 907
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
112 feenschach 113 feenschach 114 feenschach 115 feenschach

X-X1II 2000 X-XII 2000 X-XII 2000 X-XII 2000

?

H#5 C+ SerH=2 C+ H=40.1;1.1... C+ H-Beid-#3 durch C+
Kiirzestziiger Reverses Einsteinschach Glasgowschach Schwarz

Umwandlung nur in Ohneschlag Glasgowschach

Lion erlaubt Norsk Sjakk

904

1.a6 b7+ 2.Ka7 b8=LI 3.Ka8 LId8+ 4.Ka7 Kc7 5.Ka8 LIa5#
Mirchen-Umwandlung, Zweimal Riickkehr (a8).

905
1.a6=S 2.Sc7=L Kxc7=

906
1.- Kd7 2.Kb8 Kd6 3.Kb7 Kc5 4.Ka6 b7=S=

907
1.Kd8 Kb7 2.bxa7=L Kc6 3.Lb6=T+ Kd7##
Liufer-Umwandlung, Riickkehr (b6).

908 909 910 911
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
116 feenschach 117 feenschach 118 feenschach 119 feenschach

X-XII 2000 X-XII 2000 X-XII 2000 X-XII 2000

3 _

H#20.1;1.1 C+ H-Eigen-=4durch C+ H-Eigen-=3durch C+ Ser.S-Eigen-=5 C+
Antispiegelcirce Schwarz 0.1;1.1. .. Schwarz 0.1;1.1;1.1 Glasgowschach
Glasgowschach Glasgowschach Glasgowschach Platzwechselcirce

Circé Parrain
908

1.— bxa7=D [Dd8] 2.Ka7 Da5#
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909
1.—a6 2.b7=S a5 3.5xa5 Ka7 4.5c6+ Ka8!=

910
1.— a6 2.b7=L+ Ka7 3.Lxa6 Ka8 [Ba7]!=

911 .

1.bxa7=L [Bb6] 2.Lb8 3.Lc7 4L xb6 [Bc7] (Rundlauf) 5.Lc5 c6!=

912 913 914 915

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
120 feenschach 121 feenschach 122 feenschach 123 feenschach

X-XII 2000 X-X1I 2000 X-X1T 2000 X-X1I 2000

Ser.=7 durch C+ H=3 durch Schwarz C+ H#4 durch Schwarz C+ Grazer H=4 C+
Schwarz 0.1;1.1;1.1 0.L;1.1... 0.1;1.1...
Glasgowschach Glasgowschach Glasgowschach Glasgowschach
Platzwechselcirce Pieces Volages Pieces Volages Pieces Volages

912

1.a5 4.a2=D 5.Db1 6.Dxb6 [Bb1] 7.Dd6=

913
1.— a5 2.Kd8 Kb8 3.b7=D=s Df7=

914
1.- a5 2.Kd7 Kb7 3.Kd8 Kc6 4.b7=D=s Dd7#

915
1.~ Kd8 2.a6=w b7=D=s 3.De7+ Kc8 4.Ka7= bzw. 4.Db7+ axb7=T=
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916 917 918 919
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
124 feenschach 125 feenschach 126 feenschach 127 feenschach

X-XII 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000 X-XII 2000

#4 genau C+ a)H=20.1;1.1 C+ SerH#7 C+ Grazer H#td C+

Glasgowschach b) Ser.H=2 Zwei Losungen Messigny-Schach
Messigny-Schach Messigny-Schach Spiegelcirce
Madrasi Umwandlung nur in Ohneschach

Dame erlaubt

916
1.b7=T a6 2.Kc7 a5 3.Tb5 a4(/Ka7) 4.T(x )a5#
(1.— a5 2.Kc7 a4 3.Tb5,4 a3(/Ka7) 4.T(x )a5,4#)

917
a) 1.- Kc8+—Ka8 2.Kc7 Ka8—Kc7=
b) 1.Ka8+Kc8 2.Kc7 Ka8+~Kc7=

918
1.Ba7+Bb6 2.b5 6.b1=D 7.Db8+ axb8=D#
1.Ka8+Kc8 2.Kd7 3.Kc6 4.Kc6—~Ka8 5.Kb8 6.Kc8 7.Ba7+—Bb6 a8=D#

919

1. Ka8++Kc8 bxa7 [Ba2] 2.Kd8 Kb8 3.al=L a8=D 4.Le5# bzw. 4. Kd7 Kb8—=Kd7#

920 921 922 923

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
128 feenschach 129 feenschach 130 feenschach 131 feenschach

X-XII 2000 X-X1I 2000 X-X11 2000 X-XII 2000

Ser.S-Eigen-=3 C+ H=3 durch Schwarz C+ H-Beid-#4 C+ a) H#3 durch C+

Circé Parrain 0.1;1.1;1.1 0.1;1.1. .. Schwarz 0.1;1.1;1.1
Anti-Andernachschach ~ Glasgowschach Degradierung b) H-Beid-#3 durch
Anti-Andemachschach ~ Glasgowschach Schwarz 0.1;1.1;1.1

Anti-Andemachschach  Circe Glasgowschach
Anti-Andernachschach
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920
1.bxa7 2.Kc7 [Ba6] 3.Kb6 a5=w!=

921
1.— a6=w 2.b7=T=s Te7=w 3.a7=D=s Dxe7= )
Versehentlich im selben Aufsatz als Nr. 132 nochmal publiziert.

922
1.~ b7=T=s 2.a6=w a7=D=s 3.Db6=w Dab=s 4. Tc7=B=w+ Kb8##

923
a) 1.~ ab=w 2.b7=T=s Td7=w 3.a7=D=s Dxd7 [Th1}#
b) 1.— ab=w 2.b7=T=s Tc7=w 3.a7=D=s Dxc7 [TalJ##

924 925 926 927
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
133 feenschach 134 feenschach 135 feenschach 136 feenschach

X-X1II 2000 X-XT1T 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000

H#4 durch Schwarz C+ H=4* C+ Ser.=6 durch C+ Ser.-Eigen-=7 durch C+

Pigces Volages Bicolores Circe Schwarz ) Schwarz
Ohneschach Bicolores Norsk Sjakk  Bicolores Norsk Sjakk
924

1.Kd7 Kb7 2.bxa7 Kb6 3.a8=D=s De4 4.Kc8 De8#
Platzwechsel b6/a8, Riickkehr c8.

925 .
* | - Kd7 2.Kb8 b7 3.Kxb7 [Bb2] b4 4.Ka6 Kc6=
1.a6 Kd7 2.Kb7 Kd6 3.Kx b6 [Bb2] b3 4.Ka5 Kc5=

926
l.a5 5.al1=L 6.Ld4=T=
Liufer-Umwandlung.

927
1.a5 5.al=L 6.Lg7=T 7.Ta7=L!=
Liufer-Umwandlung.
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928 929 930 931
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
137 feenschach 138 feenschach 139 feenschach 140 feenschach

X-X11 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000 X-X1I 2000

H-Beid-#4 durch ~ C+ Ser#4 C+ SerH#8 C+ H=4 durch Schwarz C+
Schwarz ] Bicolores Bicolores 2.1;1.1...

Bicolores Norsk Sjakk  Bichromes Schach Platzwechselcirce Bicolores Pigces Volages
928

1.Kd8 Kb7 2.bxa7 Kc6 3.a8=L+ Kd6 4.Lc6=T+ Kd7##
Liufer-Umwandlung.

929
1.b7 2.b8=S 3.Sa6 4.Sc7#
Springer-Umwandlung.

930
1.a5 5.al=L 6.Lf6 7.Ld8 8.Lxb6 [Bd8=D]+ Dd5#
Liufer-Umwandlung.

931
1.Kd7 Kb8 2.bxa7+ Kb7 3.a8=D=s+ Da2 4.Kd8 De6=
1.b7=s a6=w 2.Kc7 Ka7 3.axb7 Ka6é 4. Kb8 Kb6=

932 933 934 935
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
141 feenschach 142 feenschach 143 feenschach 144 feenschach

X-X1I 2000 X-XII 2000 X-XII 2000 X-XII 2000

v. .
H=3* C+ H-Eigen-=3 C+ H-Beid-#3 C+ H=3 durch Schwarz C+
Bicolores 0.1;1.1;1.1 0.1;1.1;1.1 0.1;1.1;1.1

Reverses Einsteinschach Glasgowschach Glasgowschach Glasgowschach

Bicolores Pigces Volages Bicolores Pigces Volages Bicolores Pigces Volages
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932
* 1.~ b7=8 2.a6=S Sc5=L 3.5c7=L Kxc7=
1.a6=8 b7=8 2.Sb8=L Sc5=L 3.Lc7=T+ K xc7=

933
1.— Kd8 2.a5 b7=D=s+ 3.De7+ Kc8!=
934
1.— Kd8 2.a6=w b7=D=s+ 3.Dd7+ a7=DiH#
935
1.— a5 2.Kd8 Kb8 3.b7=D=s+ Df7=
936 937 938 939
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
145 feenschach 146 feenschach 147 feenschach 148 feenschach
X-XII 2000 X-X1II 2000 X-X1I 2000 X-XIT 2000
a7

H=4 durch Schwarz C+ H#3 durch Schwarz C+ 1w—Ser.H=22 C+ Ser#8 durch C+
Bicolores 0.1;1.1;1.1 Echecs Central Schwarz
Anti-Andernachschach ~ Vogtlinder Schach Circe Vogtlidnder Schach Norsk Sjakk
Randziiger Vogtldnder Schach
936
1.b7=s ab=w 2.Kc7 Ka7 3.axb7 Ka6 4. Kb8 Kb6=
937
1.—axb6 [Bb2] 2.b4 Ka7 3.b5 Ka6#
938

1.Kd7 — 1.a5 2.Ka7 3.Ka6 4.a4 5.Ka5 6.a3 7.Ka4 8.a2 9.Ka3 10.al=D 11.Ka2 12.Kbl 13.Da8 14.Ka2
15.Ka3 16.Ka4 17.Ka5 18.Ka6 19.Ka7 20.Kb8 21.Da6 22.Ka8 Kc8=
Zweimal Riickkehr (a8, c8).

939
1.a5 5.a1=T 6.Th1=L 7.Lb7=T 8 Ka7#
Turm-Umwandlung.
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940 941 942 943

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
149 feenschach 150 feenschach 151 feenschach 152 feenschach
X-X1I 2000 X-XII 2000 X-X1II 2000 X-X1II 2000

)
7;CX0)

7 i i Z Z__ 7 7

Ser.H#7 C+ Ser.H#7 C+ H-Beid-#4 durch C+ H-Beid-#4 durch  C+

Norsk Sjakk Vogtldnder Schach Schwarz 0.1;1.1. .. Schwarz

Vogtlinder Schach Chamiileonschach Circé Parrain Glasgowschach
Vogtidnder Schach Vogtlinder Schach

940

1.axb6 6.b1=T 7.Tb8=L Kc7#
Turm-Umwandlung.

941
1.a5 5.a1=CD 6.CDa6=CS 7.CSb8=CL Kc7#
942
1.— axb6 2.Kd7 [Bc5] Ka7 3.Kc6 Kab 4.cxb6 Ka7 [Bb7]##
943
1.Kd7 Kb8 2.Kc6 Kc8 3.b7=T Kd8 4. Kb6+ Kc7#i#
944 945 946 947
Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
153 feenschach 154 feenschach 155 feenschach 156 feenschach
X-X1I 2000 X-XII 2000 X-X1I 2000 X-XII 2000
7 7 7 7 7 ’ -

D)

v
z

Ser.H=8 C+ H=2 durch Schwarz C+ Grazer H-Beid-#4  C+ Ser#4 durch C+
Platzwechselcirce 0.1;1.1 durch Schwarz Schwarz

Vogtlidnder Schach Messigny-Schach 0.1;1.1... Bicolores
Glasgowschach Vogtlinder Schach Anti-Andernachschach ~ Vogtlinder Schach

Vogtlinder Schach

944
1.axb6 [Ba7=L] 2.b5 3.b4 4.b3 5.b2=L 6.Ld4 7.Lb6 8 Lxa7 [Lb6] Kc7=
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945
1.— Ba7~Bb6 2.Kc7 Ka8 —~Kc7=

946 .
1.— a5=w 2.Kd7 Kb8 3.Kc6 Ka7+ 4. Kb7## bzw. 4.b7=s+ Kb6##

947

l.axb6 2.Ka7 3. Kab6 4.KaS#

948 949 950 951

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
157 feenschach 158 feenschach 159 feenschach 160 feenschach
X-XII 2000 X-X1I 2000

X-XII 2000 X-X1I1 2000

Ser.H-Eigen-=7 C+ Ser.S-Eigen-=4 C+ Ser.H-Eigen-—=8 C+ Ser-Eigen-=7 durch C+
Sentinelles Bicolores Sentinelles  Sentinelles Schwarz
en Pion advers Sentinelles

en Pion advers

948
1.a5 5.a1=D 6.Da7 7.De7 [Ba7] bxa7!=

949
1.bx a7 2.Kc7 3.Kd6 [Bc7] 4.c8=D+ Kxa7!=

950
1.axb6 6.b1=D 7.Del 8.De8+ Kc7!=

951
1.a5 5.a1=T 6.Ta7 7.Tb7 [Ba7]!=
Turm-Umwandlung.
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952 953 954 955

Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson Stephen Emmerson
161 feenschach 162 feenschach 163 feenschach 164 feenschach
X-XII 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000 X-X1I 2000

H=4 durch Schwarz C+ H-Eigen-=3 durch C+ Ser.H-Eigen-=8 C+ Ser.H=5 durch C+

0.1;1.1... Schwarz 0.1;1.1;1.1 durch Schwarz Schwarz
Sentinelles Circé Parrain Sentinelles Circé Parrain Sentinelles Glasgowschach
en Pion advers en Pion advers en Pion advers Sentinelles

en Pion advers

952
1.— axb6 2.Kc7 b5 3.Kc6 [Bc7] Kb8 4.KcS [Bc6] Kb7=
Vgl. Nr. 956.

953
1.—axb6 2.Kd7 [Bc5] Ka7 3.cxb6+ Ka8 [Bb7] [Ba7}!=
Zweimal Riickkehr (a7, a8).

954
1.Kc7 2.Kd7 [Bc7] 3.bxc7 4.Kc8 [Bb8] [Bd7] 5.Kxd7 6.c8=D [Bd8] 7.Da6 8.Da5 [Ba6] Kb7!=
Rundlauf c8.

955

1.Kc7 2.Kc6 [Bc7] 3.bxc7=D 4.Dd6 [Bc7] 5.Dd7 [Bd6] Kb8=

956 957 959

Stephen Emmerson Stephen Emmerson 958 Stephen Emmerson
165v feenschach 166 feenschach Gunter Jordan 12A The Problemist

0 12001

X-XII 2000 X-XII 2000 3599 Phénix X1I 200

H=40.2;1.1... C+ Ser.S=7 durch C+ Ser#d C+ SerH#4 C+

Bicolores Sentinelles ~ Schwarz ) Koko Koko Sentinelles 1/1
en Pion advers Bicolores Sentinelles  Reverses Einsteinschach

en Pion advers
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956

1.— Kd8 2.Kb7 bxa7 3.Kxa7 [Bb7] b8=L+ 4.Ka8 [Ba7] Kc8=
1.- bxa7 2.Kxa7 Kc7 3.Ka6 [Ba7] a8=L 4.Ka7 [Ba6] Lb7=
Zweimal Laufer-Umwandlung.

Urspriinglich mit Duplexteil (0.1;1.1. . .) publiziert, bei dem Bicalores aber iiberfliissig ist und der ohne
diese Bedingung im selben Aufsatz versffentlicht wurde (vgl. Nr. 952).
957

1.axb6 2.b5 3.b4 4.b3 5.b2 6.b1=T 7.Tb7 Kd8=
Turm-Umwandlung.

958
1.b7=S 2.8d8=L 3.Lb6=T 4.Tb8=D#
959
1.a5 2.Ka7 3. K xb6 4.Kc7 Kb7#

963
960 961 962 Stephen Emmerson
Jorg Kuhlmann Stephen Emmerson Stephen Emmerson Norbert Geissler
12B The Problemist 12C The Problemist 12D The Problemist 12E The Problemist
12001 12001 12001 12001

Ser.H#6 C+ H-Zwing-#5 C+ H-Zwing-#6 durch C+ H=3 C+
Koko Sentinelles 0/5 Koko Sentinelles 1/1 Schwarz 0.1;1.1. .. Para-Sentinelles
Koko Sentinelles 1/3

960
1.a5 2.Ka7 3.Ka6 [Ba7] 4. Kb5 {Ba6] 5.Kc5 [Bb5] 6.Kx b6 [Bc5] Kc7#

961
1.b7+ a6 2.b8=T Ka7 3.Tb5 a5 4 Kb8 Ka8 5.Txa5 [Bb5]+ Kb7#
Riickkehr (a8), Turm-Umwandlung.

962
I.- Kc7 2.axb6 Kd8 [Bc7] 3.Ka7 c8=S+ 4.Ka8 [Ba7] Sxb6+ 5.Kb8 Kc8+ 6.a6 Sa8 [Bb6]#
Springer-Umwandiung.

963
t.axb6 Kd8 2.Ka7 Kc7 3.Ka8 Kxb6 [Bc7]=
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966
964 965 Waleri Nebotow 967
Stephen Emmerson Peter Fayers Christian Poisson Waleri Nebotow
12F The Problemist G Variant Chess K994Av Problemkiste ~ K994B Problemkiste
12001 11 2001 1V 2001 IV 2001

Ser.S#5 durch C+ Gewinn H#20.1;1.1 Duplex C+ H#2 durch Schwarz C+

Schwarz Avalanche Alternativcirce 0.1;1.1

Koko Para-Sentinelles Umwandlungscirce Ohneschlag
@=Skorpion @=Ferskonig

w=Wechselbauer

964
1.a5 2.Ka7 3.Ka6 [Ba7] 4.axb6 5.b5 Kb7#

965

Schwarz hat keinen letzten Zug. Aber WeiB auch nicht (er hitte a7=a8 pushen miissen). Die einzige
legale Interpretation des Diagramms ist, dass der weiBe Zug halb erledigt ist und fertig gespielt werden
muss mit dem ,,pawn-push* (a7)! Nun verliert Schwarz sofort durch 1.— a6(b7)SM.

966

1.—Ka6 2.bxa7 [sBa2] al=D [Dd8]#

1.- bxa7 [sBa2] 2.a1=S [Sb8]+ axb8=T [Tal, sSgl1#
Springer-Umwandlung, Turm-Umwandlung.

967
1.— a6=D+ 2.Kd7 Dc8#
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968 969 970 971
‘Waleri Nebotow Waleri Nebotow Gunter Jordan Gunter Jordan
K994C Problemkiste K994D Problemkiste K994E Problemkiste K994F Problemkiste

1V 2001 IV 2001 1V 2001 IV 2001

H#2 =1 Ser.Schlag in 3 C+ 15— Ser#6 C+
¢ =Proteuskonig @=konigliche Zwei Losungen a) Antipoden-Circe
¢ =Berolinabauer Proteusdame Bi-Woozles b) Symmetriecirce
s»=monochromer Bauer $7=Berolinabauer

pe=Person
968

1.a5 a7+ 2.Kxa7=kBB Kb7#

969

Letzter Zug von Schwarz z. B. PBc7-a7.

1.kPDx a8#7? illegal, das sPB das Feld b8 kontrolliert.
l.c7=!

970

1.Kb7 2.Ka6 3.Kxa7
1.b7 2.b8=L 3.Lxa7
Liufer-Umwandlung.

971

a) l.axb6 {wBf2] — 1.f4 5.f8=D 6.Da3#
b) 1.axb6 {[wBg3] — 1.g4 5.58=D 6.Da2#
Bedingungswechsel.
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972 973 974 975
Gunter Jordan Erich Bartel Erich Bartel Erich Bartel
K994G Problemkiste K994H Problemkiste K9941 Problemkiste K994J Problemkiste

1V 2001 Iv 2001 IV 2001 Iv 2001

Ser.#4 C+ Ser.-Zielfeld h3 in 10 C+ Ser.=10 durch C+ Ser-Zielfeld h2in3 C+

Antisymmetriecirce Anticirce Echecs Schwarz ¢ =Berolinabauer
weiBer Schlagzwang Alphabétiques Anticirce Echecs
Alphabétiques
972
1.bxa7 [wBh2] 2.Kc7 3.Kb6 4. KaT#
973
1.bxa7 [wBa2] 5.a7 10.Kh3
974
l.axb6 [sBb7] 4.Kc6 9.b1=D 10.Db6=
975

1.c7 2.b8=L 3.Lh2
Liufer-Umwandlung.

976 978 979
Arno Tiingler 977 Norbert Geissler Norbert Geissler
G8/7v feenschach Stephen Emmerson K1108A Problemkiste  K1108B Problemkiste

IV-V 2001 feenschach VI 200! ViIII 2001 vl 2001

W—:A—Bina)!l, C+ H-Beid-#3 C+ H-Zwing-#3 C+

Symmetriecirce rex b) 12 Ez. §--=koniglicher 0.1;1.1;1.1
inclusiv Sentinelles Andernachgrashiipfer @ @=koniglicher
=Wesirkonig Diagramm A Andemachgrashiipfer

Diagramm B=VVP

976
1.—bxa7 [Bh2] 2.Kb7 a8=D 3.Kb8 Db7 4 Ka8 Kb8=
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Riickkehr (a8).
Nur nominel! eine Korrektur eines alten Problems, in Wirklichkeit ein ganz neues.

977
a) 1.Ke8 [Bd7] Ka7 [Bb7] 2.d8=D b6 3.Dx b6+ Ka8 [Ba7] 4.Db8 [Bb6]+ Kxb8 5.Kd8 Ka8 6.Kc8 =B
b) 1.Kd8 [Bd7] Ka8 [Bb7] 2.Kc8 Ka7 3.d8=D Ka8 [Ba7] 4.Da5 b6 5.Dxa7 [Ba5]+ K xa7 6.ax b6+ Ka8

[Ba7] =B
Zweimal Riickkehr (a7, a8).
978

1.kAGa6 [a7=w] a8=T+ 2.kAGc6 [b6=5] Tb8 3. kKAGa6 [b6=w] b7##
Turm-Umwandlung.

979
1.~ kAGa6 [a7=w] 2.a8=S kAGc6 [b6=s] 3.Sx b6 kAGa6 [b6=s]#
Springer-Umwandlung.

980 981 982 983

Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler
K1108C/H Problemkiste K1108D Problemkiste  K1108E Problemkiste K 1108F Problemkiste
VI 2001 VIII 2001 VI 2001 v 2001

Grazer H(=)#1 C+ =4 C+ S=2 C+ H-Zwing-=3 C+
@-ag=koniglicher w-@-=koniglicher @ g=koniglicher 0.1;1.151.1
Andernachgrashiipfer ~ Andemachgrashiipfer ~ Andernachgrashiipfer @ @=koniglicher

Andemachgrashiipfer
980

1.axb6= bzw. 1.kAGa6 [a7=w] a8=D#
Eigentlich ein Zwilling: a) =1 durch Schwarz, b) H#1 (=K1108C)

981

* 1.— kAGab6 [a7=w]/kAGd8 2.a8=L/bxa7=

1.b7+! KAGd8 (1.- kAGc6 [b7=s]? 2.kAGa6 [b7=w]=) 2.b8=AG+ kAGxb8 3 kAGa8 a5,a6 4 kAGad
[a5=w]/kAGa5 [ab=w]=

Marchen-Umwandlung, Liufer-Umwandlung.

982
1.bxa7 kAGd8 2.a8=AG+ kAGb8=
Mirchen-Umwandlung.
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983
1.— kAGa6 [a7=w] 2.a8=T+ kAGc6 [b6=s] 3.Ta6 kAG xa6 [b6=w]=
Turm-Umwandlung.

984 985 986 987

Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler Norbert Geissler
K1108G Problemkiste  K1108I Problemkiste K1108J Problemkiste K1108K Problemkiste
VI 2001 VIII 2001 VIII 2001 VIII 2001

H-Zwing-=3 durch  C+ SerH-Zwing-=4 C+ H==5 durch Schwarz C+ H==4 genaudurch  C+

Schwarz ©-@-=koniglicher 0.1;L1... Schwarz

@ @=koniglicher Andemnachgrashiipfer ~ @-@=koniglicher @@ =koniglicher
Andernachgrashiipfer Andernachgrashiipfer ~ Andernachgrashiipfer
984

1.kAGd8 kAGe8 2.ax b6 kAGc8 3.kAGa5 [b6=w] b7=

985
1.a5 2.a4 3. kAGa3 [ad=w] a5 4.kAGa6 [a5=s]=

986
1.- a5 2.b7+ kAGa4 [a5=w] 3.26 kAGa7 [a6=s) 4.b8=L+ kAGa$5 [a6=w] 5.kAGa8 [b8=s]+ La7==
Laufer-Umwandlung.

987
1.bxa7 kAGd8 2.kAGe8 kAGf8 3.a8=AG+ kAGd8 4.kAGc8+ kAGb8==
Mirchen-Umwandlung.
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988 989 990 991
Norbert Geissler Norbert Geissler Waleri Nebotow Waleri Nebotow
K1108L Problemkiste =~ K1108M Problemkiste  K1108N Problemkiste  K11080 Problemkiste

ViII 2001 VI 2001 VI 2001 VI 2001

H=1 Zwei Losungen C+ H==7 C+ H=1 Zwei Losungen Ser.H#6

@g=koniglicher Ohneschlag w=konigliche Conversion captures

Andemachgrashiipfer @ @=koniglicher Hamsterheuschrecke §=konigliche
Andemachgrashiipfer ~ m=Person Hamsterheuschrecke

988

1.kAGa6 [a7=w] a8=L=
1. kAGd8 bxa7=
Liufer-Umwandlung.

989

1.a6 b7+ 2.kAGa5 [a6=w] b8=S 3.kAGa7 [a6=s] Sd7 4.a5 Sc5 5.a4 kAGc4 [c5=s] 6.Sb3 kAGa2 [b3=w]
7.a3+ SaS5==

Springer-Umwandlung.

990
1.Pb7+ kHH(xbT7)c8=
1.Pc7 kHH(xc7)c8=

991
1.a5 5.a1=D 6.Dc3+ kHH(xc3)c2 [wDc8)#
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993
992 Waleri Nebotow 994 - 995
Waleri Nebotow Anatoli Chandurin Gunter Jordan Thomas Brand
G15/1 feenschach G15/2 feenschach G15/3 feenschach G15/4 feenschach

VIII-X 2001 VII-X 2001 VIII-X 2001 VII-X 2001

7

Ser.=2 durch Schwarz  H=22.1;1.1 C+ Ser.H#7 C+ SerH-Zwing-=7

Koko Norsk Sjakk Bicolores 3x8-Brett (al-c8)
=bichromer Bauer te=Superberolinabauer  Circé Couscous

«¢=Superbauer

992
1.a6 2.Kb8=

993
1.a1=T d8=L 2.Ta7L La8T=
l.al=L d8=T 2.Ld4T T xd4L=

994
1.a5 5.al=L 6.Ld4 7.Lxb6 [wBf8=D]+ Df3#

995
1.a5 5.a1=T 6.Ta7 b7+ 7.Txb7=
Riickkehr (a7).
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997
Giinter Biising
996 Hans Gruber Co
Thomas Brand Jorg Kuhlmann 998 999
Jorg Kuhlmann Klaus Wenda Jorg Kuhlmann Jorg Kuhlmann

Urdruck ’ Urdruck Urdruck Urdruck

Mit welchem letzten weiBes Reflexmatt in 1~ -1s—H=5 durch -1s—H#22.1,1.1
Zug entstand diese Zug vor mindestens wie Schwarz Andemachschach
Remisstellung? viel Ziigen?* Andemachschach weiBer Lingstziiger
Diagrammecirce seit Doppellingstziiger weier Langstziiger ¥ ¥=Berolinabauer
Schach vor letztem Zug  Andernachschach rex

inclusiv
996

R a5x Sb6! & v: 1.axb6 [-S]! axb6 [Ba5]! 2.axb6 [Ba7]! axb6 [Bas] ...

Remis durch ,ewigen Schlag“!

Nicht v: 2.a6? bzw. 1.— a5? bzw. 1.Kc7?, die jeweils verlieren.

Nicht R c5x Sb6?! Dies ist keine Remisstellung: v: 1.cxb6 [-S] axb6 [Bc5] 2.c6! gewinnt!

Nicht R Kd7xLc8? Dies verliert: v: 1.Kc6 axb6 [-wB] 2.K xb6 [Ba7]?? ist illegal, da sich der schwarze
Bauer selbst deckt!

997

* 1.- b7# (legal, da R 1.7 x Sb6=wB S~-b6+ 2.8~ x ~=wS)

Mindestens 12 Ziige sind notwendig: R 1.-5.Kh5,Kh7 Kf5,Kf7 6.b5-b6! a6xb5=wB! 7.b6xa7=sB/L!
Ke6,e8-f5,f7 8.-11.Kd7 Ka8 12.Kc8-d7 & v: b7#

Retro-Tempoverlust.

998
R Bc7xDb6=wB & v: 1.c6 (Tempo) Dgl 2.c5 (Tempo) Dg8 3.c4 Dgl 4.c3 (Tempo) Dxa7=sD 5.De7=

999
R BBb7xTb6=wBB & v: 1.d5! (1.a6?) Th6 2.c5 Ta6#
& 1.c6! Tb1 2.d5 (2.b57) To8#
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1000
Jorg Kuhlmann
Urdruck

1sZug mit Umwandlung
in welchen
m:n-Spiralreiter, sodass
a) Remis

b) # in wie viel Ziigen
1?

tepe=Superbauer

1000

a) 0.—al=1:7-Sp.R!

Remis, z. B. 1.b7+ Ka7 2.Kc7 (1:7)-Sp.Rb8,h8!

b) 0.— al=1:1-Sp.R! (=Pfadfinder)

Dann #8: 1.b7+ Ka7 2.b8=D+ Ka6 3.Db3! Pb6! 4. Kd7 Kb7 5.Db5! Kb8! 6.Da6! 7.Kc6 8.Db7#
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459,483,508, 583, 592, 621, 630, 661, 667, 669,
688,693,700, 704,722-724,745,752,768,710,
786,799, 812, 813, 849, 923, 925, 937

CircéClOne .....ovvvieviernennennnens 552
Circé COUSCOUS v vvrnrennnanennss 448,994

Circé Equipollents ... 140, 171, 214, 216, 254,
437,489, 566, 587, 699, 708

Circe nur wenn Wei3 schldgt ............ 487
Circe ohne Umwandlung ............... 886

Circé Parrain ... 391-393, 444, 632, 650, 651,
809-811, 896-903, 910, 920, 942, 953, 954

Circerex inclusiv .................. 788,794

Conversion captures .................... 991

Degradierung ... 144, 269, 409, 769, 892, 922

Demobrettschach ................ ... 424
Diagonal-Spiralspringer ................ 617
Diagrammcirce ........... 445, 463, 725, 996
Diagrammcirce rex inclusiv ............. 203
Doppelkiirzestziiger .. .... 601, 698, 772,785,

801-803, 817, 835, 864

Doppellingstziiger 37, 66, 120, 239, 283, 358,
462,575, 576, 581, 641, 850, 862, 997



Doppelmatt ...........oovvviiennennn.. 103
Doppelpatt .......coovvvvniiinanaan. 84,378

Doppelrandziiger 333, 339, 341, 343, 348, 357,
418, 553, 652, 684, 697, 859, 883, 895,

Doppelzug ............ e 190
Doppelzugschach ......... 382, 383, 500, 507
Doppelzugschach fiir Schwarz ........... 463

Doppelzugschach fiir Schwarz auBer im letzten
/2 - 498

Doppelzugschach fiir WeiB auBer im letzten Zug
499

Draughtsking ...............cooiiant T

Drehung . 12, 18, 57, 202, 205, 274, 281, 302,
303, 399, 636, 651, 657, 658, 661, 664

Dual ........... 31, 47, 50, 51, 63, 66, 75, 76,
91, 136, 138,362, 363, 427, 514, 521, 524, 566,
569, 720

Dualfret .....ovevveviennnnan... 18, 64,334

Duellantenschach ... 253, 433, 449, 455, 469,
513, 528, 558, 611, 685,753, 754

Duellantenschach fiir Schwarz ........... 466

Duellantenschach (Neuwahl nach Wiedergeburt)
346

Dummy .......c..oonnnn. 273, 622,642,716
Duplex ...... 61, 253, 494, 529, 792, 956, 966
durche.p. ....... O 294
durch Schwarz ....................... 5,23,

25,31, 35, 39, 48, 49, 69, 87-89, 101, 102, 105,
109,130, 132, 133, 137,158,216, 222,226-228,
243,259,271,273, 285, 286,290, 292,297, 309,
310,319,354,378, 380,403, 405-407,418, 420,
422,423,435-439,442-447,453, 454,456,460,
462-464,469, 489, 495,497,498, 502, 504, 506,
514,542,543,551,554,571, 588, 589, 593, 596,
610, 644, 652,655, 656, 666,671, 687, 691, 696,
716,718-720,724,726,727,733,734,739-741,
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762,763,775,797,799, 800, 805-807, 809, 810,

812,813,819, 820, 826, 830, 831, 839, 842-845, -
849,851, 857,859-861, 864-867, 872,873,875,
876, 882, 883, 886, 889, 892, 893, 895, 897, 900,
902,903, 907, 909,910, 912-914,921,923,924,
926-928, 931, 935-937, 939, 942, 943, 945-
947, 951-953, 957, 962, 964, 965, 967, 974,
980, 984, 986, 987, 992, 998

durcchWeiB ....................... 675,997

Dynamoschach . 107, 354,364, 451, 469, 473,
529

Echecs Alphabétiques .............. 973,974
Echecs Central ........... 805, 880, 884, 938
Echo ...ooviiiiiiiiiiiiiiieaan, 266, 354
Echomanéver ...........cocovvieiuiann, 461
Echopatt .........covnvniniiiiniiann, 450
ehrende Erwdhnung ......... .... 40,41, 136
Eigenmatt ..............c.oiiiiiaa. 211
Eigenpatt .........cooiiiiiiiiiiiaaa, 675

Einsteinschach . 104, 171, 226, 275, 666, 699,
700, 773, 885

Einsteinschach mit Bauemumwandlung .. 225,
497

Einzelzug ................. 19, 124, 174, 977
Eliminationsschach ................oc... 97
Elliuortap .......cooveviiviiiieninnnanns 748
elsdssischer Serienziiger ... 121, 159, 250, 252
Entfernung ..................... 62,93, 236
Entschlag ...........ooooviiiiiii. 37

e.p. 11,13,31,40,45,52, 187,294, 316, 373,
393, 530, 769, 789

e.p--Riicknahme ........................ 40

Equihopper 282, 283, 285, 286, 291, 442, 456,
613, 643, 691
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Ergdnzung ............ooveninn.. 6, 62,93,
94, 123, 152-156, 190, 196, 210, 278, 347, 365,
371,388,429,511,606,613-616,634, 645, 646,
655, 656, 668, 674, 675, 677-679, 684, 692, 765

Erlkonig .......cooiveiiii i 549, 614
Ersetzung ... 27, 162, 215, 334, 604, 605,715
Ewiger Schlag .......................l 996
Exakter Langstziiger ..................... 63
Exklusiv-Schach(gebot) ................ 407

Exklusivschach . 417, 606, 613, 634, 636, 642,
643, 649, 657, 674, 684, 688, 716

Farbung ........coovvniiiiiiiiiin, 173
Farbzickzack (WeiB darf schlagen) ....... 17
Fauler Konig ............coooiiiii, 459

Fers .. 207, 243, 489, 551, 588, 595, 614, 620,
687, 699, 709, 717, 718, 728, 776, 967

Ferskonig . 207, 243, 446, 489, 512, 551, 588,
595, 687, 699, 709, 717, 718, 728, 776, 967

FestgelegterZug ...........coviiiena..n 124
Flamingo ...........cooviiiian.. 624, 627

Flintenschach 90, 91, 115, 146, 449, 475, 565,
594

Flintenschach fiilr Wei ................. 458
Flintenschach (Konige schlagen normal) . 174
Flugschach ................. ... 640
Flugschach mitWehr ................... 640
Frankfurter Schach ...................... 70
Funktionswechsel ...................... 461
Geburtstagslob .......................L. 414

genau 11, 83, 86, 121, 188, 216, 218, 273, 275,
389,417,421,457,562,601,611,612,617-619,
641, 654,665,673,705,710,713,754,766, 811,
828, 846,916, 987

GeWInN . ..vvviiiii i 352
gezogener Turm ....................... 290
GhostChess ..........ccovvvivnnn. 54, 196
Giraffe ......... ... i il 227,363
Gitterkontaktschach .................... 612

Gitterschach .... 15, 16, 67, 84, 117, 147, 350,
354,641,717,781

Glasgowbauer ....................c..0. 742

Glasgowschach . 592, 593, 602, 603, 621, 622,
628, 629, 632, 633, 637, 649, 676, 636-690,
703, 704, 743, 745, 751, 752, 755, 767, 769,
770, 778, 790, 791, 824-826, 839-842, 873—
876,906-916,921-923,933-935, 943, 944, 955

Glasgowschach fiir Schwarz ........ 719, 775
Gleichfarbiges Wandelschach ........... 256
[ 1 N 222,287,433, 453

Grashiipfer . 22, 136,273, 281, 297, 303, 402,
435,436,438,439,454,458, 466-468, 482,490,
493, 501, 506, 508, 524, 556, 623, 694

GrazerBauer ...................... 380, 688
Grazer Hilfsbeidmatt ................... 946

Grazer Hilfsmatt 346, 455, 729, 730, 741, 919,
980

Grazer Hilfspatt 729, 739, 762, 799, 824, 829,
838, 842, 866, 871, 915, 980

groBe Rochade .. 64, 174, 320-322, 324, 768,
770,775, 786, 794

Haaner Schach 72, 81, 82, 129, 136-142, 151,
253,357,366,419, 545-547,559-564, 650,694,
707, 728, 756758, 766, 790, 795, 848-877

Hamsterheuschrecke ............... 990, 991

Heuschrecke ... 403,461, 478, 489, 493, 504,
508,670

Hilfsbeidmatt . .. 160, 245, 532, 589, 590, 806,
834-836,907, 922, 923, 928, 934, 942, 943,978



Hilfsdoppelmatt ....................... 263

Hilfsdoppelpatt . 117, 123, 125, 136, 137, 198,
248,297, 344,439, 447, 459,477, 501, 504, 547,
717, 802, 807, 825, 863, 864, 868, 986, 987, 989

Hilfsecho ............. e, 161, 254
Hilfseigendoppelpatt ................... 574

Hilfseigenpatt .. 425,572, 573, 820, 841, 847,
850,861,867, 886, 890, 896, 897, 909, 910, 933,
953

Hilfs-e.p. ..., 789
Hilfsgegenmatt .................... 245,249
Hilfsidealmatt ................. 95, 222,440
Hilfsmasse ................coiiiiaae 177
Hilfsmatt .................. 1,17, 18, 30, 58,

66, 70, 81, 83, 85, 96, 111, 115, 128, 134, 151,
158,171,173,176, 181, 185,190, 197,203, 215,
220,223,251,261,274, 275,280, 301,302, 321,
326,328,329,335, 341, 342, 345, 360, 368, 374,
379,386,395,410-413,416,417,419,429,441,
443-445,448,456,458,463-466,468,470,474,
476,491,498,499, 505-509, 513,514, 524, 528,
544,567,576,581,582,601,614-619, 631633,
662,667, 669,672,689, 693, 694,708,718,721,
724,733,735,737,738,740, 742, 780-784,787,
793,801, 804, 808, 815-818, 822, 830, 860, 865,
874,875, 881,900, 903, 904, 908, 914, 923, 924,
937, 966-968, 999

Hiifspatt . 5, 14,21, 28, 31, 32, 42, 48, 49, 65,
88,90,91,96,97,111, 113,114, 127, 135, 164,
168,172,175, 184,207, 208,221, 224,233, 255,
265-267,279-281,294, 295, 299,305,324, 330,
336, 340, 341, 343, 348, 350, 355, 361, 368, 370,
385,389-391,393,394,396-398,425,429,433,
442,449-451,453,472,476,478,490, 494, 502,
515,519, 526,536, 546,557, 568-571, 575,577,
578,584, 593,595, 602, 603, 612, 622, 641, 650,
651,700,701,719,720,722,743,744,747,752,
760,774,776,7717,785, 792,795, 800, 803, 805,
821,843,851, 853,856, 862, 870, 888,901, 902,
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906, 913,917,921, 925,931, 932, 935, 936, 945,
952, 956, 963, 976, 988, 990, 993, 998

Hilfsrochade ................. 786, 788, 794
Hiifsschach .............. 213, 607, 608, 610
Hilfsschlag ................... 247, 404, 457
Hilfs-Umwandlung ..................... 283
Hilfszielfeld ............. 461, 462, 493, 643
Hilfszug ...........cocoieiieii ... 432
Hilfs-Zwei-Rochaden .................. 775

Hilfszwingmatt .. 67, 246, 665, 673, 823, 831,
837, 961, 962, 979

Hilfszwingpatt .. 241, 534, 538, 827, 839, 858,
859, 876, 983, 984

Horizontalzylinder ............. 18, 288, 635
Homochse ...........ccooiieiiiiaat. 284
Idealmatt ........................s. 27,755
Ilfegal Cluster ..... 93, 94, 152-155, 365, 511
Imitator ............. 190, 270, 388, 429, 677
Immunschach ....................cll, 359
Immunschach rex inclusjv .............. 358
Inverted Pawn .................cooehil 773
in wie viel Ziigen? .................... 1000

jeweils 1 Zug lang Kiirzestziiger . dann 2 Ziige
lang Langstziiger, 309

jeweils 2 Ziige lang Lingstziiger .. dann 1 Zug
lang Kiirzestziiger, 39

JoKer .oveee e 219, 220
Kaiserin ........covovviniiinninennnnn 334
Kame! .............ccoooianel. 36, 227, 517
Kamikazecirce ................ 394,709, 775
Kamikazeschach .............. 344, 446, 687
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Kamikazestein ..............cocevvnininnn 65
Kannibalenschach ............ e 119,356
keinMatt ..............ovean, 156, 613
KKK .o e 250

kleine Rochade .. 282, 290, 322, 768, 775, 788

Koko . 175-177, 186, 187, 197, 198, 326-329,
342,344,348,362, 386,389,390, 410-413,419,
473,481,483-485,528,531, 533,534, 538, 601,
633, 665,672,673,706,751,754,771,783, 784,
792, 794, 796-847, 958-962, 964, 992

Konig & Equihopper ................... 282
Konig im Schach zieht nur wie Grashiipfer 435

koniglicher Stein .....................L 59,
60, 128, 136-142, 189, 201, 204, 207, 218-222,
227,243,273,276,279-283,285-287,291,297,
303,336,341, 348,355,363, 375-377, 385, 393,
395-398, 401403, 433-436, 438, 439, 441—
445, 447, 448, 453, 454, 456461, 463, 465—
468, 478, 482, 489491, 493, 494, 497, 498,
500, 501, 503, 504, 506, 508-510, 512, 515~
519,521-524,541,549-552,556, 588, 594, 595,
622-627,642-644, 648,666, 670, 687,689,691,
694, 699,701,709,710,716-718,728, 774, 776,
777,793, 967, 969, 976, 978-991

Konigohne Schlag ..................... 552
Konigs-Umwandlung ..... 559, 563, 564, 653
konsequent .............. 420-423, 427,574
Kontaktschach .......................... 30
Kontraschach ................. 264, 740, 741
korrekt ......... 278, 360, 371, 388, 450, 470
korrespondierende Umwandlungen ...... 346
Kiirzeste Beweispartie .......... 19, 124, 174
kiirzestes Matt .................... 119, 408
Kiirzestzug ..o 508
Kiirzestziiger .................oc.... 20,42,

48, 126, 128, 151, 231, 367, 394, 417, 457, 563,
607, 633, 662, 707, 783, 805, 807, 851, 904

Kiirzestziiger seit PAS .................. 274
Kurzziiger ...........oooviiiiiiat, 288

Langstziiger ... 7, 8, 13, 16, 26, 29, 30, 38, 42,
74,130, 151, 184, 189, 209, 225, 238, 240, 303,
342,350,361, 367, 380, 386, 301, 393, 395, 396,
411-413,425,461, 464,496, 514, 546, 582, 665,
673,689,703, 707,758, 768, 782, 784, 786, 788,
800, 804, 806, 816, 836, 837, 853, 854

Laserstein ......oovenuiirennaniennnins 215

Lastmove? ......ccovviiieiiiiinnnnn.s 45,
68,104,110, 112, 116, 149, 150, 158, 178, 199,
237,238,287,289,312,313,316,317, 351,430,
431, 475, 478, 640, 745, 765, 969, 996

Liufer & Baver ........................ 298

Liufer-Umwandlung ................. ...
3, 25, 29, 34, 41, 50, 55, 59, 72, 74, 107, 134,
141,143, 144, 172,200, 214, 224, 225,229,230,
242,249,253,261,262,264,276,279, 295,299,
302,305, 330,345, 361, 366, 369, 370,401,410,
413,434,437,452, 454,460, 465, 466,480,510,
512,514,534,537,541,550,551, 554, 558,561,
572,574-576,591,592,611,623,627,631,636,
657-659,661,685,707,719, 746,749, 764,783,
787,805, 807,812,814,817, 835, 847,894, 899,
907, 926-928, 930, 956, 970, 975, 981, 986, 988

Liufergrashiipfer ................. ... ... 465
Leo i 494
Lion .....ooovvvieian.n. 276, 283, 448, 459

Lob 42,43,116, 121, 124, 198, 345, 346, 386,
414, 508

Loch .....oooiiiiiii 142, 570, 600, 775

Madrasi 132, 133, 294, 373, 464, 672,674,917
Madrasi (Bauern exclusiv) .............. 248

Madrasi rex inclusiv . 189, 206, 210, 223, 252,
277,338, 363, 378, 387, 426, 447, 675



magischer Stein . ..... 199, 217, 289, 304, 526

magisches Feld .. 41, 113, 118, 200, 217, 230,
237,300

magischesHilo .................... 149, 150
Magnet-Thema ........ RN 343
Mirchen-Rochade ..................... 549
Mirchen-Umwandlung .......... 44,332, 342,

379,384,397,398,435, 438,439,441, 448,458,
467,487,490,499, 504, 506-508,513,516-518,
521-523, 549,556, 577-590, 597,690, 750,815,
816, 904, 981, 982, 987

Marines Schach ................... 374,378

Marscirce . 105, 172, 244, 253, 310, 452, 489-
500, 501-509, 550, 551,593,607-611, 631, 686,
694, 702, 703, 709, 718-720, 775, 798, 890, 899

Marscirce fiir Schwarz .................. 510
Marsspiegelcirce (Bauern exclusiv) .. 743, 744
Mathematik .............. 166, 307, 311, 683

Matt .......... 4,8, 13,20,37,63,68,79,97,
99, 100, 109, 110, 121, 178, 219, 226, 238, 262,
272,278,286,331,352,353,362,388,408,415,
431,481-484,556, 600, 606, 628,635, 638, 646,
649,674, 684, 688,699, 706,711,714, 745,916,
1000

Mattsieg ...........ooiiiiiiiiiinien.. 314
Mecklenbecker Schach ................. 744
Mehrling 41, 58, 157, 204, 227, 276, 624, 665

Messigny-Schach 713, 721-725,727,729-739,
760-764, 827, 828, 846, 917-919, 945

mit T-Umwandlung .................... 480
m:n-Spiralreiter ................. ... 1000
LR 1B o311 1= R

36, 199, 201, 204, 332, 363, 375, 456, 509, 522,
523, 550, 551, 614, 624-626, 644, 648

monochromer Stein .................... 968

241

Monochromes Schach .................. 901

Monochromes Schach fiir Schwarz (Wiederge-
burtennormal) ..................ciiinnn.,

216

Mono—Woozles .................... 698, 705
Nachtreiterhiipfer ............. 443, 457, 501
Nebenlsung ................. 19, 44, 55, 67,

70,127, 152, 159, 170, 176, 196, 253, 362, 375,
376,379, 492, 493, 515, 518, 743

neutraler Kénig ............... 487, 667, 693
neutraler koniglicher Stein .............. 549
neutraler Stein ................oonen.. 85,

86, 125, 181184, 219, 220, 266, 340, 366, 384,
397, 398, 419, 434, 435, 441, 448, 458, 467, .
490, 499, 500, 506-508, 513, 516-518, 521-
523, 556, 588590, 666, 668, 669, 690

neutrales magischesFeld ............... 381
nichtschlagender Stein .................. 582
nicht-umwandelbarer Bauver ............. 471
Normalmatt ..............covveiiinen, 51

Norsk Sjakk . 73, 74, 130, 247, 249, 403406,
838, 893-895, 907, 926928, 939, 940, 993

Nullzug .....cooooviiiiiiiin, 149, 669
ohne D-Umwandlung ................... 784
Ohneschach .............coiiviiiinann. 33,

34,111, 229, 233, 251, 290, 384, 434, 460, 502,
509,522, 523, 562, 599, 661,767,791, 801-804,
808, 828, 881, 887, 888, 893, 902, 919, 924

Ohneschach fiir Schwarz ........... 189, 455
Ohneschach fir Wei ................... 464

Ohneschlag . 23, 180, 229, 231, 243, 267, 396,
409, 424, 540, 555, 649, 655, 662, 663, 707,715,
778, 821-823, 906, 967, 989

Ohneschlag fiir Schwarz ........... 659, 660



242

ohne S-Umwandlung ................... 479
ohne Umwandlung ........... ......... 735
ohne weife Umwandlung ............... 787
One-way Chess ....... 71, 139, 199, 203, 468
Orterschach ....................... 185, 188
Pacific Retractor .............cooventn 472
Pao ..ot 189, 503
Para-Circé Coucou ..........c.ovvnen.. 453
Para-Circé Echange .................... 178
paralysierender Stein ................... 213
Para-Sentinelles ................... 963, 964
partielle Retroanalyse .................. 352

Patrouilleschach . 96, 152155, 157, 212, 331,
368, 460, 866, 867, 883, 889, 900

Patt ................ 9,10, 12,52, 63, 68,78,
89, 162, 163, 187, 273, 278, 296, 303, 306, 351,
367,371-373,424, 489,530, 565, 594, 629, 634,
635, 639,655, 656, 668,677,712, 848, 969, 981

Pattdual ...l 372
Pattfalle ............coooiiiiiiiiiiiiit, 297
Pattsieg ..........oviiiiiiii e 314
Pendel ...............oooiiiall 424, 654
Person ............c.coivennn. 777, 969, 990
Pfadfinder ....................... 618, 1000
Pfadfinderin .......................... 619
Pieces Hypervolages .......... 134, 135,208

Pieces Volages .. 370, 629, 780, 789, 913-915,
924,931, 933-935

Pieces Volages seit Partieanfangsstellung . 110
Pion Bérolina exotique ................. 582
Pion Bérolinalasso ..................... 582

Pion Bérolinarequin ................... 584

Pion Bérolinarosace ................... 590
Pion bondisseur .................... ..l 587
Pionexotique ..............coooeiiant 750
Platzwechsel .................ooooll 924

Platzwechselcirce . 51, 92, 141, 254, 256, 275,
369,474,479,480, 553,557,603, 685, 746, 826,
882, 891, 911, 912, 930, 944

Poseidon ..................... 383, 575, 576
Power Chess ..........ccoveiinatn. 349
PRA .. 352
Preis ........... 38,39, 41, 42, 139, 152, 189
Prinzessin ..............ooa 701
Proteusdame .......................... 969
Proteuskonig ...l 776, 968

Quasi-Allumwandlung ... 249, 612, 641, 688,
823, 894

Quasi-Unterverwandlungen ............. 641
Radial Leaper .............cooiiiii 43
Randkénig ..........coooiiiiiia 406

Randziiger . 164, 165, 327, 328, 330, 559, 563,
808, 858, 884, 938

Raumschach ................oooiiii 191
rechts offenes Brett ..................... 332
Reciprocating Refusal Chess ............ 262
reflektierender Konig ................... 516
Reflexbeidmatt ........................ 250
Reflexmatt ..........ccoooiiian.n. 16, 997
reinesPatt ........... ...l 162
Rekord ... 61

Retro ... 2,4-8,10, 11, 13, 15, 16, 20, 21, 26,
28,29, 31,37, 38, 40, 42, 45, 46, 52, 56, 61-63,
68, 84, 88-90, 99-103, 105, 109, 112, 115, 121,



125, 159, 168, 186, 187, 212,219, 220, 226, 250,
252,260,272,284, 318,319,351, 373,430,456,
530, 552, 604, 640, 996-999

Reverses Einsteinschach .. 257, 612, 641, 662,
754,771, 818-823, 868-872, 905, 932, 958

Reverses Einsteinschach fiir Schwarz .... 663

Rex Multiplex .. 125, 128, 279, 280, 297, 487,
497, 667, 693

reziproker Wechsel ..................... 253
reziproke Umwandlungen ............... 729
Rochadefreund ........................ 549
ROmer ......ocovviiiiiiiiiiiiiaaen 682
ROSE ..vviiiiii i 341

Rotationsbrett gegen den Uhrzeigersinn .. 281,
303

Rotationsbrett gegen den Uhrzeigersinn seit PAS
274

Rotationsbrett seit PAS ............... .. 302

Riickkehr ..., 171,
192,205,224,231,235,238,239, 241,243, 246,
248,250,252,255,261,263,266,267,271,283,
285,286,298, 300, 326, 330, 333, 342,350, 356,
368,379,381, 388,393, 394,400,404,410,417,
424,429,433,442,449-451,453,454, 457,458,
469, 480, 486, 494, 503, 504, 508, 517, 526~
528, 531, 533-537, 542, 570-572, 574, 576~
578,582-584,587,592, 597-600, 602, 623, 630,
632,666, 667,672,673, 685,698,713,723, 760,
763,778, 801-803, 806, 815, 816, 836, 843, 844,
904, 907, 924, 938, 953, 961, 976, 977, 995

Riicknahmezug ....... 4,5,11,13,15,16,21,
28,31, 37, 38,40, 42, 52,61, 62, 68, 84, 88-90,
99-103, 105, 109, 112, 115, 116, 121, 125, 159,
168, 186,187,219, 220, 226, 250, 252, 259, 260,
272,284,318,319,351,373,425,456,472, 530,
552,998, 999

Rundlauf 3,172, 199, 217, 221, 229, 230, 250,
254,256,288, 294,304, 308,332, 342, 345, 361,
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364,470,471,479, 480, 483, 488, 510, 526,572,
574,746,771, 783, 806,911, 954,

SanSTEtOUr .....vuuvie i, 352
Sans retour fiir den weien Konig ........ 502
Satzspiel ...l 3,30, 73,74,

83, 121, 125, 136, 160, 188, 199, 209, 240, 247,
263,279,304, 331, 335, 345, 355, 382,459, 461,
465, 508, 526, 536, 538, 784, 787, 804, 850, 853,
856, 878, 925, 932, 981, 997

Schach ............... 80, 101, 102, 202, 654
Schachzickzack (WeiB darf schlagen) ..... 84
Schachzwang .................. 15,221, 442
Scherzproblem ............... ...l 399
Schlag ......coooiiiiiiiii 337
Schlagverbot ...................... 285,292
Schlagzwang ........ 292, 383, 403, 406, 632
Schlagzwang fiir WeiBl .................. 443
Schitt ..o 44
Schnitzermatt ...........c.oooo.a... 56, 264
schwarzes Karussellschach .............. 205

schwarzes konsequentes Zwangsfeld 420, 422,
423,427

schwarzes Zwangsfeld .................. 431
Schwarz muss alle Felder betreten . ... die der
weiBe Konig verlassen hat, 223

seitPAS ...............L 116, 237,274, 302
seit Schach vor letztem Zug ............. 996
seit vier Einzelzligen .................... 37
Seit zehn Einzelziigen wird zusitzlich mit Imi-
tator gespielt ...........ooiiiiiiiiien
270

seit zehnsteiniger Stellung .............. 109
Selbstblock ........oooviiiiiii 336
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Selbstdoppelpatt ............... 15, 206, 210
Selbsteinsperrung ............ l. 550, 559, 561
Selbstgegenmatt ............ ...l 250
Selbstmatt ... 7, 26, 38, 74, 107, 159, 552, 670
Selbstpatt ............ 29, 186, 189, 725,982

Selbstschach 125, 143, 144, 183, 190, 205, 219,
242,271,283, 300, 495, 594, 643, 699, 719, 743

Selbstschach (Forderung) ...... 129,319,715
Selbstschlag ..........cooviiiiiiill, 112
Selbst-Umwandlung ................ 11, 660
Selbstzielfeld ..................... 179, 180

Sentinelles 265, 415,451, 530-534, 536, 597—
600, 631,706,762,763,779, 843-846, 948, 949,
971

Sentinelles en Pion advers ..... 764,793, 847,
950-957

Sentinellesm/n .............covnnn 959-962
Serienzug-Abzugsmatt ................. 293

Serienzug-Doppelpatt 138, 438, 709, 756, 766,
811, 845

Serienzug-Eigenpatt .. 812, 814, 892, 927, 951
Serienzug-Entschldge .................. 121

Serienzug-Hilfsbeidmatt ... 98, 106,298, 487,
894

Serienzug-Hilfsdiagramm .......... 144-148

Serienzug-Hilfsdoppelpatt 139-142, 196, 253,
531, 728, 810, 877

Serienzug-Hilfsecho .................... 256

Serienzug-Hilfseigenpatt . 809, 869, 873, 889,
891, 899, 948, 950, 954

Serienzug-Hilfs-e.p. ................... 769
Serienzug-Hilfsfesselpatt ............... 746
Serienzug-Hilfsidealmatt ........... 354,434

Serienzug-Hilfsmatt . 3, 24, 33, 36,41, 43, 51,
55,59,71,73, 86, 118, 182, 188, 199-201, 217,
231,234,242,276,288, 300,304,308, 327,332,
356,358,359,364,377,381-384,400, 401,414,
427,428,467,471,486,488,503,512,517,520,
521,525,527,533,535, 549, 560, 562, 566, 577,
578,583,585, 587,663,686, 690, 698, 704, 706,
749,750,767, 878, 880, 882, 884,887,918, 930,
940, 941, 959, 960, 991, 994

Serienzug-Hilfspatt ........... 22,34, 43, 44,
50, 53, 54, 72,92, 126, 143, 165, 183, 205, 214,
216,225,229, 230,235,239, 240,261, 269, 349,
366,402,409,452,473,479, 480,497,500, 522,
523,537, 541,545,550, 559, 561, 563, 564, 577,
579,585, 586, 591,592, 685, 707,732,758, 779,
790,791,797, 828, 833, 846, 857, 885, 898, 905,
917, 938, 944, 955

Serienzug-Hilfsschach ......... 120, 580, 703
Serienzug-Hilfsschlag 209, 496, 611, 658, 759

Serienzug-Hilfszielfeld ... 167, 369, 485, 540,
664

Serienzug-Hilfszwingmatt ..... 620, 621, 879
Serienzug-Hilfszwingpatt ...... 620, 985, 995

Serienzug-Matt .... 35,39, 57, 60, 64, 69, 76,
87, 105, 108, 130, 132, 204, 244, 252, 257,259,
260,277,282,284,287,292,309, 310, 363, 375,
376,380, 387,403, 418,420,426,446,495,516,
518,588,596, 636,652,657, 666, 705,710,716,
723,731,736,751,757,771,773,832, 844,872,
883, 929, 939, 947, 958, 971, 972

Serienzug-Matt mit Doppelschach ....... 259
Serienzug-Matt mit Patt ................ 252

Serienzug-Patt . 23, 57, 77, 104, 133, 157, 216,
218,227,232,243, 258,268, 285,325, 334,357,
392,406, 420-423,436, 454,469, 539, 542,551,
553,591, 623-627,630, 653,687,697, 713,726,
727,734,748,753,754,763, 764,772,718, 849,
872, 893, 895, 912, 926, 974, 992

Serienzug-Platzwechsel ................. 460



Serienzug-Platzwechsel (gemischtfarbig) . 437

Serienzug-Reflexpatt ............... 169, 761
Serienzug-Reflexschach ....... 170, 510, 609
Serienzug-Reflexschlag ................. 492
Serienzug-Remis ...... TR 25
Serienzug-Rochade ........... 290, 768, 770
Serienzug-Schach ................. 407, 691
Serienzug-Schlag .................. 702, 970
Serienzug-Selbstdoppelpatt .......... 82,855

Serienzug-Selbsteigenpatt 813, 840, 852, 911,
920, 949

Serienzug-Selbstmatt ................... 964

Serienzug-Selbstpatt . 271, 796, 798, 819, 826,
854,957

Serienzug-Selbstschach ............ 405, 519
Serienzug-Selbstschlag ................. 558
Serienzug-Selbst-Umwandlung .......... 659

Serienzug-Selbstzielfeld .. 291, 435, 554, 661
Serienzug-Vielviterstellung ............. 529

Serienzug-Zielfeld . .. 228, 543, 555, 637, 644,
645, 648, 671, 696, 973, 975

Skorpion ...l ... 119,966
Solist .....oooiiiiiii 335,473
Spezialgitter .................... 64, 69, 364
Speziallob ...... e 345,346
Spezialpreis .....................L 152
Sphéroidisches Brett ................... 474

Spiegelcirce 197, 465, 484, 594, 629, 659, 660,
687, 697,729, 774, 880, 881, 838, 919

Spiegelschach ....................... 75-80
Spiralreiter ........................... 1000
Spiralspringer ..................... 348, 615
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Springer-Umwandiung ........ 29, 32,41, 65,
92, 107, 120, 138, 142, 165, 194, 198, 209,213,
216,223, 239,249, 263, 267, 268, 279, 291, 295,
301,324, 325,344, 358, 369, 382, 383, 386, 390,
414,421,427,429,432, 445,447, 449, 457, 466,
468,492,496, 501, 536, 549, 556, 575, 576, 591,
395,597-599,602, 621, 628,637, 658, 664,671,
707,748,757,758,760, 766, 802, 811, 878, 894,
929, 962, 966, 979, 989

Stammvater ..........oiiiiiieein .. 1
Starker Kénig .............oooll 271
Stérkste-Figur-Umwandlungs-Pflicht ....... 7
Stellungswiederholung ........ 283, 598, 599
Stereoschach ...................... 190, 191
Stingschach ..... 720, 780-784, 786, 792, 793
Strict Circe ....ocovvviiniiiiiia. . 525

Studie .. 2,6,25,47, 177, 191, 212, 314-316,
399, 430, 475, 548, 965, 996, 1000

Superbabson ....................... 189

Superbauer . 70, 139-142, 172, 374, 377, 379,
400,404,435, 440, 445, 454, 462, 464, 469, 490,
493-500, 501, 503, 505, 506, 509, 513, 515,516,
521-523,537,568, 569,571,575, 577,579, 580,
582-590, 593, 694, 718, 719, 993, 1000

Superberolinabauer .. 189, 224, 279, 282, 436,
458,462,490,494, 495,503, 510,515,522, 524,
567,575, 576,578-583, 585, 586, 595,719,775,
993

Supercirce .......... 160, 211, 244, 263, 865
Super-Equipion ........................ 587
Super-Grazer Bauer bondisseur ..... 588, 589
Super-Pion Bérolina bondisseur ... .. 578,579
Super-Pion Bérolina caracoleur .......... 582
Super-Pion Bérolina exotique ........... 583

Super-Pion Bérolina féministe ........... 585
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Super-Pion Bérolina janus .......... 575,576
Super-Pion Bérolina religieux ......... 581
Super-Pion Bérolina requin ............. 583
Super-Pion Bérolina rosace ............. 586
Super-Pion Bérolina tremplin ........... 580
Super-Pion bondisseur 577, 579, 584-586, 590
Super-Pion caracoleur .................. 582
Super-Pion exotique . ................... 582
Super-Pionjanus .....................e 575
Super-Pion lasso .............. 580, 582, 583
Symmetrie ..o 131
Symmetriecirce ...... 440-443, 567, 568, 971
Symmetriecirce rex inclusiv .... 569-571, 976
Taschenspringer ....................... 305
Tausch ....oooviviiii 47
Taxi covvvnviiiiiii e 266, 267, 335
TEK ...coooiveninnt 540, 559, 563, 564, 653

Tema Argentino . .. 43, 63, 280, 341, 577, 635,
872

Tempo 111, 136, 158, 255, 299, 349, 424, 444,
447, 491,502, 514, 998

Tempospiel ............oooiiil 424, 447
Tempo-Umwandlung ................... 349
Tempoverlust ........coooveiiiannn.n. 997
Tibetschach ..............cc.ooiiil, 272
Tilt oo 261
TOTUS «.eir it ie et 251
Traitor Chess ..........cooovvvneeniennnn. 53

transmutierende Konige .. 158, 400, 410, 411,
413,541,667, 686, 693,704, 710, 736739, 767

transmutierender kdniglicher Stein .. 375, 376,
379, 465, 466, 505-507, 689, 714

transparenter Stein ........ 575,576, 578, 583
Turboschach .........c..oooiiiiiiiitt 548
Turm & Alfil ... 201
Turm & Fers .....oooviviieiiiiiiil, 201
Turmgrashiipfer ................ 59, 491, 510
Turmlion .......oooieniiiiiit 461

Turm-Umwandlung 326, 39, 41, 50, 51, 57, 66,
73,114,127, 128, 134, 139, 141, 172, 176, 177,
188, 195,197,231, 235,240, 243, 244,248,201,
262,264, 274,300,306, 309, 337, 345, 366,379,
381,383,394,400,405,407,411,417,442,444,
452,454,456,464,465,473,480,481, 491,499,
500, 501, 502,505,510, 515,520,527, 528,537,
538,562,575, 576, 592, 593,596,597, 601,607,
620,622, 624-626,637, 649, 652,657,672,673,
694,695,702, 705,710,728,729, 734,752,759,
768,775,784,786,788,794,801, 803, 806, 831,
838,843,847, 888,895, 939,940,951,957,961,
966, 978, 983

TV-Schach .......... ...t 35

Typ m/n 55, 145-148, 200, 235, 239, 242, 304,
308, 452, 591, 709

Typn/0 72, 126, 144, 225, 230, 269, 402, 559,
563, 564

Umwandlung in dieselbe Figur ........... 25

Umwandlung in ... erlaubt .... 22-24, 36,43,
199, 201, 234

Umwandlung nurin . . . erlaubt ... 26, 29,74,
217,491, 597, 815-817,904, 918

Umwandlungscirce ............ 652, 671, 966

Umwandlungswechsel 354, 366, 369, 379, 383,
386, 421, 429, 449, 454, 466, 491, 556, 620

unbetretbares Feld ............. 43,127,255
unbeweglicher Stein .................... 255

uniosbar ... 125, 134, 177,337, 344, 373, 378,
487,743



unterirdischer Stein .................... 109
Urdruck ..oovvvnviiiiiinnnnan., 996-1000
Va0 vt e 622
Verdopplung ............coiiiilL, 106
VermintesFeld ........................ 487

Verschiebung ... 157,299, 301, 450, 470, 680,
681,692,711

Versetzung ......... 9,10, 17, 18, 78-80, 94,
98, 134, 143, 236, 240, 278, 293, 296, 360, 372,
654-656

Verteidigungsriickziiger .................. 13

Vertikalzylinder 14, 17, 87, 132, 133, 349, 350,
468, 501 '

Vogtlinder Schach ... 596, 665, 673, 831-842,
937-947

Volcanic Circe ..........coovienienninn 109
Volcanic Spiegelcirce .............. 397,398
Vorgabepartie ..................... 149, 150

Vorschaltzug 49, 100, 102, 107, 129, 218, 251,
258,259,284,299,310, 345,414,455, 508, 535,
630,704,723,726,732,768,769,772,878, 879,
938, 971, 1000

Wahrscheinlichkeit ............ 166, 307,311
Wandelschach ............. 99-102, 126, 145
Wartezug .........ooiiiiiii 171
Wechselbauer ................... ... 967
WeiBl darf mit dem Umwandlungsstein nur zwei
Zigemachen ...................oll 74
weiBer konsequenter Schachzwang ...... 574

weiBer Kiirzestziiger .. 49, 157,232, 387, 413,
426,453,544, 546, 547, 609, 672, 705, 756, 766,
782,781, 806, 816, 836, 837, 852-857
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weiBer Langstziiger 48, 75, 148, 232, 235, 349,
357,378,410, 502,577,580,612, 752, 795, 807,
808, 851, 861, 863, 874-876, 998, 999

weifler Randziiger .. .. 169, 170, 645, 860, 882

weiBler Schachzwang ................... 572
weilBer Schlagzwang ................... 972
weiBes Gleichlangzickzack ............. 151
weiBes Halblangzickzack ............... 151

weiBes konsequentes Zwangsfeld ... 420422

WeiB hat zuletzt einen 3:n-Springer geschlagen
332

Wesir . 377, 541, 614, 626, 670, 710, 774, 777, .
976

Wesirkonig 377, 446, 455, 490, 541, 626, 670,
710,774,777, 976

WIESEL - vvet i i e, 689
Yin-Yang-Schach ...................... 306
Zebra .......ooiiiiinnenn, 36, 201, 521, 625
Zielfeld 46, 193-195, 338, 339, 642, 647, 676
Zugwechsel ...l 597

Zwilling 65, 191, 201, 216, 296, 354, 449, 466,
490, 768

Zyklus ....ooooiiiiiiiii 151,253
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Last-Minute-Service

Die folgenden Vielviterstiicke erreichten uns nach Redaktionsschluss! Sie werden als ,Last-Minute-
Service' eingefiigt (alle Register und die , Kleine Einfithrung ins Marchenschach™ gelten fiir Nr. 1-1000).

1001 1002 1003 1004

Waleri Nebotow Waleri Nebotow ‘Waleri Nebotow Waleri Nebotow
K1207A Problemkiste ~ K1207B Problemkiste ~ K1207C Problemkiste ~ K1207D Problemkiste
112002 2002 112002 112002

7

% i i

SerH== C+ H#2 durch Schwarz H#3 0.1;1.1;1.1 H#l

Boburger Schach 0.1;1.1 Boburger Schach fiir Anti-Kontaktschach
Circé Equipollents Boburger Schach Schwarz Glasgowschach Spiegelsymmetriecirce
Madrasi rex inclusiv Umwandlungscirce fiir Weif3 Mecklenbecker Schach
Pi¢ces Volages Damen- Antipatrouilleschach Ultraschachzwang Exklusivschach
umwandlungspflicht p=Superbauer

1§ @=Ferskonig
i =Berolinabauer

1001
l.axb6 [wBc5=D] 2.bxc5 [wDd4] 3.cxd4=D [wDe3] FKb7==

1002
1.— a5 2.b7 a4=D [Dd8]#

1003
1.— Kd7 2.a4=D+ Kc7 3.Da7+ bxa7=T [Tal J#

1004
1.axb6 [wB— g6=L] Led#
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1006
1005 Hilmar Ebert 1007 1008
Erich Bartel Jorg Kuhlmann Jorg Kuhlmann Jorg Kuhlmann
KI1207E Problemkiste  Hans-Peter Reich Hans-Peter Reich Hans-Peter Reich

112002 Urdruck Urdruck Urdruck

Ser.#2 C+ H#20.1;1.1 H#3 SerH-Mirchen-=7

transmutierende Konige @§=koniglicher Langziiger Kontraschach

¢ =Berolinabauer Nachtreiter B @§=Konig & »=Kavalleriebauer
re=Superberolinabauer Nachtreiter
¥ =Berolinabauer ¥ ¥ =Berolinabauer

1005

1.c7 2.b8=T#

1006

1.— d8=D 2.b6 Dd5#

1007
1.Kg5 ¢7 2.¢5 d8=D+ 3.Ka8 Dd5#

1008
1.a5 5.al=N! 6.Ng4 7.Na7+ b7=
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1009

Jorg Kuhlmann
Urdruck

Thomas Brand gewidmet

Ser#4

Diagrammcirce rex
inclusiv seit Symmetrie
vor letztem Zugpaar

1009

1010
Jorg Kuhlmann
Urdruck

—1s—

a) korrektes H#2 dank
eines (welchen?)
Bibelwortes aus 5. Mose
b) symmetrisches H#2
dank einer (welcher?)
goldenen Pfadfinderregel
Andernachschach
weiler Lingstziiger
c>me=Superbauer

1.b7 2.b8=D 3.Db7 4.Kb8#! (vom Drachen zum Quadrat)
Letztes Zugpaar: Kb8-a8 Kd7-c8+! (eindeutig!); nicht Kc7-c8+7? (illegal wegen K xK); nicht Kb7-a8?
Kb8/c7-c8+?? Entschlige verhindern rechtzeitige Symmetrie!

1010

a) 5. Mose 25,13: ,,Du sollst nicht zweierlei Gewicht (. . .) haben“ — dualfrei!

R SBa7x Db6=wSB! & v: 1.c5! Dh6 2.c1=D+! Dc6#!
(R SBc7x Tb6=wSB? fiihrt zu zahlreichen Dualen)
b) Regel: ,.Bauern diirfen in Pfadfinder umwandeln, wenn solche im Diagramm oder Beitext erscheinen!*
R SBd8xb6=wSB! & v: 1.SBd1=P+! Kc7! 2.Pc8 SBb8=D,T symmetrisches #!

1011
a) +wNf4,g2,h3!

0.— a5 1.Nf4,g2-d8 a4 2.Na2 a3 3.Ng5# bzw. 1.Nh3-dS a4 2.Nfl a3 3.Nc7#
Versuche mit n>3 scheitern immer an Interferenz mit dem schwarzen Bauem!

b) +Nc6,d2,e4!

(0.—a5) 1.Ng8 2.N(x)a5 3.Ng2 4.Nd8 5.Na2 6.Ng5#

1011
Jorg Kuhlmann
Urdruck

Ergiinze einen weilen
Nachtreiter so, dass ein
korrektes a) #n, b) Ser.#n
fiir groStmogliches n
entsteht. Jeweils drei
Losungen
Doppeliangstziiger
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Vielviter-Limerick

R

Zei een Mormoon uit het engelse Leeds:
In veel-wijverij zie ik wel iets

'k Voel tal van emoties
Bij damepromoties

S Ll
Maar 't Vielviterproblem doet me niets
Peter Bakker”

' Wortlich etwa: ,,Sagte ein Mormone aus dem englischen Leeds: / Viclweiberei bedeutet mir schr
wohl etwas / Ich fiilhle eine Unzahl von Emotioncn / Bei Damenpromotionen / Aber das Viclva-
terproblem kiimmert mich nicht™ (JK).

? Probleemblad XI-XII 2001 S. 226
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Vielviiter-Stiick ...

Ein Mormone im englischen Leeds

Sprach: ,,Bei Vielweiberei, da geschieht’s:
Emotionen-Behandlung ...
Mittels Damenumwandlung (!)

Mein Vielviter-,,Stiick aber vermied’s ...!!*

nach Peter Bakker (he?)

Many-Father-Problem ...

Said a chess playing Mormon from Leeds:
“I like my polygamist’s needs!

I’m full of emotions

When doing promotions
With one thousand fathering deeds ...!!”

nach Peter Bakker (he')

* Die recht frei zu verstehende Ubersetzung , komponiert™ augenzwinkernd eine weitere Bedeutungs-
cbene hinzu!
* Dito!



254



255

Kleine Einfiihrung
ins Miérchenschach
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Vorbemerkung

Diese kleine Einfithrung ins .Méirchenschach enthalt die in den ersten 1000 Vielva.
terproblemen vorkommenden Marchenschachelemente in einschligigen oder von uns sorg-

filtig neu formulierten Definitionen.

Verweispfeile filhren zu Synonymen, inhaltlich verwandten oder solchen Stichwértern,
auf die in der Definition in irgendeiner Weise Bezug genommen wird (hierzu dienen auch ei-

nige wenige orthodoxe Begriffe).

Erfinder von Mirchenarten und -steinen, so uns bekannt, finden sich am Ende der
Definition. Manches wird sich niemals dem Dunkel der Problemschachgeschichte entreifien
lassen — um so willkommener ist uns jeder einzelne erginzende Hinweis aus dem Erfah
rungsschatz der Leserschaft: Quellenhinweise zu frilhen Beispielen, Definitionen oder ~ im
Gliicksfalle — Urquellen. Erginzungen und Korrekturen werden im nichsten he-chess-Band
nachgereicht, um den geschitzten Leser nicht bis zur vierten Vielviter-Auflage ,,Die erste

Million ... schmoren zu lassen! (he)

—» (als Bestandteil einer Forderung) = so,
dass ...

V25-Springer — Wurzel-25-Springer
V40-Springer — Wurzel-40-Springer
V50-Springer — Wurzel-50-Springer

0:1-Springer = Wesir: Entfernt sich von
seinem Standfeld um die Koordinaten 1/0
oder 0/1; z.B. kann ein 0:1-Springer von
al aus die Felder a2 und bl erreichen. [Be-
reits im Tamerlane nach Timur Lenk,
1336-1405; = General im Xiangqi]

1:1-Springer = Fers: Entfernt sich von
seinem Standfeld um die Koordinaten 1/1;
z.B. kann ein 1:1-Springer von al aus das
Feld b2 erreichen. [Vorldufer der Dame in
altesten Schachquellen]

1:3-Springer = Kamel: Entfernt sich von
seinem Standfeld um die Koordinaten 3/1
oder 1/3; z.B. kann ein 1:3-Springer von
al aus die Felder b4 und d2 erreichen. Die
dabei , iibersprungenen” Felder konnen be-
liebig besetzt sein. [Bereits im Tamerlane
nach Timur Lenk, 1336-1405]

1:4-Springer = Giraffe: Entfernt sich von
seinem Standfeld um die Koordinaten 4/1
oder 1/4; z.B. kann ein 1:4-Springer von
al aus die Felder b5 und e2 erreichen. Die
dabei , iibersprungenen” Felder konnen be
liebig besetzt sein. [Bereits im Tamerlane
nach Timur Lenk, 1336-1405, dort gefolgt
von einem Turmzug]

1:5-Springer = 1bis: Entfernt sich von sei
nem Standfeld um die Koordinaten 5/1 o-
der 1/5; z.B. kann ein 1:5-Springer von al
aus die Felder b6 und {2 erreichen. Die da-
bei ,ibersprungenen” Felder konnen be
liebig besetzt sein.

1:6-Springer = Flamingo: Entfernt sich
von seinem Standfeld um die Koordinaten
6/1 oder 1/6; z.B. kann ein 1:6-Springer
von al aus die Felder b7 und g2 erreichen,
Die dabei ,.iibersprungenen Felder kénnen
beliebig besetzt sein. [L. ZAGLER, Prob
lemkiste (104) IV 1996 S. 212]

2:2-Springer = Alfil: Entfernt sich von
seinem Standfeld um die Koordinaten 2/2;
z.B. kann ein 2:2-Springer von al aus das
Feld c3 erreichen. Das dabei ,,ubersprun



gene' Feld kann beliebig besetzt sein.
[Vorlaufer des Léufers in altesten Schach-
quellen]

2:3-Springer = Zebra: Entfernt sich von
seinem Standfeld um die Koordinaten 3/2
oder 2/3; zB. kann ein 2:3-Springer von
al aus die Felder ¢4 und d3 erreichen. Die
dabei ,iibersprungenen* Felder kénnen be-
liebig besetzt sein.

2:4-Springer = Lancer = Hase: Entfernt
sich von seinem Standfeld um die Koordi-
naten 2/4, z.B. kann ein 2:4-Springer von
al aus die Felder ¢5 und e3 erreichen. Die
dabei ,,iibersprungenen Felder konnen be-
liebig besetzt sein,

2:5-Springer = Korsar: Entfernt sich von
seinem Standfeld um die Koordinaten 5/2
oder 2/5; z.B. kann ein 2:5-Springer von
al aus die Felder c6 und f3 erreichen. Die
dabei ,,iibersprungenen* Felder konnen be-
liebig besetzt sein.

3:4-Springer = Antilope: Entfernt sich
von seinem Standfeld um die Koordinaten
4/3 oder 3/4, zB. kann ein 3:4-Springer
von al aus die Felder d5 und e4 erreichen.
Die dabet , iibersprungenen® Felder konnen
beliebig besetzt sein.

ab Diagrammstellung: Vielfach ist es
nicht sinnvoll, eine Marchenbedingung be-
reits — seit Partieanfangsstellung gelten zu
lassen, sei es, dass dies per definitionem
gar nicht moglich wire (wie im — Berke-
leian Chess oder auf dem — Horizontalzy-
linder), sei es, dass dies einfach unprak-
tisch oder desastros fiir die ,,Erspielbar-
keit* einer — legalen Stellung wire, sofern
man darauf Gberhaupt Wert legt.

abwechselnd ...: Im 1., 3., 5., .. Zug gilt
die eine Bedingung, im 2, 4., 6, ... Zug
die andere, wobei die Wahl, mit welcher
der beiden Bedingungen begonnen wird,

257

vorgegeben oder frei (Welche Reihen-
folge?) ist.

Actuated revolving grid squares (— Git-
terschach): Jede Gittermasche, in die sich
ein Stein hineinstellt (auch andere Ausloser
sind denkbar), wird als unmittelbare Kon-
sequenz diesés Zuges — unter Belassung
der tubrigen Gittermaschen — um 90° nach
rechts (im Uhrzeigersinn) gedreht, wobei
die Felder der gedrehten Gittermasche in
Nummerierung und Firbung dem Gesamt-
brett angepasst werden. Schachgebote o-
der illegale — Selbstschachs werden erst
nach dieser Drehung festgestellt. Bauern
durfen bei der Drehung auf die eigene Of-
fiziersgrundreihe oder - dabei umwandelnd
— auf ihre Umwandlungsreihe geraten. —
Spezialgitter, —  Rotationsbrett, —
schwarzes Karussellschach

Adler: Geknickter — n°-Grashiipfer fir n
= 90. Ein Adler al hiipft also iiber einen
Bock auf a7 nach b7, iiber einen Bock auf
g7 nach f8 oder h6. [Problemkiste (61) II
1989 8. 10]

Adlerheuschrecke: Geknickte — n°-Heu-
schrecke fiir n = 90, bewegt sich also aus-
schlieBlich schlagend wie eine — Heu-
schrecke, jedoch auf der geknickten Zug-
bahn eines — Adlers.

ad libitum: Weill muss pro Variante oder
Phase eine von mehreren zur Auswahl ste-
henden Forderungen erfiillen (z.B. — Matt
/ Patt ad libitum).

Aidé libre: Im Unterschied zum normalen
— Hilfsspiel wird die streng alternierende
Zugfolge von Schwarz und Weill aufgege-
ben - jeder kann ziehen, wann es ihm passt
bzw. wie es dem gemeinsamen Ziel dient,
auch einige — Serienziige hintereinander.
[J. ROTENBERG, Phénix (51) IV 1997 S.
3578]
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Alfil — 2:2-Springer

Alice-Schach: Es wird auf zwei 8x8-
Brettern gespielt: Bretter A und B. Nach
jedem Zug (wahlweise auf einem der bei-
den Bretter) wird der gezogene Stein als
unmittelbare Zugfolge auf das analoge lee-
re Feld des anderen Brettes versetzt. Ist
das zugehorige Feld nicht leer, wire der
entsprechende Zug illegal. Ein Schlagfall
ist also nur auf demjenigen Brett moglich,
auf dem der Zug auch startete. Geschla-
gene Steine verschwinden ganz. Der Konig
darf durch einen Zug seiner Partei weder
vor dem Brettwechsel des Zugsteines noch
danach einem Schachgebot auf seinem
Brett im herkommlichen Sinne ausgesetzt
sein. In der Partieanfangsstellung stehen
alle 32 Steine auf Brett A. [V. R. PARTON,
Fairy Chess Review 1953]

http://www.chessvariants.com/other.dir/alice.html

Altarabisches Schach: Im Altarabischen
Schach stehen statt der Damen Minister
(,M* = Fers — 1:1-Springer) auf dem
Brett und statt der Laufer Elefanten (,,E“
= Alfil — 2:2-Springer). Es gibt weder
Bauerndoppelschritt noch En-passant-
Schlag. Umwandlungen erfolgen in Mi-
nister. Rochaden sind nicht gestattet.
Gewonnen hat, wer den Gegner matt setzt,
patt setzt oder aller Steine beraubt, ohne

selbst in diese Gefahr zu geraten (Matt-,
Patt- und Beraubungssieg). Remis ist,
wenn keines dieser Gewinnziele erreicht
werden kann. [H. SUWE, feenschach (93)
XI-X11 1989 S. 223]

Alternativcirce: Zunichst wird wie in ~>
Circe gespielt. Ist jedoch das Wiederge:
burtsfeld eines geschlagenen Steines be
setzt, wird er analog zu —> Spiegelcirce
wiedergeboren. Ist auch dieses Feld be
setzt, verschwindet der Stein vom Brett.
[Problemkiste (133) TI 2001 S. 20]

A-nach-B (in n Einzelziigen): Statt von
der — Partieanfangsstellung aus eine ge
gebene andere Stellung zu erspielen (—
kiirzeste Beweispartie), muss von Stellung
A aus Stellung B erspielt werden. Im Prin:
zip funktioniert dies wie ein — Hilfsmatt,
auch was den schwarzen Anzug in Stel
lung A angeht, jedoch ist das Ziel keine
Mattstellung, sondern Stellung B. [Kom
positionsturnier Andernach 2001; feen
schach (141) VI 2001 S.115-122, (143)
VIII-X 2001 S. 263-264]

Andernacher Dynamoschach: Befordert
ein Stein (auBer Konig) einen gegnerischen
Stein Gber den Brettrand, so wechselt der
Verursacher die Farbe.

Andernachgrashiipfer: Zieht wie ein
Grashiipfer, wobei aber der jeweils uber
hiipfte Stein (,,Sprungbock™) seine Farbe
wechselt; nur — konigliche Steine behal
ten auch als Sprungbock ihre Farbe bei.

Andernachschach: Nichtkonigliche Stei-
ne wechseln, wenn sie einen gegnerischen
Stein schlagen, die Farbe. [B. ELLINGHO-
VEN, Kompositionsturnier ~ Andernach
1993; feenschach (109) X1 1993 S. 119-
125] — Tibetschach

Anti-Andemachschach: Wie — Ander
nachschach, jedoch wechselt der schlagfrei



ziehende Stein die Farbe, der schlagende
behilt sie bei. [P. A. PETKOW, feenschach
(121) XI 1996 S. 286-291 & 297-301,
(129) VIII-IX 1998 S. 336-342]

Anticirce: Im Gegensatz zum — Circe
wird nicht der geschlagene, sondern der
schlagende Stein auf seinem Ursprungsfeld
wiedergeboren, wobei flir die Circe-ge-
miBe Wahl des Repulsfeldes das Schiag-
feld maBgeblich ist; der geschlagene Stein
verschwindet vom Brett. Ein Schlagfall ist
nur legal, wenn der schlagende Stein tat-
sdchlich wiedergeboren werden kann. An-
ders als im Circe gilt automatisch — rex
inclusiv. Ein Schlagfall vom eigenen Ur-
sprungsfeld aus ist erlaubt. Beziiglich eines
Schlagfalles auf das eigene Ursprungsfeld
hin gibt es den Typ Calvet, der dies er
laubt, und den Typ Cheylan, der die I-
dentitdt von Schlag- und Rickverset-
zungsfeld ausschlieBt. Es sollte entweder
die giltige Definition beim jeweiligen
Problem angegeben oder das Problem un-
ter beiden Definitionen korrekt sein. [Er-
finder: F. CALVET feenschach (8) IIT 1972
S. 257, Y. CIEYLAN, Rex Multiplex (37)
in Phénix (17) VI 1992 S. 1614-1616; R.
J. MILLOUR, Rex Multiplex (41) in Phénix
(21) TV 1993 S. 2049-2056] -~ Anticirce
n.d.n.E., - Paracirce

Anticircé Clone: Der Schlagtiter nimmt
unter Beibehaltung seiner Farbe die Gang-
art des Schlagopfers an (nicht wie in —
Circé Clone das Schlagopfer die Gangart
des Schlagtiters) und wird gemaill seiner
neuen Gangart wie im — Anticirce riick-
versetzt,

Anticirce n.d.n.E. = Anticirce nach den
neuesten Erkenntnissen: Heute der
Normalfalll Gegeniiber der fritheren Auf-
fassung des — Anticirce gelten inzwischen
automatisch die folgenden beiden Zusatz-
regeln (d.h die friheren willkirlich ein-
schrankenden Regelungen wurden aufge-
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hoben): a) Erreicht ein Bauer die Um-
wandlungsreihe, wird er automatisch um-
gewandelt. Dies ist auch der Fall, wenn er
die Umwandlungsreihe schlagend erreicht.
Daher erfolgt nach einem Bauernschlag auf
die Umwandlungsreihe die Wiedergeburt
des schlagenden Steines so, dass die eben
erwandelte Figur wiedergeboren wird. b)
Ein Schlag des gegnerischen Kénigs durch
den eigenen Konig (wie es zB. die ge-
dankliche Uberprifung eines — Meirchen-
matts vorsieht) ist auch dann korrekt,
wenn das freistehende Ursprungsfeld des
eigenen Konigs vom Gegner beobachtet ist
(— Beobachtung), wenn der Konig durch
Schlagfall und Wiedergeburt also in ein —
Selbstschach geriete (denn zu diesem Zeit-
punkt wire der gegnerische Koénig ja be-
reits geschlagen und hitte also selbst zuvor
in einem Schach oder Selbstschach gestan-
den). [R. J. MILLOUR, H. GRUBER & J.
KUHLMANN, feenschach (65) V 1983 S.
70-71] — Circe, — Paracirce

Anti-Einsteinschach: Wie — Einstein-
schach, jedoch wechselt nur ein schla-
gender Stein seine Zug- und Wirkungs-
kraft. [feenschach (119) I-IX 1996 S. 199]

Antipoden-Circe = Antipodenschach: Zu
jedem Feld des Normalbrettes gibt es im
Abstand 4:4 ein einziges Feld, das Antipo-
denfeld. Beim Antipodenschach wird ein
geschlagener Stein auf dem Antipodenfeld
wiedergeboren, wenn dieses frei ist, an-
dernfalls verschwindet er vom Brett. [Pro-
blemkiste (122) IV 1999 S. 53] — Circe

Antischach: Nur ,einstehende”, also vom
Gegner beobachtete Konige stehen sicher
(und diirfen nicht geschlagen werden).
Verliert ein Konig die gegnerische — Be-
obachtung, steht er im Schach und muss
umgehend wieder gegnerische Beobach-
tung erlangen. Kann seine Partei das nicht,
ist er antimatt. In Kombination mit — Rex
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Multiplex muss jede Partei wenigstens ei-
nen Kénig einstellen”, um nicht antimatt
zu sein. — Berkeleian Chess, — Vogtlan-
der Schach '

Antispiegelcirce: Wie im — Anticirce
wird nicht das verschwindende Schlagop-
fer, sondern der Schlagtiter rickversetzt,
aber nicht auf das Feld, das sein eigenes
Ursprungsfeld gemaB — Circe wire, son-
dern auf das Circe-gemiBe Ursprungsfeld
eines gegnerischen Steines gleicher Gang-
art vom selben Schlagfeld aus. —> Spiegel-
circe

Antisymmetriecirce: Der  schlagende
Stein wird gemdB — Symmetriecirce wie-
dergeboren; der geschlagene Stein ver:
schwindet vom Brett. Fiir weitere Beson-
derheiten der Versetzung gelten entspre-
chend die Regeln des — Anticirce n.d.n.E.

Augsburger Schach: Steine gleicher Far-
be mit Ausnahme des Konigs kénnen sich
beliebig ,,zusammenballen” (kombinieren)
oder ,aufspalten (trennen). Eine solche
Zusammenballung kann komplett weiter-
ziehen oder auch nur zu einem Teil und
den Restteil zuriicklassen; sie kann auch
aus beliebiger Verdoppelung gleich-
ziehender Steine derselben Farbe bestehen.
Gerit eine Zusammenballung mit eigen-
standiger Bauernkomponente auf die erste
oder achte Reihe, so wird die Bauernkom-
ponente  stillschweigend umgewandelt
(wenn gegnerische Offiziersgrundreihe),
oder die Bauernkomponente ,schweigt®
(wenn eigene Offiziersgrundreihe) bis zum
Wegtransport“ durch eine andere Figu-
renkomponente. Eine Dame kann jederzeit
als Zusammenballung von Turm und Liu-
fer aufgefasst werden. [Er. BARTEL;
Stammproblem mit A. H. KNIEST, Frank-
furter Notizen 1965]

Augsburger Schach rex inclusiv: Wie —
Augsburger Schach, nur konnen auch die

Konige an (eigenfarbigen) ,,Zusammen-
ballungen” teilnehmen, aktiv mit ihnen o-
der passiv in ihnen mitziehen und jederzeit
aus ihnen heraustreten oder zurtickbleiben.
Fluchtfelder des Kénigs sind also nicht
blockierbar. [W. SPECKMANN, Deutsche
Schachzeitung 1969]

Avalanche = Avalanche-Schach = Lawi-
nenschach: Jeder Zug besteht aus zwei
Teilen. a) Normaler legaler Zug; b) jeder
nicht-geblockte gegnerische Bauer wird
um ein Feld auf die ziehende Partei zu be-
wegt (ohne Doppelschritt oder Schlagfall).
Da a) legal sein muss, ist ein eventuell be
stehendes Schachgebot im ersten Zugteil
abzuwehren. Der zweite Zugteil ist obh-
gatorisch, wenn es irgendeinen unge
blockten gegnerischen Bauern gibt. Gerit
dabei ein Bauer auf seine Umwandlungs
reihe, entscheidet die Partei des Bauern
iiber dessen Umwandlung. En-passant-
Schlige sind nicht moglich. Der b)-Teil ist
auch dann obligatorisch, wenn dabei alle
moglichen Bauernbewegungen den eige
nen Koénig in ein Schachgebot bringen.
Dies geht natiirlich mit (Partie-)Verlust der
ziehenden Partei einher, selbst wenn sie in
Teil a) mattgesetzt haben sollte. [R. BiI-
7A, 1977, Variationen des Schach-
spiels™ (Deutsche Schachjugend); Vari-
ant Chess 1993-1996 S. 86, 105, 132, 133,
139, 155] — Dynamoschach

Bauern auf der eigenen Offiziersgrund
reihe ziehen und schlagen einschrittig:
Zusatzbedingung, hier zu — transmutie
renden Kénigen oder zu einem --» trans
mutierenden koniglichen Stein.

Beamte: Ein ,beamteter” Stein ist nur
zugfihig, wenn er unter — Beobachtung
eines gegnerischen Steines steht; unbeo
bachtet ist er zugunfihig und ohne Wir
kung auf den gegnerischen Konig, behalt
aber seine Kraft zu beobachten bei. [A.



SCHONEBERG (Idee) & J. KUHLMANN,
feenschach (71) XI 1984 S. 478-479]

Beidmatt: Eine Partei darf mit ihrem
Mattzug derart ins — Selbstschach ziehen
oder in einem Schach stehen bleiben, dass
sie, wire sie unmittelbar erneut am Zug,
ebenfalls matt stiinde ungeachtet des
gleichzeitigen Einstehens beider Konige.
Dies darf aber nicht aus einem bereits giil-
tigen Matt oder Patt heraus geschehen. [J.
KUHLMANN, feenschach (56) X 1981 S.
202-209] — Doppelmatt, — Gegenmatt

Beobachtung: Ein Stein , beobachtet® ein
Feld oder einen darauf stehenden Stein be-
liebiger Farbe, wenn er aufgrund seiner
bloBen Bewegungseigenschaften dorthin
schlagen kénnte, wire das Feld nur von
einem geeigneten Schlagobjekt besetzt.
Eine Beobachtung kann durch Verstellung
der Beobachtungslinie unterbrochen wer-
den, nicht aber durch die Fesselung des
Beobachters und im Allgemeinen auch
nicht durch einschrankende Mirchenbe-
dingungen. Nicht nur gegnerische Beo-
bachtung kann existenziell sein, z.B. im —
Berkeleian Chess, — Antischach oder —
Beamtenschach, sondern auch die Beo-
bachtung eigener Steine wie im — Pa-
trouilleschach oder — Echecs Central. [E.
W. BEAL] —> Paralyse

Bereinigtes Dynameoschach: Spielart des
—> Dynamoschachs, bei dem orthodoxe
Zuge illegal sind. Falls es zu ,,Zweideutig-
keiten” kommt, falls also ein Zug sowohl
orthodox als auch mit Dynamoeffekt
denkbar ist, gilt der Zug dennoch als legal.
Sollen solche Zweideutigkeiten gleichfalls
illegal sein, liegt — Bowdlerisiertes
Dynamoschach vor. [J. TSCHOPE, Prob.
lemkiste (97) 11 1995 S. 10]

Berkeleian Chess: ,Esse est percipi“ —
nach jedem Zug verbleiben nur diejenigen
Steine beider Seiten auf dem Brett, die

261

vom Gegner beobachtet werden (— Beo-
bachtung). [Problemkiste (118) VIII 1998
S. 269] — Antischach

Berolinabauer: Ein Bauer, der schrig
zieht und geradeaus schligt — natiirlich
einschrittig vorwirts. Der (schlagfreie)
Doppelschritt von der eigenen (2. bzw. 7))
Bauernreihe bleibt moglich, jetzt freilich
diagonal. Umzuwandeln ist wie beim nor-
malen Bauern. [E. NEBERMANN, 1926, be-
nannt nach Berlin; friihe Verwendung von
Em. LASKER] :

Berolina-TEK: Wie — TEK, zieht jedoch
bis zur Konigs-Umwandlung wie ein —
Berolinabauer.

Beweispartie: Eine Stellung wird in einer
fiktiven Partie von der Partieanfangsstel-
lung aus erspielt.

bichromer Stein: Die Bedingung — Bi-
chromes Schach gilt nur fiir den genannten
Stein,

Bichromes Schach: Start- und Zielfeld
eines Zuges miissen unterschiedliche Fel-
derfarben aufweisen. Das gilt auch bei der
Beurteilung von Matt und Patt. [Problem-
kiste (108) XII 1996 S. 316; (111) VI
1997 S. 80]

Bicolores — Echecs Bicolores

Bi-Woozles: Sich gegenseitig beobach-
tende ungleichfarbige Steine (Kénige
eingeschlossen) verlieren ihre Wirkungs-
kraft (Schlag/Schach/Patt). [Th. TAUBER,
Kompositionsturnier ~ Andernach  1999;
feenschach (132) VI-VII 1999 S. 56-68]
— Beobachtung, — Paralyse, — Mono-
Woozles

Boa: Zieht und wirkt wie die Kombinati-
onsfigur aus — Spiralspringer und — Dia-
gonal-Spiralspringer, aber jeweils nur auf
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der ,,weiten“ Wicklung der orthogonalen
oder diagonalen Spirale. [R. BEDONI, Phé-
nix (45) X 1996 S. 3344]

Boburger Schach: Weifle Bauern durfen
auch auf der 5., schwarze Bauern auch auf
der 4. Rethe umwandeln. Wird dieses
Umwandlungsrecht nicht sofort beim Be-
treten der entsprechenden Rethe wahrge-
nommen, verfillt es. Das Recht und die
Pflicht zur Umwandlung auf der letzten
Retihe bleibt.

Bouncy Knight: Springer, der nach einem
schlagfreien Zug auf ein Randfeld einen
weiteren Zug machen darf, jedoch nicht
zuriick auf das Feld, von dem er kam. [G.
P. JELLISS, Problemkiste (69) VI 1990 8.
120]

Bowdlerisiertes Dynamoschach: Ver-
schirfte Form des — Bereinigten Dyna-
moschachs, in der auch ,zweideutige' Zii-
ge (orthodox oder mit Dynamoeffekt) ille-
gal sind. [J. TSCHOPE, Problemkiste (97) 11
1995 S. 10]

Brechtschach: Jede Partei verwandelt bei
jedem Zug nicht bewegte eigene Steine
schrittweise gemaB dem Schema K-D-T-
L-S-B-K-D... ,abwirts* ({) oder B-S-L-
T-D-K-B-S... ,aufwirts“ (T). In Typ A hat
jede Partei zu Beginn die freie Wahl der
Verwandlungsrichtung abwirts oder auf
wirts, an die sie dann aber im Fortgang
gebunden bleibt. In Typ B legt die anzie-
hende Partei die Verwandlungsrichtung
auch des Gegners (gleich- oder gegensin-
nig) fest. Schachgebote mussen durch eine
aktive Bewegung, nicht durch eine passive
Verwandlung des angegriffenen Konigs
abgewehrt werden, es wird also auf —
Normalmatt gespielt. Die an sich fillige
Verwandlung eines unbewegten Steines
bleibt aus, wenn dadurch — Rex Multiplex
oder ein Bauer auf einer der beiden Offi-
ziersgrundreihen  entstiinde; ,koniglose

Stellungen hingegen sind zulassig. Sofern
iiberhaupt ,Brecht-Zige* mit passiver
Verwandlung moglich sind, dirfen keine
anderen Ziige gewihlt werden. [St. El-
SERT, Die Schwalbe (66) XII 1980, S.
158-159]

Brechtschach Typ A (seit PAS): Bei —
Brechtschach lasst Typ A jeder Partei zu
Beginn die freie Wahi der Verwandlungs
richtung. — seit Partieanfangsstellung

Brettvariation: Statt auf dem 8x8-Nor
malbrett kann auf beliebig anders ge
schnittenen Brettern gespielt werden; dabei
kann die Wahl der Notation ebenfalls va
riieren. Beim nx3-Brett etwa (n Reihen
breit, 3 Reihen tief) fallen auf beiden Sei-
ten Offiziers- und Bauerngrundreihe zu
sammen, sodass ein Bauerndoppelschritt
mit sofortiger Umwandlung von Rand zu
Rand méglich wird.

Carolinabauer: Darf auf dem Endpunkt
einer Linie nur in denjenigen Figurentyp
umwandeln, der in der — Partieanfangs-
stellung dort (in gegnerischer Farbe) steht.
[K. VERSMISSEN, 1768, Probleemblad VIi-
VIII 1990]

Cavalier Majeur =  Uberspringer. Es
sind — seit Partieanfangsstellung —
Nachtreiter statt Springer auf dem Brett.
Bauern miissen in Dame, Turm, Liufer
oder Nachtreiter umwandeln, nicht in
Springer. Wir notieren ,,CM* statt ,.S* o-
der ,,N“. [J. ZELLER]

Celleschach: Schligt ein Stein, multipli
ziert er sich auf zwei Steine; der eine
kommt auf das Schlagfeld, der andere auf
das Ausgangsfeld des Schlagzuges zu ste
hen. Celleschach ist — rex inclusiv:
Schlagt ein Konig, gelten automatisch die
Regeln fiir — Rex Multiplex. [Problem
kiste (128) 1V 2000 S. 224]



Chamiileon: Es indert nach jedem seiner
Ziige seine Gangart in der Reihenfolge S-
L-T-D-S-... (d.h. wenn ein Chamileon als
Springer zieht, wechselt es in seinem
nichsten Zug zum Laufer, danach zum
Turm usw.) oder umgekehrt (D-T-L-S-D-
...). Letzteres muss dann explizit angege-
ben werden. [W. E. LESTER, Chess Ama-
teur 1925]

Chamiileonschach: Bauern wandeln statt
n eine der vier Normalfiguren in — Cha-
maleons um, auch wenn solche noch nicht
in der Diagrammstellung auftauchen.

Chinesischer Bauer: Bauer, der auf der
Umwandlungsreihe nicht umwandelt, aber
auf dieser (und im Gegensatz zum —
Waagerecht-Bauern nur dort!) waagerecht
ziehen kann. [I. G. RICHARDSON, 90.Vari-
ant Chess (6) IV-VI 1991 S. 73]

Chinesisches Schach: Statt mit Dame,
Turm, Laufer, Springer wird — seit Par-
tieanfangsstellung mit > Leo, — Pao, —
Vao, — Mao gespielt und auch nur in die-
se umgewandelt. [Problemkiste (116) IV
1998 S. 214]

Circe: Mit Ausnahme des Kénigs werden
geschlagene Steine auf ein der Partiean-
fangsstellung entsprechendes Ursprungs-
feld (= ,,Repulsfeld”) rickversetzt. Turm,
Laufer und Springer werden dabei auf das
mit dem Schlagfeld gleichfarbige Ur-
sprungsfeld, Bauern auf das Ursprungsfeld
derselben Linie wie das Schlagfeld, Mir-
chenfiguren als fiktiv durch Marchenum-
wandlung entstanden auf das Umwand-
lungsfeld derselben Linie wie das Schlag-
feld, neutrale Steine auf das Ursprungsfeld
im Lager der Partei, gegen die geschlagen
wurde, riickversetzt. Die Regel gilt auch,
wenn der Stein gar nicht von seinem , Ur-
sprungsfeld“ gekommen sein kann. Ist es
besetzt, verschwindet der geschlagene
Stein vom Brett. [P. MONREAL, 1967]
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Circé Cléne: Ein geschlagener Stein nimmt
die Gangart des schlagenden Steines an und
wird dann als solcher wiedergeboren. Schligt
ein Konig, wird das Schlagopfer nicht trans-
formiert, sondern wie bei — Circe wieder-
geboren. [R. BEDONI, Rex Multiplex (38) in
Phénix (18) IX 1992 S. 1730]

Circé Coucou = Kuckuckscirce: Geschla-
gene Steine werden auf dem Ursprungsfeld
des schlagenden Steines gemiB — Circe
wiedergeboren. Wandelt sich ein Bauer mit
Schlag um, so entsteht die geschlagene Fi-
gur auf dem Ursprungsfeld des soeben er-
wandelten Offiziers. Wird ein Bauer von
einem Offizier geschlagen, so entsteht er
umgewandelt auf dessen Ursprungsfeld,
wobei die Wahl der Umwandlungsfigur bei
der Partei des Bauern liegt. Ein solcher
Bauernschlag ist (auch im — Hilfsspiel)
verboten, wenn durch irgendeine Um-
wandlung ein illegales — Selbstschach der
schlagenden Partei entstehen konnte. [P.
MONREAL, British Chess Magazine 1T
1979 S. 141]

Cireé Couscous = Couscouscirce; Wie —
Circé Coucou, jedoch bestimmt beim
Schlag eines Bauern durch einen Offizier
die schlagende Partei die Umwandlungsfi-
gur des gegnerischen Bauern. Natiirlich
darf die Umwandlungsfigur nicht so ge-
wahlt werden, dass es zu einem illegalen
—> Selbstschach kime. [N. GEISSLER,
Problemkiste (87/88) VII 1993 S. 56-57]

Circé Equipollents: Der geschlagene
Stein wird auf jenem Feld wiedergeboren,
das symmetrisch zum Ausgangsfeld des
Schlagers liegt. Als Symmetriepunkt gilt
das Schlagfeld, sodass die Bewegung der
schlagenden Figur und die (virtuelle) Be-
wegung der wiedergeborenen Figur wie
der einschrittige Sto im — Dynamo-
schach wirken. [R. BEDONI, diagrammes
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(33) V-VI 1978 S. 579; feenschach (119)
1-1X 1996 S. 199] — Circe

Circé Parrain: Bei einem Schlag-wird die
geschlagene Figur unmittelbar wiederge-
boren, nachdem ein weiterer Stein der Par-
tei des geschlagenen Steines gezogen hat.
Dabei ist die Linie zwischen Schlagfeld
und Wiedergeburtsfeld parallel zu der Zug-
linie zwischen Start- und Zielfeld des ,,wei-
teren” Steines, wobei die beiden parallelen
Vektoren gleichlang sind. Bei einem En-
passant-Schlag gilt als Schlagfeld jenes
Feld, auf dem sich der schlagende Bauer
nach dem Schlag befindet. Ist der ,weite-
re” Zug eine Rochade, wird eine additive
Kombination der Zige von Konig und
Turm bei der Wiedergeburt berucksichtigt.
Ein Bauer kann auch auf der ersten und
achten Reihe wiedergeboren werden. Von
der eigenen Offiziersgrundreihe aus kann
er einschrittig ziehen; bei Wiedergeburt auf
der gegnerischen Offiziersgrundreihe wan-
delt er sich um; dabei entscheidet die Par-
tei des Bauern Uber die Art der Umwand-
lung. [J. AUCLAIR, Rex Multiplex (27) in
Phénix (7) VIII 1989 S. 613-614] — Circe

Circe rex inclusiv: Die — Circe-Bedin
gung wird auf die Kénige mit ihren Re-
pulsfeldern el bzw. e8 ausgeweitet. Ein
Matt ist nur moglich, wenn das Repulsfeld
eines Konigs im Schach von ihm selbst o-
der einem anderen Stein besetzt ist. {=
,Circe mit allen Schikanen; H. SCHIEGL,
40. Krumme Hunde. Erster Wurf' S. 24]

Conversion captures: Ein geschlagener
Stein wechselt seine Farbe und zieht in Er-
ginzung des Schlagzuges auf das vom
schlagenden Stein verlassene Feld, falls
dieser Zug seiner Gangart entspricht. Ist
das nicht der Fall, gilt der Schlagzug als
normal und der geschlagene Stein wird
vom Brett entfernt. (P. KNIEST schlug die
Bezeichnung ,,CC-Schach vor.) [feen
schach (36) XI-XII 1976 S. 409]

Dabbabareiter: Ein 0:2-Reiter (— m:n-
Reiter); er erreicht von seinem Standfeld
aus somit nur jedes zweite, also gleichfar-
bige Feld, das auch ein Turm erreichen
konnte.

damit ...: Forderungskomponente A muss
zuerst erfullt werden, damit Forderungs
komponente B erfiillt werden kann. —
dann

dann ...: Forderungskomponente B erfolgt
erst, nachdem Forderungskomponente A
bereits abgeschlossen wurde.

Degradierung: Jede Figur (auBer Kénig),
welche die eigene (2. bzw. 7.) Bauernreihe
betritt, wird als unmitteibare Zugfolge zum
Bauern der eigenen Farbe ,degradiert®.
Spielt eine Partei mit heterodoxen Bauern
(z.B. — Carolinabauern), wird zu diesen
degradiert. [H. B. Verdonk, feenschach
(20) 11 1974, S. 223]

Demobrettschach: Betritt ein Stein die
untere Bretthilfte, verschwindet er vom
Brett (so wie Zuhorern in hinteren Reihen
bei einem Vortrag diese Figur dann nicht
mehr sichtbar ist).

Diagonal-Spiralspringer: Zieht und wirkt
auf ,,Spiralen”, die jedoch — im Gegensatz
zum -»> Spiralspringer — um Diagonalen
statt um Orthogonalen ,gewickelt” sind,
und zwar ,eng“, zB. bl-a3-c2-b4-d3-. -
8-h7 oder bl-c3-a2, oder ,weit“, z.B. bi-
c3-e4-f6-h7 oder bl-d2-e4-g5-h7. Ein Di
agonal-Spiralspringer bietet also von bl
aus einem gegnerischen Konig auf h7 auf
drei verschiedenen Wegen Schach, wenn
die genannten Zwischenstationen leer ste
hen. Die Verallgemeinerung ist der m:n-
Diagonal-Spiralreiter (— m:n-Spiralreiter).
[J. KUHLMANN, Diagramme und Figuren
Bl. 237 12.X1.1966]



Diagrammcirce: Wie — Circe, aber als
Ursprungsfeld eines geschlagenen Steines
gilt das Standfeld der Diagrammstellung.
Ist dieses inzwischen anderweitig besetzt,
wird der geschlagene Stein vom Brett ent-
fernt. [Problemkiste (76) VIII 1991 S. 70;
(130) VHI 2000 S. 284] — ab Dia-
grammstellung

Diagrammcirce rex inclusivi Wie —
Diagrammecirce, aber — rex inclusiv, d.h.
auch die Konige koénnen geschlagen und
riickversetzt werden (und stehen nicht im
Schach), wenn und solange ihr urspringli-
ches Standfeld gemaB Diagrammstellung
nach emem solchen Schlagfall fur den Re-
puls leer steht.

Doppelkiirzestziiger: Wie — Kiirzestzii-
ger, Bedingung auch fur Wei8.

Doppelkiingstziiger: Die — Langstziiger-
Bedingung gilt fiir WeiB und Schwarz.

Doppelmatt: Ein — Beidmatt mit zwei
Einschrankungen: a) Die Kénigsopposition
bleibt der minimale Konigsabstand und
darf nicht durch direkten — Kontakt der
Koénige im Doppelmattzug durchbrochen
werden; es gilt — KKK! b) Ein etwa be-
stehendes Schachgebot muss mit dem
Doppelmattzug vollstindig pariert, also
durch ein neues, aktives — Selbstschach,
das diesmal Matt ist, ersetzt werden und
darf nicht einfach ignoriert bzw. zum eige-
nen Matt umfunktioniert werden.

Doppelpatt: Eine Partei setzt doppelpatt,
indem sie derart pattsetzt, dass sie, wire
sie unmittetbar erneut am Zug, ebenfalls
patt stinde. ,,Doppelpatt in n Ziigen“ be-
deutet somit: Weil zieht an und setzt trotz
Gegenwehr von Schwarz spatestens mit
dem n-ten Zuge einen weiBen Doppelpatt-
zug durch.
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Doppelrandziiger: Schwarz und WeiB
diirfen nur Ziige machen, die am Rand en-
den. Kann eine Partei dies nicht, so ist sie
mirchenpatt oder — mirchenmatt. —
Randziiger

Doppelschach (in n Zigen): Weil} zieht
und erzwingt ein weiles Doppelschach in
héchstens n Ziigen.

Doppelzug: Entweder typischer Bestand-
teil des — Doppelzugschachs oder —
Turboschachs oder eine Zugserie von ge-
nau zwei —> Serienziigen.

Doppelzugschach = Coups doubles obli-
gatoires: Beide Parteien fihren jeweils
zwei konsekutive Ziige aus. Nach alter
Spielart (= Marseiller Schach) entfiel der
zweite Teilzug, wenn der erste Schach bot,
und galt das — Selbstschachverbot bereits
isoliert fiir den ersten Teilzug. Nach neue-
rer — hier geltender — Spielart wird immer
mit Doppelziigen bis zum Konigsschlag
auch im zweiten Teilzug gespielt bzw.
schon einen Doppelzug vorher abgebro-
chen, wenn Koénigsschlag mit dem nichs-
ten Doppelzug nicht verhinderbar ist: matt!
Falls eine Partei nicht beide Teilziige aus-
fiihren kann, steht sie (marchen)patt. [ca.
1925 in Marseille; F. GALVIN; H. KLUVER,
Doppelzugschach. Eine Darlegung des
Spiels™ Schwalbe XII 1963] — Mar
chenmatt

Draughtsking: Ein — koniglicher Stein,
der sich wie ein Damestein im Damespiel
(engl: Draughts) bewegt: zieht wie ein —
Fers, schligt wie eine ,,Alfil-Heuschrecke®
(eine — Heuschrecke, die im — Alfil-Ab-
stand schligt). [Problemkiste (130) VI
2000 S. 284]

Drehe das Brett (Drehung des Brettes):
Um 90° nach links oder rechts oder um
180° méglich! Nach der Drehung werden
die Felder entsprechend umnummeriert,
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sodass sich immer links unten das Feld
,,a1“ und rechts oben das Feld ,,h8* befin-
den. Entsprechend werden die jeweils oben
und unten zu liegen kommenden Reihen
die neuen Umwandlungsreihen fiir die
Bauern.

dualfrei ... — korrekt ...
Dual Minor: harmloser Dual.

Duellanten (Duellantenschach): Der ein-
mal gewihlte Stein des Startzuges einer
Partei muss auch alle folgenden Ziige sei-
ner Partei bestreiten. Ist dies nicht mehr
moglich, bringt ein neuer Startzug einen
neuen Duellanten ins Spiel, was Duellanten
von —> Solisten unterscheidet. Die
Schachwirkung aller Steine bleibt normal
erhalten (—> Normalmatt). [Terminus: G.
J. SONTAG, 5116, FEENSCHACH 1961 (aber
NL), modifiziert: W. SEEHOFER, feen-
schach (67) XT 1983 S. 229-230] — Neu-
wahl nach Wiedergeburt

Dummy King: Unbeweglicher, wir-
kungsloser — koniglicher Stein. [Prob-
lemkiste (106) VIII 1996 S. 269] — un-
beweglicher Stein

Dummy Pawn = Scheinbauer: Ein Bauer,
der als bloBe Masse herumsteht, ohne zu
ziehen oder zu wirken, aber eventuell um
zu blocken, zu verstellen, sich schlagen
oder von einem Grashipfer iiberspringen
zu lassen.

Duplex: Die gleiche Forderung ist fir
WeiB und Schwarz — unter Wechsel des
Anzugs — erfiillbar. Duplexziige sind somit
die Gesamtheit aller weiflen und schwar-
zen Zige, die in einer Stellung bei weilem
bzw. schwarzem Anzug méglich sind.

durch ...: Die Losung muss durch eine
Partei, einen bestimmten Zug bzw. Stein
oder irgendeine sonstige niher definierte

Besonderheit (z.B. —> durch Schwarz, —
durch e.p.-Schlag) erzielt werden. Ab
spiele, denen diese Besonderheit fehlt, 16
sen nicht.

durch e.p.-Schlag: Der Matt- oder Patt
zug soll durch einen En-passant-Schlag ge:
schehen; Abspiele mit anderen Matt- bzw.
Pattziigen l6sen nicht. —> durch ...

durch Schwarz: mit vertauschten Rollen
(und gegebenenfalls vertauschtem Anzug).
—> durch ..., — mit vertauschten Farben

Dynamoschach: Es gibt keine Schlagfaile,
stattdessen wird ein Stein angesaugt oder
weggestofien, waobel der sau
gende/stoBende Stein stehen bleibt oder
gemiB seiner Gangart in die Saug-
/StoBrichtung  mitzieht. Langschrittige
Steine saugen/stofen beliebig weit auf den
ihnen zuginglichen Bahnen, kurzschrittige
nur schrittweise; dabei kann immer nur ein
einzelner — eigener oder gegnerischer —
Stein und nicht durch eine Verstellung
hindurch, wohl aber iiber den Brettrand
hinaus gesaugt/gestoBen werden und ein
Stein auch selbst iiber den Brettrand hin-
aus (mit)ziehen und verschwinden (,R“ =
Raus!“). Matt ist eine Partei, wenn sie
nicht verhindern kann, dass ihr Konig im
nichsten Gegenzug vom Brett ge-
saugt/gestoBen wird. Bauern konnen auch,
dabei umwandelnd, auf ihre Umwand-
lungsreihe gesaugt/gestoBen werden. [H.
KLOVER & P. KAHL, 1968] — Anderna-
cher Dynamoschach, — Bereinigtes Dy-
namoschach

Echecs Alphabétiques: Es muss — bei
WeiB und bei Schwarz — immer der Stein
ziehen, der in alphanumerischer Folge der
erste ist (Folge: al, a2, ..., a8, bl, b2, ..,
h7, h8). Das Parieren von Schachgeboten
ist allerdings vorrangig. Die Schachge-
botswirkung der Steine ist normal. Bei
Echecs alphabétiques invers muss



immer der Stein ziehen, der in alphanume-
nscher Folge der letzte ist. [R. BEDONI,
Rex Multiplex (15-16) VII-XII 1985 S.
508 +517]

Echecs Bicolores = Zweifarbenschach: Al-
le Steine sind in bezug auf die Wirkung
gegeniiber den Konigen zweifarbig; eigene
Steine durfen nicht geschlagen werden.
Obwohl Schlagfille ganz normal abgewi-
ckelt werden, steht ein Kénig auch dann
im Schach, wenn er von einem eigenen
Stein beobachtet wird. Entsprechend wiir-
de ein Zug, der zur — Beobachtung des
eigenen Konigs fiihrte, als illegales —
Selbstschach gewertet und ist daher unzu-
lassig. Fir Partien mit Echecs bicolores
sind Dame und Damenspringer in der nor-
malen — Partieanfangssteliung zu vertau-
schen. [Erfinder: G. AUTHIER, Echiquier
de France 1958; H. SCHIEGL, feenschach
(1) T 1971, S. 19-21; F. BURCHARD, Ei-
nige Marchenschachbegriffe™ 1972]

Echecs Central: Ein Stein zieht und wirkt
nur dann, wenn sein Standfeld von seinem
eigenen Konig beobachtet wird oder wenn
sein Standfeld von einem Stein eigener
Farbe beobachtet wird, der wiederum von
seinem Kénig beobachtet wird, oder ... mit
beliebig langen Ketten der gleichfarbigen
— Beobachtung, an deren Anfang aber
immer der eigene Konig stehen muss. [J.
ROCHE, Rex Multiplex (47) in Phénix (27)
IX 1994 S. 2608]

Echecs Marseillais — Doppelzugschach

Eigenmatt: Eine Partei darf mit ihrem
Schiusszug unter Aufhebung des —
Selbstschachverbotes eine Stellung her-
beifithren, in der sie matt stiinde, hitte der
Gegner zuletzt gezogen. [H. GRUBER & J.
KUHLMANN, Das Vielviterproblem? XII
1989 S. 52}
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Eigenpatt: Eine Partei fiihrt eine Stellung
herbei, in der sie — wire sie erneut am Zug
— patt stinde. — Eigenmatt

Einsteinschach: Ein nichtschlagend zie-
hender Stein X verwandelt sich als unmit-
telbare Konsequenz dieses Zuges in einen
gleichfarbigen Stein Y, wobei1 Y als rechter
Nachbar von X in folgender Skala zu wih-
len ist: D-T-L-S-B-B-B-.._; fiir schlagende
Steine gilt hingegen die Skala: B-S-L-T-D-
D-D-... Konige ziehen und schlagen un-
verandert. Auf thre Umwandlungsreihe ge-
ratende Bauern bleiben unumgewandelt als
zugunfihige Masse stehen. Letzteres gilt
nicht, wenn Bauern-Umwandlung aus-
drucklich zugelassen ist. Figuren, die auf
ihrer Grundreihe zu Bauern werden, diir-
fen einschrittig vorwirts ziehen. [R. BE-
DONI & J. ZELLER, feenschach (58) XII
1981, S. 305-308]

Elch: Geknickter — n°-Grashiipfer fiir n =
45. Ein Elch al hiipft also iiber einen Bock
auf a7 nach b8, iiber einen Bock auf g7
nach g8 oder h7. [G. P. JELLISS, Chessics
(1) 1111976, 8. 1]

www.brookwoods.org/ confernc.html

Elchheuschrecke: Geknickte — n°-Heu-
schrecke fiir n = 45, bewegt sich also aus-
schlieBlich schlagend wie eine — Heu-

schrecke, jedoch auf der Zugbahn eines —
Elchs.

Eliminationsschach: Als  zusitzliche
Zugmoglichkeit kann eine Partei einen ei-
genen Stein, mit Ausnahme des Komgs,
statt zu bewegen vom Brett nehmen. [E.
FERBER, Deutsche Schachzeitung IV
1910; Terminus: H. GRUBER, feenschach
(54) TV 1981 S. 78]
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Elliuortap (,Patrouille” rickwirts gele-
sen): Ein Stein hat keine Schlag- und
Schachkraft (wohl aber Zug- und Beo-
bachtungskraft), solange er von einem
Stein der eigenen Partei beobachtet wird
(— Beobachtung); eine Antiform zum —
Patrouilleschach. [Problemkiste (128) IV
2000 S. 234]

elsiissischer Serienziiger: Nach jedem —
Serienzug — nutze er eine der geltenden
Bedingungen wie insbesondere — Circe
mirchenspezifisch oder nicht — muss die
erreichte Stellung mit einer orthodoxen —
Beweispartie (also ohne jede geltende
Mirchenbedingung — seit Partieanfangs-
stellung) als — legale Stellung erspielbar
sein. Ist sie das nicht, war der zu ihr fith-
rende letzte Zug illegal. Die elsissische
Bedingung rangiert vor der Abwehr eines
Schachgebots, kann also zu einem — Mar-
chenmatt fithren. [Problemkiste (94) VIII
1994 S. 201] Aber — konsequenter Se-
rienziger

Entferne Steine: Analog zu — Versetze
Steine, aber ,in den Figurenkasten“ statt
auf ein anderes Feld, wobei die (an sich
partiewidrige) Entfernung eines Konigs
aus- oder eingeschlossen sein kann. Ge-
genteil — Erginze Steine

Entschlag: Riicknahme eines Schlagfalles
als Sonderfall des — Riickzuges. Der ent-
schlagene Stein kehrt auf das Brett zuriick.

Equihopper = Gleichhupfer: Hupft tiber
einen beliebigen Sprungstein auf dasjenige
Feld, das im euklidisch-geometrischen Sin-
ne punktsymmetrisch zum Startfeld des
Hiipfers liegt beziiglich des Sprungsteines
als Drehpunkt. Anders gesagt: Springt ii-
ber den Bock so, dass dieser sich genau in
der Mitte zwischen Ausgangs- und Zielfeld
befindet, eventuell mit Schlag auf dem

Zielfeld. [G. LEATHEM, Fairy Chess Re
view VIII 1938]

Equihopperheuschrecke: Zieht wie eine
— Heuschrecke, jedoch nicht auf Gras:
hiipferlinien, sondern tber jeden beliebigen
gegnerischen Stein in der Manier eines —
Equihoppers.

Equipion: Beispiel fiirr einen — Pion X:
Normaler Bauer, der jedoch ausschlieBlich
in einen — Equihopper oder eine — Equi
hopperheuschrecke umwandeln darf, ohne
dass diese anderweitig genannt sein miis
sen. [R. BEDONI, Phénix (45) X 1996 S.
3344]

Ergiinze ... — Illegal Cluster

Ergiinze Steine: Analog zu — Versetze
Steine, aber ,,aus dem Figurenkasten™ statt
von einem anderen Feld. Die Stellungsver
anderung ist so vorzunehmen, dass die
verlangte Forderung regelgerecht einlosbar
ist. Sofern nicht fest vorgegeben, sind alle
(legalen!) Moglichkeiten der Erganzung zu
priifen; es soll dann aber nur eine (oder die
gewiinschte Anzahl) von ihnen zu einer
tatsichlich losbaren Stellung fiihren. An-
dere (legale) Erginzungen sollen in diesem
Falle keine forderungsgemill losbaren
Stellungen liefern. Gegenteil> Entferne
Steine

Erlkénig = Regent = 0:1- & 1:1-Springer:
Kombinationsfigur aus — Fers und —
Wesir; zieht somit wie ein Konig, jedoch
ohne kénigliche Funktionen (Schachgebot,
illegales — Selbstschach, Matt, Patt), darf
also auch geschlagen oder erwandelt wer-
den. {G. P. JELLISS, Chessics (23) 1985 S.
76; Problemkiste (107) X 1996 S. 293] —
m:n-Springer

Ersetze Steine: Wie — Erginze Steine,
jedoch mit Austausch eines Steines durch



einen anderen (statt einer Erginzung). —
Firbe so, dass ...

Erzbischof = Oberliufer: Laufer, der pro
Zug einmal am Brettrand reflektieren kann.
Dies geschieht — im Gegensatz zum —
Kardinal — unter der Vorstellung, dass die
Massemitte des Erzbischofs mit der Feld-
mitte des reflektierenden Randfeldes zu-
sammenfillt, die Felderfarbe bei der Refle-
xion also beibehalten wird, z.B. Erzbischof
dl-a4-e8 oder dl-h5-e8. [C. M. Fox,
1932 - T. R. DAWSON, Five Classics of
Fairy Chess™}

Exakter Lingstziiger: Im Gegensatz zum
gewohnlichen —  Lingstziiger muss
Schwarz den stellungsgemif lingstmogli-
chen Zug immer ausfithren oder er steht,
wenn dies an —> Selbstschach scheitern
wirde, matt bzw. patt (— Marchenmatt).
Er kann also nicht auf weniger lange, aber
selbstschachvermeidende Ziige auswei-
chen. Nur vom jeweils lingsten aller iber-
haupt stellungsmoglichen schwarzen Ziige
kann Schachwirkung ausgehen.

Exklusivschach = ,Matt ohne Duale im
Mattzug®: WeiB und Schwarz diirfen nur
dann matt setzen, wenn dies nur auf eine
Weise, also ohne Duale stattfinden kann.
Diese , Exklusivitat* bezieht sich ausschlief-
lich auf den Mattzug selbst, also nicht auf die
Losungsziige davor. [Problemkiste (94) VI-
111994 S. 201; (109) II 1997 S. 25]

Exklusiv-Schach(gebot): Hier gilt die
Exklusivbedingung (— Exklusivschach)
fur das Schachgebot. : ’

Fiirbe so, dass ...: Die Stellungsverinde-
rung ist so vorzunehmen, dass die ver-
langte Forderung regelgerecht einlésbar
ist. Sofern nicht fest vorgegeben, sind alle
(legalen!) Moglichkeiten der Farbung zu
priifen; es soll dann aber nur eine (oder die
gewiinschte Anzahl) von ihnen zu einer
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tatsichlich losbaren Stellung fithren. An-
dere (legale) Farbungen sollen in diesem
Falle keine forderungsgemif losbaren
Stellungen liefern. Analog zu —> Ersetze
Steine, — so, dass ...

Farbzickzack: Schwarz zieht nur so, dass
Start- und Zielfeld seines Zuges gleichfar-
big sind; kann er das nicht, setzt er vorii-
bergehend aus.

Fauler Konig: Wie Konig, kann aber nur
ziehen, wenn er im Schach steht.

Fers — 1:1-Springer

Ferskonig: Wie der normale Konig, aber
nur schrig ziehend und schlagend, also
héchstens vier Fluchtfelder (in Form einer
Sternflucht) besitzend. — koniglicher —
1:1-Springer.

Flamingo — 1:6-Springer

www.irvinemuseum.org/ activity3.html

Flintenschach: Anstelle des normalen
Schlagfalles, der nicht mehr méglich ist,
kann eine Partei einen gegnerischen Stein,
den sie bereits beobachtet (— Beobach-
tung — auch wenn das Schlagen im Nor-
malsinne an —» Selbstschach scheitern
wiirde), vom Brett nehmen (,,abschieBen®).
Die Wegnahme, mit der keine eigene
Steinbewegung® verbunden ist, gilt den-
noch als eigenstindiger ,Zug“! [W. B.
SEABROOK 1921; Fairy Chess Review VIIT
1947; feenschach (31) XI-XII 1975 S.
205]

Flugschach: Ein bewegungsunfihiger
(.pattgesetzter”) Konig ist genau dann
matt, wenn der andere Konig unmittelbar
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vorher gezogen hat. [E. LETZEN, Springa-
ren 1951; FEENSCHACH (96) IV 1952] —»
Flugschach mit Wehr

Flugschach mit Wehr: Wie — Flug-
schach, aber der patt gesetzte Kénig ist
nur matt, wenn der andere Konig unmittel-
bar vorher ein Feld betreten hat, das von
einer eigenen Figur gedeckt ist. [E. LET-
ZEN, Springaren 1951; FEENSCHACH (96)
IV 1952]

Frankfurter Schach: Schiigt ein Stein X
einschlieflich des Konigs einen Stein Y, so
wird aus dem Stein X ein Stein der Art
von Y unter Beibehaltung der Farbe von
X, der damit verbundenen Grundreihen-
und Umwandlungsreihen-Orientierung so-
wie etwaiger koniglicher Eigenschaften.
Im letzten Fall gelten die Regeln fir —
konigliche Steine mit der Einschrankung,
dass vom Gegner kontrollierte Felder nicht
durchschritten werden dirfen. [A. H.
KNIEST]

fiir Schwarz: Eine an sich fir beide Par-
teien geltende Marchenbedingung soll nur
fiir Schwarz gelten.

fiir Weit: Eine an sich nur fir Schwarz
oder fiir beide Parteien geltende Marchen-
bedingung soll ausschlieBlich fiir Weil gel-
ten.

Gegenmatt: Eine soeben matt oder patt
gesetzte Partei darf dann trotzdem noch
einen Zug tun, wenn sie dadurch, unter
Aufrechterhaltung oder Neuschaffung ei-
nes Matts der eigenen Partei, ihrerseits den
Gegner matt setzt, sodass die Schluss-
Stellung wie bei einem — Beidmatt aus-
sieht. Es sind also nur Gegenmattziige aus
einer Matt- oder Pattstellung heraus, nicht
aber Beidmattziige aus einer auch normal
fortsetzbaren Spielstellung heraus erlaubt.
Durch den Gegenmattzug konnen (wie
auch durch einen Beidmattzug) die ver-

feindeten Konige in unmittelbaren -> Kon-
takt geraten. [J. KUHLMANN, feenschach
(56) X 1981 S. 202-209]

genau: Forderung in genau n Ziigen: Nur
ein Erreichen der Forderung durch die ge:
wiinschte Partei im genau n-ten Zuge gilt
als Losung; ,Kurzlosungen® zihlen nicht
(es sei denn, man kann sie auf n Zige
,strecken®).

Gespenst: Marchenstein im — Ghost
Chess ohne Masse oder Aktivitit, aber mit
Schachwirkung gemifl seiner ehemaligen
Gangart.

Gewinn: WeiB zieht und setzt gegen die
bestmogliche schwarze Verteidigung eine
zweifelsfreie Gewinnstellung durch (oder
auch nicht, wenn ,,Gewinn moglich? ge-
fragt wird).

Gewinn moglich? — Gewinn

Ghost Chess = Geisterschach = Gespens-
terschach: Ein geschlagener Stein verbleibt
als — Gespenst auf seinem Schlagfeld, d.h.
er hat dort keinerlei fiir andere Steine hin-
derliche Masse oder eigene Bewegungsfa-
higkeit mehr, wohl aber sind die von ihm
beobachteten Felder, also digjenigen, die er
von seinem Standfeld aus als Nicht-Ge-
spenst schlagend erreichen konnte (— Be-
obachtung), fiir den gegnerischen Koénig
tabu. Im Zusammenhang mit — Circe hin-
terlisst auch der riickversetzte Stein auf
seinem Schlagfeld ein Gespenst. [T. R.
1952]

.hbrary.thmkquest.org/JOOl 156/wordgames.him

Giraffe — 1:4-Springer



Gitterkontaktschach = Giko: Uber die
bloBe Kombination aus — Gitterschach
und — Kolner Kontaktschach hinausge-
hende Mairchenart, in der nicht nur jeder
Zug iber eine Gitterlinie in einen — Kon-
takt fithren muss, sondern auch der Kon-
takt selbst uber eine Gitterlinie reichen
soll. Zielfeld des Zugs und Standfeld des
Kontaktsteins missen also immer durch
eine Gitterlinie ,getrennt” sein. [R
QUILCK, Problemkiste (69) VI 1990 S.
128]

Gitterschach: Jeder Stein muss mit jedem
Zug mindestens eine Gitterlinie iiber-
schreiten. Das Normalgitter teilt das 8x8-
Brett in 16 gleiche Gittermaschen zu je
2x2 Feldern auf, Kénige konnen (ohne zu-
sitzliche Bedingungen) also auf dem Nor-
malgitter keine Eckfelder betreten. Bewe-
gen sich mehrere Steine gleichzeitig, z.B.
Rochade, — Dynamoschach, muss jeder
Stein eine Gitterlinie Gberschreiten. ,,Ziige”
ohne Gitterlinieniiberschreitung sind illegal
und haben weder pattaufthebende noch ko-
nigsbedrohende Wirkung (— Mirchen-
matt). [W. STEAD, Fairy Chess Review
1953] — Spezialgitter — Actuated re-
volving grid squares

Glasgowschach: Bauern wandeln statt auf

der 8. bzw. 1. Reihe auf der 7. bzw. 2.
Reihe um. [Problemkiste (109) I 1997 S.
25]

Gleichfarbiges Wandelschach:  Ein
~wandelbarer Stein gemil — Wandel-
schach iibernimmt nur die Gangart, nicht
aber die Farbe des betreffenden Ur-
sprungssteines. — Circe

Gnu: Vereint die Bewegungsmoglichkei-
ten von Springer und — 1:3-Springer. [W.
JACOBS; W. KARSCH, Fairy Chess Review
1939]
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Grashiipfer: Hiipft auf einer Turm- oder
Liuferbahn iiber einen beliebigen Sprung-
stein (,,Bock“) auf das in derselben Rich-
tung unmittelbar dahinterliegende Feld, das
frei oder von einem gegnerischen Stein be-
setzt sein muss, diesen im letzteren Falle
schlagend. Der Sprungstein bleibt in jedem
Falle erhalten, auch darf er nicht fehlen.
Zwischen dem Ausgangsfeld und dem
Sprungstein dirfen keine weiteren Steine
stehen. [T. R. DAWSON, Cheltenham Exa-
miner 3.VIL.1913; Idee 1912] — Turm-
grashiipfer, — Léufergrashiipfer, — n°-
Grashiipfer, — Lion, — Heuschrecke

x%w

*
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Grazer Bauer = Zwillingsbauer: Kombi-
nationsstein aus Bauer und — Berolina-
bauer. [Erfinder: W. KIENZL, feenschach
(3) V1971, S. 67)

Grazer Hilfsbeidmatt: Wie — Grazer

Hilfsmatt, jedoch mit — Beidmatt statt
Matt als beider Parteien Ziel.

Grazer Hilfsmatt: Nach dem vorletzten
weiBen Zug eines — Hilfsmatts muss auch
Schwarz den WeiBen matt setzen kénnen.
[..F. REUD“, Nr. 462/463 Grazer Wochen-
schach 22.1.1928 = Erstverdffentlichung,
beide aber NL}]

Grazer Hilfspatt: Wie — Grazer Hilfs-
matt, jedoch mit — Patt statt Matt als bei-
der Parteien Ziel.

Grazer Superbauer: Kombinationsstein
aus — Superbauer und — Superberolina-
bauer, d.h. die dem — Grazer Bauern ana-
loge ,,Linienfigur”.
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Haaner Schach: Jeder Stein hinterlisst —
ab Diagrammstellung jedes Mal, wenn er
zieht oder schligt, auf seinem gerade ver-
lassenen Standfeld ein — Loch, das im
weiteren Verlauf weder betreten noch
durchschritten werden darf [H. WIN-
TERBERG, feenschach (5) IX 1971 S. 138]
— Unbetretbares Feld

Hamster: Geknickter — n°-Grashipfer
fir n = 180. Ein Hamster al hupft also i-
ber einen Bock auf a7 nach a6, iiber einen
Bock auf g7 nach f6, d.h. auf das Feld un-
mittelbar vor dem Sprungbock statt da-
hinter. [C. M. B. TYLOR, Chessics 1980 (=
Jibber); Problemkiste (115) II 1998 S.
189]

Hamsterheuschrecke: Geknickte — n°-
Heuschrecke fiir n = 180, bewegt sich also
ausschlieBlich schlagend wie eine — Heu-
schrecke, jedoch auf der Zugbahn eines —
Hamsters.

Heuschrecke: Springt auf Damenlinien
wie ein — Grashiipfer iber einen gegneri-
schen Stein und landet direkt dahinter auf
freiem Feld, wobei der iberhiipfte Stein
geschlagen wird. Sie kann nur ziehen,
wenn sie schligt. [D. PIRNIE, The Chess
Amateur V 1926 S.248; Terminus Lo-
cust: H. G. GILBERT]

Hilfsbeidmatt: Schwarz zieht an und hilft
dem Weillen, im n-ten Zug ein — Beid-
matt zu geben. Ein schwarzer Beidmattzug
erfiillt nicht die Forderung [J. KUHL-
MANN, feenschach (56) X 1981 S. 202-
209]

Hilfsdoppelmatt: Wie — Hilfsbeidmatt,
aber mit - Doppelmatt als letztem weiflen
Zug.

Hilfsdoppelpatt: Schwarz zieht an und
hilft WeiB, die schwarze Partei derart patt-

zusetzen, dass Weil, wire er unmittelbar
erneut am Zug, ebenfalls patt stinde. Der
Doppelpattzug muss im Hilfsdoppelpatt al-
so unbedingt durch Weill geschehen. Das
— Selbstschachverbot ist einzuhalten. —
Doppelpatt, — Hilfseigendoppelpatt

Hilfsecho: Schwarz zieht an und hilft dem
Weillen, eine Echostellung zur Diagramm-
stellung zu erreichen. Eine Echostellung ist
durch Verschiebung, Drehung und/oder
Spiegelung im euklidisch-geometrischen
Sinne aus der urspriinglichen Stellung er-
zeugbar; Farbe und Gangart der betreffen
den Steine miissen analog sein. Ein ,,Null-
Echo“, also dieselbe Stellung, zihlt nicht
als Echostellung.

Hilfseigendoppelpatt: Wie — Hilfseigen-
patt, jedoch mit Patt beider Parteien.
[feenschach (119) I-IX 1996 S. 199] —
Hilfsdoppelpatt

Hilfseigenpatt: Wie — Hilfspatt, jedoch
ist Schwarz bereits ohne den letzten wei-
Ben Zug (der nicht mehr erfolgt) patt.
[feenschach (119) I-IX 1996 S. 199]

Hilfseigenzugwechsel:  Ohne  weiBien
Schlusszug analog zum — Hilfseigenpatt,
jedoch mit — Zugwechsel statt Patt als
Ziel des gemeinsamen — Hilfsspiels, d.h.
Schwarz spielt mit seinem Schlusszug in
eine Stellung, die sich von der Diagramm-
stellung ausschlieBlich durch das gewech-
selte Zugrecht unterscheidet.

Hilfs-e.p. (in n Ziigen): Schwarz zieht und
hilft Weifl zum En-passant-Schlag.

Hilfsgegenmatt: Wie — Hilfsbeidmatt,
aber mit - Gegenmatt als Ziel des letzten
weillen Zuges. [J. KUHLMANN, feenschach
(56) X 1981 S. 202-209]

Hilfsidealmatt: Wie — Hilfsmatt, jedoch
mit — Idealmatt.



Hilfsmatt: Schwarz zieht an und hilft
WeiB, den schwarzen Konig matt zu set-
zen; dabei bleiben beide Parteien an das —
Selbstschachverbot gebunden. Soll bei
gleichem Mattziel WeiB anziehen, wird
dies durch ,,0.1;1.1...“ symbolisiert, n Vari-
anten im x-ten Einzelzug bei bis dahin i-
dentischer Losung durch ,,..1.1;n.1;1.1..%
oder ,,1.1;1.n;1.1..%, wobei jede einzelne
Ziffer fir einen abwechselnd schwarzen
bzw. weiBen Einzelzug steht. [M. LANGE,
Zur Literatur” in Schachzeitung XII 1854
S. 453; S. LoYD, Chess Monthly XI 1860
S. 324] — Hilfsspiel

Hilfsmatt in dreiviertel Ziigen: Scherz-
problem mit Retrobetrachtungen!

Hilfsmatt in spiitestens n Ziigen: Das
Matt erfolgt im n-ten Zug oder friiher, d.h.
Kurzlésungen sind gleichberechtigte kor-
rekte Hauptlosungen.

Hilfspatt: Wie — Hilfsmatt, nur mit Patt-
statt Mattziel.

Hilfsrochade (in n Ziigen): Wie — Hilfs-
matt, jedoch will WeiB rochieren statt matt
setzen.

Hilfsschach: Wie — Hilfsmatt, nur mit
Schachgebots- statt Mattziel.

Hilfsschlag: Wie — Hilfsmatt, nur mit
dem Ziel, einen beliebigen schwarzen Stein
zu schlagen statt den schwarzen Koénig
mattzusetzen.

Hilfsspiel: Wahrend im Kampfspiel die
verteidigende Seite (zumeist Schwarz) die
Erfiillung der gestellten Forderung zu hin-
tertreiben sucht, kooperieren im Hilfsspiel
beide Seiten, um die gestellte Forderung
bestmoglich zu erfiillen. Dennoch bleiben
die Partner des Hilfsspiels an die gangigen
Zugregeln, insbesondere an das Verbot il-
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legaler —> Selbstschachs gebunden. Die
hiufigste Form des Hilfsspiels ist das —
Hilfsmatt. — Aidé libre, — Hilfsrochaden,
— Hilfszwingmatt

Hilfs-Umwandlung: Schwarz zieht und
hilt WeiB, spitestens im n-ten Zug einen
weiBen Bauern zur Umwandlung zu brin-
gen.

Hilfszielfeld: Schwarz zieht und hilft, die
Forderung — Zielfeld zu erfiillen.

Hilfszug X (in n Ziigen): Wie — Hilfs-
matt, aber das gemeinsame Ziel ist ein ge-
nau vorgegebener weiler Zug X (auch
mattlos) statt irgendein weier Mattzug.

Hilfs-Zwei-Rochaden (in n Zigen): Wie
—> Hilfsrochade, jedoch sollen im — Hilfs-
spiel beide Parteien bis zum n-ten Zug ro-
chiert haben. Gewohnlich wiirde Schwarz
anziehen und WeiB als letzter rochieren, ist
— durch Schwarz gefordert, verhilt es
sich umgekehrt.

Hilfszwingmatt: Weil zieht an und lasst
sich von Schwarz matt setzen; Schwarz
hilft ihm dabei (— Hilfsspiel) — bis auf den
schwarzen Mattzug, der wie im — Selbst-
matt erzwungen werden muss. Beide Par-
teien bleiben an das — Selbstschachverbot
gebunden. [F. PALATZ, 1922; Problemkiste
(83) X 1992 S. 214]

Hilfszwingpatt: Wie — Hilfszwingmatt,
nur mit Patt- statt mit Mattziel; das letzte
Zugpaar entspricht also einem einziigigen
~> Selbstpatt.

" Hilo (=, Hilfsloch“): Eine Liicke im Brett,

die zwar nicht durchschritten werden kann
(die also verstellt), in die man aber — im
Gegensatz zum gewdhnlichen — Loch —
hineinziehen kann, wobei dies zum Ver-
schwinden des betreffenden Steines vom
Brett fiihrt. Bei — Circe tritt an die Stelle
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solchen Verschwindens die definierte
Riickversetzung. [F. HOFFMANN, feen-
schach (15) VII 1973 S. 94] — Vermintes
Feld

Horizontalzylinder = Walzenschach: Wie
— Vertikalzylinder, jedoch sind 1. und 8.
Reihe statt a- und h-Linie miteinander ver-
bunden. Bauern-Doppelschritt, Bauern-
Umwandlung, Rochade und Repulsfelder
im Circe bleiben davon unberithrt. Wegen
illegalen — Selbstschachs kann nicht be
reits — seit Partieanfangsstellung auf ei-
nem Horizontalzylinder gespielt werden;
die Standardannahme wire, dass das Nor-
malbrett erst — ab Diagrammstellung zum
Horizontalzylinder mutiert. [G. JELLISS,
Variant Chess (22) 1996/1997] — Torus,
— Spharoidisches Brett

Hornochse: Vereint die Bewegungsmog-
lichkeiten von Bauer (ohne Umwandlung!)
und — Dabbabareiter. Ein Normalbauer
kann in einen Hornochsen umwandeln. Der
Bauern-Anteil eines Hornochsen
schweigt” auf der 1. und 8. Reihe, redu-
ziert ihn also zwischenzeitlich auf einen
Dabbabareiter. Der Hornochse ist im —
Augsburger Schach nicht weiter zerlegbar,
aber natiirlich ,,ballungsfihig. [H. EBERT,
H. GRUBER & B. ELLINGHOVEN, Das
Vielviterproblem™ XII 1989 S. 67}

Idealmatt: Forderung nach einem Matt-
bild, in dem kein Fluchtfeld des matt ge-
setzten Konigs mehrfach gedeckt oder
gleichzeitig gedeckt und geblockt ist und
an dessen Bestehen jeder auf dem Brett
befindliche Stein beteiligt ist. [E. ALBERT,
Ideal-Mate Chess Problems™ 1966]

Illegal Cluster: lllegale Stellung, die
durch Entfernung eines beliebigen Einzel-
steines — ausgenommen Konige — legal
wird. ,Erginze zu einem lllegal Cluster
bedeutet also: Die zu erginzenden Steine
sind so auf leere Felder der Diagramm-

stellung einzufiigen, dass ein Illegal Cluster
entsteht. [P. WENMAN, Family Herald, XIl
1905; Bezeichnung und explizite Definition:
T. R. DAWSON, Illegal Positions. The
Problemist / Fairy Chess Supplement (16) 11
1933 S.104-105]

illegale Versetzung: Wie — Versetze
Steine, wobei aber keine — legale Stellung
zu entstehen braucht.

Imitator: Ein Stein ohne Farbe, aber mit
Masse, der kein eigenes Zug- und Schlag
recht besitzt, der aber bei jeder aktiven
Bewegung eines ziehenden oder schlagen:
den Steines passiv mitzieht — und zwar
gleichzeitig, parallel, in dieselbe Richtung,
genauso lang und schlagfrei. Daftr muss er
freie Bahn haben, d.h. er kann nicht auf
oder durch ein besetztes Feld oder gar -
ber den Brettrand hinaus mitziehen. Ist ihm
die vollstindige Imitation durch Block,
Sperrung oder Brettbegrenzung verwehrt,
so ist der betreffende Zug unméglich.
Auch ein Schachgebot ist nur moglich,
wenn der drohende Schlag des Konigs imi-
tierbar ist. Hat eine Partei keine imitatori:
schen Ziige, steht sie matt oder patt. Bei
mehreren Imitatoren miissen diese alle
zugleich das Spielgeschehen imitieren. [Er-
finder: G. JaNSEN (= Th. C. L. KoK),
3615. Fairy Chess Review IV 1939 S.
180-181; J. KUHLMANN, The Problemist
(14) 11 1991 S. 357-358]

Immunschach: Ein Stein inklusive Konig,
dessen Ursprungsfeld (im Circe-Sinne) von
einem anderen Stein besetzt ist, ist immun,
kann also nicht geschlagen werden. [Er.
BARTEL, Jugendschach (27) X 1981 S. 72;
Problemkiste (67) 11 1990 S. 98]

in méglichst wenigen Ziigen: Ein Ziel ist
nicht in einer konkret vorgegebenen Ziige-
zahl, sondern in einem (welchem?) Mini-
mum an Ziigen zu erreichen. In der Regel



ist ein — Zugfolgenbeispiel anzugeben. —
Was ist Minimum von n?

Inverted Pawn: Zieht diagonal vorwiirts,
schldgt orthogonal nach links, rechts oder
geradeaus vorwirts. [Problemkiste (130)
VIII 2000 S. 284]

in wie viel Ziigen? Die Forderung ist in n
Zigen erfiillbar, wobei der Loser n spezifi-
zieren muss. — wie viele (verschiedene)
Zige? —> so, dass ...

Jiger - X/Y-Jager

Joker: Sei X jeweils derjenige Stein geg-
nerischer Farbe, der zuletzt zog, so zieht
ein Joker jeweils wie ein X eigener Farbe.
Ein Schachgebot durch einen Joker muss
konventionell beantwortet werden, d.h.
nicht unter bloBer Ausnutzung der Gang-
artinderung des Schach bietenden Jokers
durch einen Zug eines andersartigen X als
zuvor. [O. DEHLER; T. R Dawson; D.
PRITCHARD, Fairy Chess Review]

P i N
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www.comnet.ca/~forrest/ ravin95.html

Kaiserin: Vereinigt die Eigenschaften von
Turm und Springer.

Kamel — 1:3-Springer

( Long rlme,\)
tosee! /
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www.f kth.se/~£96-
abo/wonderful/comics01/ab/camel. html
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Kamikazecirce: Analog — Circe, jedoch
wird auBerdem der schlagende Stein auf
sein Ursprungsfeld versetzt. [C. M. B. TY-
LOR: Oppo-cancellation Chess, Destructive
Chess]

Kamikazeschach: Alle Steine — Koénige
ausgenommen — sind Kamikazesteine.
Schligt ein — Kamikazestein, verschwin-
den geschlagener und schlagender Stein
vom Brett. [B. G. LAWS, 1928: Hara-Hiri
Chess; Variationen des Schachspiels®
(Deutsche Schachjugend)]

Kamikazestein:  Verschwindet  beim
Schlagen selbst mit vom Brett. In Kombi-
nation mit — Circe wird er ebenfalls riick-
versetzt. [P. MONREAL]

Kéinguruth): Benotigt fir seinen —
Grashiipfer-dhnlichen Zug zwei Sprungbo-
cke, die in einer Linie mit dem Kanguru(h)
und dem Zielfeld, aber nicht notwendig
unmittelbar hintereinander stehen missen.
Das Zielfeld ist das Feld direkt hinter dem
zweiten Bock. [J. de A. ALMAY, 1937]

Kannibalenschach: Jede Partei schligt
nur eigene Steine (auBer ihren Konig),
nicht die gegnerischen, verfiigt aber wei-
terhin iber die ,,normale“ Schachwirkung
threr Steine auf den gegnerischen Kénig.
Ihr eigener Konig kann also nur von geg-
nerischen Steinen geblockt werden, und
nur gegnerische konnen ihn bedrohen. [G.
LEATHEM, Chess Amateur 1928]

Kardinal: Linienfigur, die in Liuferrich-
tung zieht und einmal im Schnittpunkt der
Feldergrenzen zweier Randfelder mit dem
Rand reflektieren kann. Dabei wird — im
Gegensatz zum — Erzbischof — die Fel-
derfarbe gewechselt, zB. Kardinal d1-h4-
h5-d8 oder d1-h5-h6-f8.
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Karussellschach, schwarzes — schwar-
zes Karussellschach

kein Bauern-Doppelschritt: Das Recht
des Bauern auf den Doppelschritt aus der
Grundstellung entfallt.

Kein Konigskontakt! (= KKK!): Mogli-
che Zusatzforderung zum —> Beidmatt o-
der — Gegenmatt, wenn es im Schlusszug
nicht méglich sein soll, die klassische Ko-
nigs-Opposition zum direkten — Kontakt
der Konige zu durchbrechen. Gilt hingegen
als fester Regelbestandteil im — Doppel-
matt, — Madrasi, - TEK und — Rei-
chenbacher Schach.

kein Matt: Eine Stellung ist zu erzielen, in
der kein Matt in 1 Zug méglich ist.

KKK! — Kein Konigskontakt!
Kiko — Kolner Kontaktschach

Kolner Kontaktschach: Jeder ziehende
oder schlagende Stein muss jedes Mal in
— Kontakt zu einem Stein beliebiger Far-
be treten, d.h. ein diagonal oder ortho-
gonal unmittelbar benachbartes Feld beset-
zen. Der zuletzt bestehende Kontakt darf
dabei erneuert oder auch ganz gewechselt
werden, sodass Steine isoliert zuriickblei-
ben und ihrerseits dann erneut in Kontakt
ziehen konnen. Solange ein Stein keinen
Kontaktzug hat, ist er zugunfihig. Konige
sind nur durch Kontaktziige — d.h. mit Hil-
fe Dritter als , Kontaktmasse™ — bedrohbar
und diirfen auch selbst — unter Wahrung
des — Selbstschachverbotes — nur in Kon-
takte hineinziehen. Ein unmittelbarer Ko-
nigskontakt — unter Aufhebung der Ko-
nigsopposition — ist also zuldssig, wenn
keine kontaktgerechte Konigsbedrohung
vorliegt. [H. ZANDER]} — Mirchenmatt

Konige im Schach ziehen nur wie
Schach bietender Stein: (neuerdings) —
transmutierende Konige

Konig & Equihopper: Kombinationsstein
aus Konig und (kéniglichem) — Equihop
per, d.h. — koniglicher Stein mit entspre
chend kombinierter Gangart.

Konige schlagen normal: Konige sollen
von einer Mirchenbedingung, die Schlag
fille abweichend regelt (z.B. — Flinten-
schach), ausgenommen bleiben.

Konig im Schach zieht nur wie Gras-
hiipfer: Ahnlich wie — transmutierende
Konige, aber welcher Stein auch immer
Schach bietet, der betreffende Konig agiert
einen Zug lang nur als koniglicher Gras
hiipfer. — koniglicher Stein

kéniglicher Stein: Zieht und wirkt nicht
wie ein (,Normal-“)Kénig, sondern wie
der betreffende Stein, wodurch z.B. der
Begriff der Konigsopposition seinen ge-
wohnten Sinn verliert. Er besitzt aber die
sonst Ublichen Konigsfunktionen wie
Schachgebot, illegales — Selbstschach,
Matt oder Patt. Ein koniglicher Stein darf
iiber vom Gegner beobachtete Felder zie-
hen (— Beobachtung), Felder also, in de-
nen er im Schach stiinde. [“S. M.”, 1895
New York laut A. S. M. DICKINS, Mir-
chenschach™ S. 48; Royal Knight: T. R.
DAWSON, Hamburg  Correspondent
15.V1.1926]

Konig ohne Schlag: Das — Schlagverbot
gilt nur fur den Konig.

konsequent: Die Erfullung einer Mir-
chenbedingung hat Vorrang vor Schach-
geboten, —> Selbstschachverbot und —
Normalmatt (-patt). Stattdessen entstehen
neuartige — Mirchenmatts (-patts). [kon-
sequenter Lingstziiger: J. OUDOT & R.



BiDONI, feenschach (5) IX 1971 S. 127-
131]

konsequenter Schéchzwang: — Ultra-
schachzwang, — konsequent

konsequenter Serienziiger: Nach jedem
einzelnen — Serienzug wird die erreichte
Stellung beziiglich moglicher Retroanalyse
(Legalitit der Rochade, — legale Stellung,
—»> partielle Retroanalyse) als neue Dia-
grammstellung ohne jede Ansehung der
vorausgegangenen Serienzige betrachtet.
Eine Rochade kann also durchfiihrbar sein,
obwohl! ein beteiligter Stein in vorausge-
gangenen Serienziigen zog — wenn ihm das
in der erreichten Stellung nimlich nicht
mehr  retro-analytisch  ,,nachgewiesen
werden kann, d.h. wenn es eine — Be-
weispartie gibt, die auch ohne seine bis da-
hin stattgefundenen Serienziige auskommt!
[Erstdarstellungsproblem von G.  YA-
COUBIAN, 295 diagrammes (22) VII-VII
1976} Aber — elsissischer Serienziiger

konsequentes Zwangsfeld: Bindet beide
Seiten wie ein — Zwangsfeld, jedoch
herrscht absoluter Zwang, selbst auf Kos-
ten eines — Mairchenmatts oder —patts.
[Problemkiste (113) X 1997 S. 134]

Kontakt: Zwei Steine stehen im Kontakt
zueinander, wenn der Abstand zwischen
ihren Standfeldern 0:1 oder 1:1 betrigt. —
Kontaktschach, — Kélner Kontaktschach,
—> Gitterkontaktschach, — Kein Kénigs-
kontakt!

Kontaktschach: Jeder Zug muss im —>
Kontakt mit irgendeinem anderen Stein
enden, also auf einem seiner Nachbarfel-
der. Ist dies einer Partei nicht méglich,
zieht sie beliebig. Im Unterschied zum —
Kélner Kontaktschach kommt es also zum
— Normalmatt.
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Kontraschach: Eine Partei darf den geg-
nerischen Kénig nur dann schlagen, wenn
der eigene nicht postwendend vom Gegner
geschlagen werden konnte. Die Drohung
des Konigsschlages kann also mit der Dro-
hung des unmittelbaren ,,Gegenschlags®
pariert werden oder droht von vornherein
nicht wegen Gegenschlags. Auf diese Wei-
se ist direkter — Kontakt der Konige
moglich; sind beide Konige gedeckt, dann
sogar ohne dass Schach besteht. Ein ge-
deckter Kénig kann einen ungedeckten
Konig durch Konigskontakt matt setzen.
Schlag (und Gegenschlag) des Konigs
kommen wie im normalen Schach nicht
tatsichlich zur Ausfiihrung. [Erfinder: E.
BRUNNER, 3706-07. Fairy Chess Review
(18) VI 1939 = Brunnermatt (posthum); F.
H. von MEYENFELDT, feenschach (4) VIL
1971, S. 114-115; F. BURCHARD, Einige
Mirchenschachbegriffe™ 1972)

korrekt ...: Es soll so — versetzt, — er-
ginzt 0.4. werden, dass eine nach iblichen
MaBstiben korrekte, also insbesondere
auch dualfreie Aufgabe entsteht; Verset-
zungen, Ergianzungen etc., die eine inkor-
rekte — z.B. dualistische — Aufgabe liefern
wiirden, l6sen also nicht. Ein direktes —
Matt oder — Patt in n Zigen gilt hier als
bereits korrekt, wenn eine eindeutige, du-
alfreie n-ziigige Hauptvariante existiert. In
Hilfsproblemen- hingegen wird absolute
Dualfreiheit verlangt. Auch (absichtlich)
mehrere Losungen (,,Mehrspinner”) wer-
den durch die Korrektheitsforderung — so-
fern nichts anderes ausdriicklich gefordert
wird — ausgeschlossen.

kiirzeste Beweispartie (in n Einzelziigen):
Eine — Beweispartie mit minimaler Ziige-
zahl ist zu finden. Oft ist die Zugreihen-
folge nicht eindeutig; zumindest die in
Frage kommenden Zugbewegungen sollten
es aber sein. [= kBP: Problemkiste (118)
VIII 1998 8. 270]
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kiirzeste Riicknahme, bis ...: Ein wohl-
definiertes (Zwischen-)Ziel soll mit mog-
lichst wenigen — Riickziigen erreicht
werden. —> so, dass ...

kiirzestes Matt: Ein — Matt in n Ziigen,
wobei der Loser das fir eine korrekte
Aufgabe minimale n erraten muss. Der
Clou kann hier sein: Wer ist itberhaupt am
Zuge?

Kiirzestziiger: Analog zum — Lingstzii-
ger muss Schwarz den geometrisch jeweils
kiirzesten Zug ausfiihren, der ihm gestattet
ist. Der weiBe Konig wird auch von nicht-
kirzesten Zigen bedroht.

Kurzziiger: Wie — Kirzestziiger, aber
statt des jeweils kiirzesten Zuges iiber-
haupt muss Schwarz nur mit dem jeweils
beliebig neu gewihlten Zugstein den fur
diesen kiirzesten Zug machen.

Lancer (= Hase) — 2:4-Springer

Lingstziiger: Von den normal moglichen
Ziigen unter Beachtung von Schachgebo-
ten und illegalen — Selbstschachs muss
Schwarz den geometrisch jeweils lingsten
Zug machen, zwischen gleichlangen
Lingstziigen kann er frei wihlen. Zug-
lingenberechnung: Der Zug von einem
Feld zu einem Nachbarfeld in horizontaler
oder vertikaler Richtung hat die Zuglin-
geneinheit 1, zum tberndchsten Feld der-
selben Richtung die Zuglinge 2 usw. (z.B.
al..a8 = 7). Die Linge schiefliegender
Zugbahnen berechnet man, indem man sich
iiber der Zugbahn ein rechtwinkliges Drei-
eck mit einer horizontalen und einer verti-
kalen Kathete errichtet denkt und die Zug-
bahn nach dem Satz des Pythagoras als
Waurzel aus der Summe der beiden Kathe-
tenquadrate berechnet. Beispiel: al...b2 =
Wurzel aus (Quadrat von al..bl plus
Quadrat von bl...b2) = Wurzel aus (1 + 1)
= Wurzel aus 2. Im Zusammenhang mit —

Circe hat die Riickversetzung geschlagener
Steine keinen Einfluss auf die Zuglingen-
berechnung. Im Langstzoger wird —
Normalmatt angestrebt, der weile Konig
muss also jeder — Beobachtung durch
schwarze Steine aus dem Weg gehen. [T.
R. DAWSON]

Laserhilfsmatt: Als Mattzug in einer —>
Hilfsmatt-Aufgabe zihlt derjenige Zug, der
den gegnerischen Konig per — Laserstein
zum Verschwinden bringt.

Laserstein: Zieht normal, darf aber nicht
auf ein vom Gegner besetztes Feld ziehen
(kann also im normalen Sinne nicht schla-
gen). Sofort nach Beendigung eines jeden
selbst ausgefiihrten Zuges sendet die La-
serfigur in Richtung aller ihrer Wirkungsh-
nien , Laserstrahlen® aus, die jeden dort be-
findlichen ersten Stein (eigene ebenso wie
gegnerische Steine) zerstoren. Zweite oder
weitere Steine (die sich also im ,La-
serstrahl“ hinter einer ersten Figur ,ver
bergen) werden nicht zerstort. [GUERI-
THAULT; Probléme (45) IX 1968 S. 10]

Last move? Welches war — unter Einhal-
tung aller Regeln — der letzte Zug?

Liufer & Bauer: Im fraglichen Diagramm
kein Kombinationsstein 4 la — Prinzessin,
sondern eine ,,Zusammenballung” gemafl
— Augsburger Schach aus Liufer und
Bauer.

Liufergrashiipfer = 1:1-Reiterhiipfer:
Zieht wie ein — Grashipfer, doch aus-
schlieBlich auf Lauferlinien. [Problemkiste
(113) X 1997 8. 134]

Liuferlion: Bewegt sich wie ein — Lion,
jedoch nur auf Lauferbahnen.

legale Stellung: Partiegerechte Stellung
gemidB den iblichen Turnierschachregeln
plus eventuellen Mirchenbedingungen, so-



fern diese — seit Partieanfangsstellung
gaiten. Dabei werden Mérchensteine teils
als Bestandteil der . Partieanfangsstellung
selbst aufgefasst (z.B. — Taxis anstelle
normaler Bauern, — Cavalier majeur, —
Chinesische oder -> Maritime Steine), teils
als durch Umwandlung entstanden, wobei
vor dem Spiel die zulidssigen — Mirchen-
Umwandlungen festgelegt wurden. Das
AusmaB dieser Festlegung kérmen die Lo6-
ser dann dem Diagramm und seinen Er-
lauterungen entnehmen.

Legalisierung: Durch irgendeine Mani-
pulation eines Steines oder Feldes (z.B.
durch Farbung, Magisch-Werden) wird ei-
ne zunichst illegale Stellung (oder Zug-
folge) in eine — legale Stellung (oder Zug-
folge) uberfiihrt.

Leo: Zieht (schlagfrel) wie eine Dame,
schlagt wie ein — Lion. [P. SEYFERT
1936, nach —> Pao (chinesische Steine, Xi-
angqi); Problemkiste (116) IV 1998 S.
214]

Lion: Zieht und schligt wie ein — Gras-
hiipfer, aber nicht nur auf ein dem Sprung-
stein in derselben Richtung unmittelbar,
sondern auf irgendein folgendes Feld,
lingstens bis zu einem Schlagfall, vor ei-
nen eigenen Stein oder auf den Brettrand.
[J. de A. ALMAY, The Problemist Fairy
Chess Supplement 1937]
s

e
www.tugindia.org.in/tug2002/

Loch: Eine Licke im Brett, die zwar von
Springern ubersprungen, jedoch nicht von
Reitern durchschritten werden kann (diese
also verstellt), und in die man — im Gegen-
satz zum — Hilo — nicht hineinziehen
kann. Lécher sind im Diagramm vorgege-
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ben oder entstehen wéhrend des Losungs-
verlaufs im — Haaner Schach. {Problem-
kiste (118) VII 1998 S. 270; (120) XI
1998 S. 326] — unbetretbares Feld

Lisungen (n Losungen): Bereits im ersten
(Teil-)Zug liegt eine absichtliche Verzwei-
gung des ,Losungs-Baumes” in n (min-
destens zwei) ,Aste“ vor; symbolisiert
durch ,n.1.;1.1... (— Hilfsmatt).

Madrasi: Gleichartige gegnerische Steine
paralysieren einander, sobald sie in gegen-
seitige — Beobachtung treten; zur Aufhe-
bung der — Paralyse bedarf es der Mithilfe
eines dritten Steines (Wegschlag oder Ver-
stellung). Konige konnten zwar eigentlich
in direkten — Kontakt treten, da sie ja ein-
ander paralysieren wiirden und also kein il-
legales — Selbstschach vorlige, aber im
Gegensatz zu —> Madrasi rex inclusiv gilt
hier — KKK! Ein doppelschrittig ziehen-
der Bauer ist auch im Madrasi e.p.-schlag-
bar. [A. J. KARWATKAR, feenschach (65)
V 1983 S. 74-91]

Madrasi (Bauern exclusiv): Wie —
Madrasi, aber nicht nur die Konige, son-
dern auch die Bauern sind von gegenseiti-
ger — Paralyse ausgeschlossen.

Madrasi rex inclusiv: Wie — Madrasi,
aber auch die Konige paralysieren einan-
der, diirfen also unter Aufhebung der Op-
position in unmittelbaren — Kontakt tre-
ten und sind ab dann ginzlich zugunfihig
(und daher auch leichter — marchenmatt
oder -patt zu setzen). — Paralyse

MAFF (= ,Mate with A Free Field“):
Beinahe-Matt, das genau ein Fluchtfeld
lasst; maff ist somit -ein Konig, wenn er
angegriffen ist und nur ein Fluchtfeld hat.
Matt ohne ein Fluchtfeld (— Normalmatt)
gilt als illegale Stellung. [Problemkiste
(122) IV 1999 8. 53]
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magischer Stein: Bewirkt den sofortigen
Farbwechsel jedes von ihm neu oder aus
neuer Richtung beobachteten Steines,
gleichgiiltig, welche Partei die — Beo-
bachtung herstellte und welche Farbe der
beobachtete Stein zuvor hatte. In drei Fal-
len ,,versagt die Magie“: a) Konige und b)
magische Steine selbst indern nie die Far-
be;, und gerit c) ein Stein in die gleich-
zeitige Beobachtung zweier (oder einer ge-
radzahligen Anzahl) magischer Steine, be-
hilt er ebenfalls seine Farbe bei. [O. Fa-
RIA, FEENSCHACH III-IV 1962 Bl 466-
467, magischer Bauer: P. C. ASBURY-
SMITH, 6201. FEENSCHACH IV-V 1963 Bl
516]

magisches Feld: Bewirkt Farbwechsel der
sie betretenden Steine mit Ausnahme der
Konige. Magische Felder verstellen nicht;
Hindurchziehen bleibt folgenlos.

magisches Hilo: Kombination aus — Ma-
gischem Feld und — Hilo: Ein Stein wech-
selt beim Hineinziehen in ein magisches
Hilo die Farbe, bevor er verschwindet oder
— einzig sinnvoll — im — Circe riickver-
setzt wird.

Mao: Zieht als Bestandteil eines Zuges
zuerst ein Feld orthogonal (dort verstell-
bar!), dann ein Feld diagonal unter weite-
rer Entfernung von seinem Startfeld (,,erst
gerade, dann kromm®). {,,Springer im Xi-
angqi (Chinesischen Schach); Problemkiste
(106) VIII 1996 S. 270]

Miirchenmatt: Um ein Matt (entspre-
chend ein Patt) zu konstatieren, muss man
— zumindest gedanklich, wenn auch nicht
mehr als Bestandteil der Losung — ein
Zugpaar weiter spielen, um zu sehen, ob
die betroffene Partei nicht doch noch ir-
gendeine verborgene Ausflucht hat. Gilt
eine Mirchenbedingung X nur bis zum
Mattzug (Pattzug), nicht aber mehr fiir das

gedankliche Zugpaar danach, handelt es
sich um ein — Normalmatt. Gilt sie bis
zum bitteren (gedanklichen) Ende des Ko
nigsschlags, handelt es sich um ein Mér
chenmatt. Der Begriff ist insofern relativ,
als eine Mattstellung beziiglich der Mar-
chenbedingung X ein  Normalmatt,
zugleich aber beziiglich der Mirchenbe:
dingung Y ein Mirchenmatt sein kann.
Meist ist die Frage, ob ein (relatives)
Normal- oder Mirchenmatt anzustreben
ist, Regelbestandteil der betreffenden Mar-
chenbedingung; im Zweifelsfall muss der
Text unter dem Diagramm hieritber Aus-
kunft geben.

Miirchen-Umwandlung: Umwandlung in
eine Mirchenfigur ist erlaubt fiir die in der
Diagrammstellung enthaltenen oder aus
dricklich i der Forderung erwihnten
Mirchenfiguren.

Marines Schach: Alle Steine ziehen nor-
mal, aber schlagen auf ihren jeweiligen
Wirkungslinien wie eine — Heuschrecke.
Konig, Springer und Bauer schlagen je-
doch nicht als ,,Reiterheuschrecke”, son-
dern nur als (kémgliche) ,,Springerheu-
schrecke”, d.h. wie eine auf die jeweilige
Gangart  beschrinkte —  Equihop-
perheuschrecke. Der zu schlagende
Sprungbock muss also immer so stehen,
dass er auch orthodox schlagbar wire. Die
iberkommene Notation wird zwar beibe-
halten, jedoch sind Umwandlungen nur in
die vier D, T, L, S entsprechenden Mar-
chenfiguren des marinen Schachs zuléssig.
[G. Brogl, feenschach (2) III 1971 S. 52;
R BEDONI, feenschach (7) I 1972 S. 222]
— koniglicher Stein

Marscirce: Im Gegensatz zu — Circe
wird im Marscirce nicht der geschlagene
Stein, sondern vielmehr der schlagende
Stein — und zwar vor dem eigentlichen
Schlagfall — riickversetzt; fiir die Bestim-
mung des Ursprungsfeldes entscheidet da-



bei das Standfeld des Steines vor Riickver-
setzung und Schlagen. Die Konige sind in
diese Regelung mit eingeschlossen (— rex
inclusiv). Schlagen von anderen Feldern als
dem Riickversetzungsfeld aus ist illegal,
nur Schlagen vom Riickversetzungsfeld
aus kann mit Schach bietender Wirkung
gedroht werden. [R. J. MILLOUR, feen-
schach (50) TV-VI 1980 S. 380-382]

Marsspiegelcirce: Wie — Marscirce,
doch ein Stein schldgt nicht von seinem ei-
genen Ursprungsfeld (gemdB — Circe),
sondern von demjenigen Feld aus, auf das
ein gegnerischer Stein gleicher Gangart
und vom selben Standfeld aus Marscirce-
gemaB rickversetzt wiirde. — Spiegel-
circe

Marsspiegelcirce (Bauern exclusiv): Die
Bedingung — Marsspiegelcirce gilt nicht
fur Bauern, die stattdessen normal schla-
gen.

Matt (in n Zigen): Weil zieht an und
setzt Schwarz gegen dessen Verteidigung
spdtestens im n-ten Zuge matt.

Matt / Patt ad libitum: Matt oder Patt
l6sen die Aufgabe gleichermaBen, je nach-

dem, welcher Forderung die Initiativpartei

gerade nachkommen kann. — ad libitum

Mecklenbecker Schach: Ein weiller
(schwarzer) Bauer darf sich bereits auf der
sechsten (bzw. dritten) Reihe umwandeln.
Nimmt er dieses Umwandlungsrecht nicht
sofort beim Betreten der entsprechenden
Rethe wahr, verfillt es. Das Recht und die
Pflicht zur Umwandlung auf der letzten
Reihe bleibt. [B. EICKENSCHEIDT & B.
SCHWARZKOPF, feenschach (17) X 1973
S. 138; Problemkiste (122) IV 1999 S. 53]

Messigny-Schach: Als Zug kann ein Stein
auch mit einem gleichartigen gegnerischen
Stein die Plitze tauschen (wie bei der
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Zwillingsbildung — Vertausche Steine),
ohne dass die beiden in — Beobachtung
oder — Kontakt stehen miissen. Riick-
Tausch im unmittelbar folgenden Einzel-
zug ist nicht erlaubt. [J. AUCLAIR, Kompo-
sitionsturnier Messigny 1998; Phénix (66)
IX 1998 S. 4113-4115; (77) IX 1999 S.
4510-4512] Platztausch bei Beobachtung
— Platzwechselcirce

mit ...: Irgendeine jeweils niher definierte
Besonderheit (zB. Schlagfall, Rochade,
Umwandlung, — Entschlige) muss im Lo-
sungsverlauf vorkommen. Abspiele, denen
diese Besonderheit fehlt, losen nicht. Ge-
genteil — ohne ...

mit gezogenem Turm — Serienzug-Ro-
chade mit gezogenem Turm

mit vertauschten Farben: Das Problem-
ziel gilt fiur Schwarz statt fir Weill unter
gleichzeitiger Vertauschung des fiir die
jeweilige Forderung iiblichen Anzugs. —
durch Schwarz

mxn-Brett: Rechteckiges Brett mit m Li-
nien und n Reihen. Das quadratische Nor-
malbrett ist ein ,Sonderfall® des mxn-
Brettes mit m=n = 8.

m:n-Reiter: Die Erweiterung des — m:n-
Springers: Es kénnen in einem Zug belie-
big viele m:n-Spriinge hintereinander ge-
schehen, wenn die einzelnen ,Zwischen-
stationen” auf einem Strahl liegen; nur der
letzte Teilsprung pro Zug darf dabei schla-
gen. Der Turm ist also ein 0:1-Reiter, der
Laufer ein 1:1-Reiter und der — Nacht-
reiter ein 1:2-Reiter. Ein m:n-Reiter ist
tmmer auch ein n:m-Reiter.

m:n-Spiralreiter: Eine Modifikation des
— m:n-Reiters: Statt auf einem Strahl lie-
gen die m:n-Spriinge auf einer Sinuskurve
oder ,Spirale“, und zwar entweder im
Normalfall um eine Orthogonale ,gewi-
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ckelt“ oder um eine Diagonale (m:n-Dia-
gonal-Spiralreiter). Ein m:n-(Diagonal-)
Spiralreiter ist immer auch ein n:m-(Dia-
gonal-)Spiralreiter. Ein 1:1-Spiralreiter
(,,Pfadfinder”) zieht zB. al-b2-a3-b4-
b6-a7-b8, analog nach h2, kénnte aber
z.B. durch einen Stein auf b6 verstellt sein,
sodass a7 und b8 unzuginglich wiren. Ein
1:2-Spiralreiter (— Spiralspringer)
zieht z B. al-b3-a5-b7 oder al-c2-a3-c4-
a5-c6-a7-c8, beides analog auch nach g2
bzw. h3, er wiirde von al aus also einem
gegnerischen Konig auf ¢8 Schach bieten,
wenn die genannten Zwischenstationen
leer stehen. Ein 3:3-Spiralreiter zieht
zB. al-d4-a7 oder -g1 im Unterschied
zum 0:3-Diagonal-Spiralreiter mit
z.B. al-a4-d4-d7-g7 oder al-d1-d4-g4-g7.
Ein 0:1-Diagonal-Spiralreiter
(,,Pfadfinderin®) zieht z. B. al-a2-b2-b3-
¢3-c4-...-h8 oder auf der anderen Seite der
Diagonalen al-bl-b2-c2-c3-d3-...-h8,
konnte aber z.B. durch einen Stein auf c3
oder stattdessen durch Steine gleichzeitig
auf ¢4 und d3 verstellt sein, sodass h8 un-
zuginglich wire. [J. KUHLMANN, Das
Vielviterproblem® XI1 1989 S. 277;
Problemkiste (113) X 1997 S. 134]

m:n-Springer: Die Verallgemeinerung
des orthodoxen Springers, der ein 2:1-
Springer ist. Von seinem Standfeld aus
zihlt er m aneinanderliegende Felder in ei-
ne waagerechte oder senkrechte Richtung
und dann n aneinanderliegende Felder in
eine dazu im rechten Winkel stehende an-
dere Richtung unter weiterer Entfernung
vom Standfeld. Auf eines der so ermittel-
ten Felder, sofern nicht von einer Figur ei-
gener Farbe besetzt oder jenseits des
Brettrandes, kann er von seinem Standfeld
aus einziigig springen und ist nicht durch
dazwischenstehendes Material aufzuhalten.
Ein m:n-Springer ist immer auch ein n:m-
Springer.

monochromer Stein: — Monochromes
Schach gilt nur fiir den betreffenden Stein.

Monochromes Schach: Start und Zielfeld
eines Zuges missen dieselbe Felderfarbe
aufweisen. Das gilt auch bei der Beurtei:
lung von Matt und Patt. [Problemkiste
(102) XII 1995 S. 166]

Mono-Woozles: Sich gegenseitig beo
bachtende gleichfarbige Steine (Konige
eingeschlossen) verlieren ihre Wirkungs.
kraft (Schlag/Schach/Patt). [Th. TAUBER,
Kompositionsturnier ~ Andernach  [999;
feenschach (132) VI-VIIL 1999 S. 56-68]
— Beobachtung, — Paralyse, — Bi-
Woozles

Nachtreiter: Macht beliebig viele Sprin
gerschritte hintereinander auf derselben
Geraden, wobei nur der letzte Schritt
schlagen darf. Ein Nbl nach €7 ist also auf
c3 und d5, nach b4 auf d2 und f3, nach a3
iberhaupt nicht verstellbar. [T. R. DAW-
SON, Die Schwalbe 1925]

Nachtreiterhiipfer = 1:2-Reiterhipfer:
Verhilt sich zum — Nachtreiter wie der —
Grashiipfer zur Dame. [T. R. DAWSON, F.
DOUGLAS & W. KARSCH, The Chess
Amateur VIII 1928 S. 355-356]

neutraler Konig (neutraler koniglicher
Stein): Ein — neutraler Stein, dem Schach
geboten werden kann, d.h. dessen Erobe:
rung angedroht werden darf, obwohl mit
dem fiktiven Schlag des gegnerischen
,Konigs-Anteils“ ja auch der eigene ver-
schwinde. [A. H. KNIEST, H. SCHIEGL in:
J. KUHLMANN, feenschach (35) VII-X
1976 S. 334-335]

neutraler Stein: Kann von Wei und
Schwarz beliebig und vor jedem Einzelzug
frei wihlbar als eigener oder gegnerischer
Stein aufgefasst und entsprechend bewegt
oder geschlagen (im — Circe auch riick-



versetzt) werden. Ein Konig darf nie durch
einen Zug seiner Partei in den Wirkungs-
bereich des gegnerischen Anteils eines
neutralen Steines geraten, da dieser Konig
sonst mm Gegenzug geschlagen werden
konnte (illegales — Selbstschach); gerit er
durch den Gegner in einen solchen Wir-
kungsbereich, muss er sich sofort dagegen
wehren, oder er ist matt. [T. R. DAWSON]

neutrales magisches Feld: Ein — magi-
sches Feld mit der Zusatzeigenschaft, dass
ein Stein (auBer Konig), der es betritt, zum
-> neutralen Stein wird. [R. BEDONI,
1227g Phénix (17) VI 1992, S. 1548,
1549, 1559]

Neuwahl nach Wiedergeburt: Uber die
bloBe Kombination von — Circe und —
Duellantenschach hinausgehende Zusatz-
bedingung: Wird einer Partei der Duellant
weggeschlagen, so darf sie auch dann ei-
nen ganz neuen bestimmen, wenn der alte
Circe-gemaB wiedergeboren wurde.

n°-Grashiipfer = _geknickter Grashiip-
fer: Seine Zugrichtung knickt beim Uber-
queren des Sprungbocks um +/-n° ab. Fiir
n = 0 erhalten wir den normalen — Gras-
hupfer, fir n = 45 den — Elch, fiir n = 90
den — Adler, fir n = 135 den — Spatz
und fiir n = 180 den — Hamster.

n°-Heuschrecke = | geknickte Heuschre-
cke”: Thre Zugrichtung knickt beim Uber-
queren des Sprungbocks um +/-n° ab. Fiir
n = 0 erhalten wir die normale — Heu-
schrecke, fir n = 45 die —» Elchheuschre-
cke, fir n = 90 die — Adlerheuschrecke,
fiir n = 135 die — Spatzheuschrecke und
fir n = 180 die - Hamsterheuschrecke.

nichtschlagender Stein: Dieser Stein darf
unter keinen Umstinden schlagen, sondern
nur schlagfrei ziehen.
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nicht-umwandelbarer Bauer: Darf sich
nicht umwandeln, wenn er auf seine ei-
gentliche Umwandlungsreihe gerit. Im —
Dynamoschach kann er dann immer noch
von der Umwandlungsreihe weggesaugt
oder -gestoBen werden, sodass er wieder
Zugfahigkeit erlangt.

Normalmatt: Eine Stellung wird ange-
strebt, die im Partiesinne matt wire. Eine
bis dahin geltende Mairchenbedingung X
ist fur diese Stellung aufgehoben, nicht a-
ber fur die dazu filhrenden Ziige. Details
— Mirchenmatt

Norsk Sjakk: Es diirfen sich nur Steine
gleicher Gangart schlagen, dies aber wie
gewohnt. Kénige diirfen selbst nicht schla-
gen, konnen aber von jedem gegnerischen
Stein mit Schachwirkung bedroht werden.
Nachdem eine Figur gezogen oder ge-
schlagen hat, wechselt sie als unmittelbare
Konsequenz ihres Zuges die Gangart unter
Beibehaltung ihrer Farbe: Aus Dame wird
Springer, aus Turm wird Laufer und je-
weils umgekehrt. Bauern bleiben Bauern.
Schachgebote werden erst nach dem
Wechsel der Gangart festgestellt. [Erfin-
der: N. A. BAKKE, feenschach (8) Il 1972
S. 258]

Nullzug: Wenn die Stellung nach einem
Zug mit derjenigen zuvor absolut identisch
wire (dies geht nur im Mirchenschach),
dann wire dieser Zug ein illegaler ,Null-
zug®, der — wenn nicht ausdriicklich er-
laubt — nicht statthaft ist.

ohne ...: Irgendeine Besonderheit (z.B.
Schlagfall oder Umwandlung) darf im Lo-
sungsverlauf nicht vorkommen. Abspiele,
die sich dieser Besonderheit doch bedie-
nen, l6sen nicht. Gegenteil — mit ...

Ohneschach: Auler im Mattzug darf kein
Schach gegeben werden, nicht einmal zur
Rettung des eigenen Konigs oder zur Patt-
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vermeidung. Ein — Mirchenmatt entsteht,
wenn die Gegenpartei eigentlich eine Pa-
rade hitte, diese aber Schach bote und da-
her untersagt wire. Wenn aber die Parade
nicht nur Gegenschach bote, sondern ih-
rerseits matt setzte, wire das als Mir-
chenmatt  beabsichtigte  urspriingliche
Schachgebot illegal! Es sei denn die andere
Seite hitte ihrerseits noch ein mattierendes
Gegenschach im Kocher, welches das als
Mairchenmatt intendierte Gegenschach des
Gegners ,,illegalisieren” und das urspriing-
liche Schachgebot als korrektes Mirchen-
matt erweisen wiirde ... Mithilfe geeigneter
weiterer Mérchenarten kann es so zu du-
Berst komplizierten, ja sogar infiniten Ar-
gumentationsketten kommen. Im letzteren
Fall hat per conventionem der ,Erstschi-
cher” den schwarzen Peter; Sein die infi-
nite Kette auslésendes Schachgebot war il-
legal statt marchenmatt! [Chessics 2, VII
1976 S. 4; Problemkiste (109) 11 1997 S.
26]

Ohneschlag: Es darf — ab Diagramm-
stellung kein Stein geschlagen werden,
nicht einmal zur Rettung des eigenen Ko-
nigs oder zur Pattvermeidung. Nach wie
vor kann aber die Eroberung des gegneri-
schen Kénigs gedroht werden, sodass die
iiblichen Koénigsfunktionen (Schachgebot,
illegales — Selbstschach, Matt, Patt)
verbleiben. [J. J. BURBACH; Problemkiste
(106) VIII 1996 S. 270]

One-way Chess: Kein Stein darf entgegen
der Richtung ziehen, aus der er in seinem
letzten Zug gekommen ist. [G. W. JENS-
CH} — Sans retour

Orterschach (,,Retro” von hinten gele-
sen). AuBler dem Schlusszug sind nur Or-
terziige gestattet. Sie sind sozusagen eine
»Vorwirtsform“ der — Riickziige und un-
terscheiden sich von normalen Vor-
wiartsziigen dadurch, dass mit thnen weder
geschlagen (auch kein — Entschlag!) noch

der gegnerische Konig angegriffen werden
darf, teilen aber die sonst gewohnte Gang
art der Steine, insbesondere die Vorwirts
bewegung der Bauern. Erlaubt ist, den ei
genen Konig durch einen Orterzug dann
einem —> Selbstschach auszusetzen, wenn
es der Gegner autheben kann (und dann
auch muss). Ziel ist es, eine Stellung aus-
schlieBlich mit Orterziigen zu erspielen, in
der dem letzten Orterzug unmittelbar und
durch dieselbe Partei (also unter Aufhe-
bung der Zug-Alternation) ein normaler
Mattzug mit — Normalmatt folgen kann.
[H. KLXYVER & W. DITTMANN, feenschach
(43) VIII-IX 1978 S. 387-390] — Vertei
digungsriickziiger

Pacific Retractor: Ein — Verteidigungs
riickziiger ohne — Entschlige.

Pao: Zieht (schlagfrel) wie ein Turm,
schldgt wie ein — Turmlion, gleicht also
einem — Leo ohne ,diagonale Kompo-
nente”. [Chinesisches Schach; P. SEYFERT
1936 laut A. S. M. DICKINS, Mirchen-
schach™ §. 39]

Pao-Umwandlung: Die Umwandlung in
einen — Pao ist erlaubt.

Paracirce = Para-Circé: Im Gegensatz
zum — Circe wird nicht der geschlagene,
sondern der schlagende Stein auf seinem
Ursprungsfeld wiedergeboren, wobei fiir
die Circe-gemiBBe Wahl des Repulisfeldes
das Schlagfeld maBgeblich ist; der ge-
schlagene Stein verschwindet vom Brett.
Ist das Ursprungsfeld des Schlagtiters von
einem dritten Stein besetzt, verschwindet
auch der Schlagtiter vom Brett. Ein Bau-
er, der auf die Umwandlungsreihe schligt,
wird als Bauer wiedergeboren, obwohl er
sein Umwandlungsfeld zunichst betritt —
sonst konnte es nicht repulsrelevant sein.
Konige dirfen nicht schlagen (Details —
Para-Circé Echange). Paracirce ist eine



Abwandlung des urspriinglichen — Anti-
circe, nimlich ohne die Regelung — rex
inclusiv und mit der Legalisierung von
Schlagfillen trotz anderweitig besetztem
Repulsfeld. [C. POISSON, Rex Multiplex
(23-24) in: Phénix (3-4) XII 1988 S. 282-
285; Rex Multiplex (26) in: Phénix (6) VI
1989 S. 508-509] — Anticirce n.d.n.E

Para-Circé Coucou: Nicht das Schlag-
opfer wird gemiB — Circé Coucou auf
dem Ursprungsfeld des Schlagtaters wie-
dergeboren, sondern der Schlagtiter auf
dem des Schlagopfers; letzteres ver-
schwindet vom Brett. Die Regeln des —
Paracirce finden entsprechende Anwen-
dung, insbesondere bekommen schlagende
Bauern jetzt zusitzliche Umwandlungs-
moglichkeiten. [C. POISSON, Rex Multi-
plex (23-24) in: Phénix (3-4) XII 1988 S.
282-285]

Para-Circé Echange = , Platzwechelpara-
circe’: Wie — Paracirce, jedoch ist das
Repulsfeld des Schlagtiters immer iden-
tisch mit dem Schlagfeld — der Schlag sieht
also ganz normal aus und es kommt iiber-
haupt nicht zum Eindruck des Platzwech-
sels wie im gewohnlichen — Platzwechsel-
circe. Unterschiede zum orthodoxen
Schach bestehen dennoch: a) Ein Turm
kann wegen der Wiedergeburtsauffassung
wieder rochadefihig werden. b) Die Ko-
nige diirfen nicht schlagen, da nicht — rex
inclusiv fiir Wiedergeburten gilt. Vom
Gegner besetzte Fluchtfelder des Konigs
blockieren die Koénigsflucht also auch un-
gedeckt. AuBerdem diirfen Konige, wenn
dadurch nicht von Dritten bedroht, die
Opposition durchbrechen und in direkten
— Kontakt zueinander treten. [C. POIs-
SON, Rex Multiplex (23-24) in: Phénix (3-
4) XII 1988 S. 282-285)

Paralyse: Besondere Art der — Beo-
bachtung, die ldhmenden Einfluss auf den
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beobachteten Stein ausiibt und ihn der
Zug- und Wirkkraft beraubt, meist aber
nicht der Fahigkeit, seinerseits zu paraly-
sieren. — paralysierende Steine, - Ma-
drasi, — Mono-Woozle, — Bi-Woozle

paralysierender Stein: Kann nicht schla-
gen oder Schach bieten, macht aber jeden
von ihm beobachteten gegnerischen Stein
fiir die Dauer der —> Beobachtung zugun-
fihig (,Jihmt“ ihn). Derart paralysierte
Steine haben keine Wirkung auf den geg-
nerischen Konig, behalten aber — sofern
selbst paralysierend — ihre Fahigkeit zur —
Paralyse bei und kdnnen auch an ,,passi-
ven* Operationen wie Versetzungen im —>
Circe oder Mittransport im — Augsburger
Schach teilhaben.

Para-Sentinelles: Wie — Sentinelles, je-
doch wird auch dann kein Bauer von ei-
nem Offizier hinterlassen, wenn unmittel-
bar vor (!) Ausfihrung des Zuges bereits
mehr eigene als feindliche Bauern auf dem
Brett stehen. [M. R, PARAMESWARAN in:
J. KUHLMANN, The Problemist XI 2000 S.
471-473;1 2001 S. 4-6]

Partieanfangsstellung (PAS) — seit Par-
tieanfangsstellung

partielle Retroanalyse = pRA: sieht vor,
die Legalitit einzelner Sonderziige — ins-
besondere Rochade und En-passant-Schiag
— im voraus aufzukliren, d.h. vor ihrer ei-
gentlichen Ausfiihrung in der Losung. Ein
kennzeichnendes Merkmal jedes pRA-
Problems ist das Vorhandensein einiger
sich gegenseitig ausschlieBender (partiel-
ler) Losungen (bedingt durch Retrovari-
anten), die zusammengenommen die ganze
Losung darstellen. [Problemkiste (136)
VIII 2001 S. 101]

PAS — seit Partieanfangsstellung
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Patrouilleschach: Ein Stein hat keine
Schlag- und Schachkraft (wohl aber Zug-
und Beobachtungskraft), solange er nicht
von einem Stein der eigenen Partei beo-
bachtet wird (— Beobachtung). [F. H. von
MEYENFELDT, The Problemist 1975; feen-
schach (47) VII-IX 1979 S. 140-141} An-
tiform — Elliuortap

Patt (in n Ziigen): Wie —> Matt in n Zi-
gen, nur mit Patt- statt Mattziel.

Pegasus: Erinnert an einen — n°-Gras-
hipfer, wobei n jedoch solche verschiede-
nen Werte fiir den Pegasus annimmt, dass
die bis zu acht moglichen Zielfelder ein
Springerrad um den Sprungbock bilden,
z.B. hiipft ein Pegasus von al oder gl iiber
d4 auf die acht Felder, die d4 im Springer-
Abstand umgeben, und auch entsprechend
von a4 oder d1 iiber d4.

Pegasusheuschrecke: Erinnert an eine —
n°-Heuschrecke mit den selben Werten fiir
n wie denen des — Pegasus.

Person = Pfeilbauer: Kann von jedem Feld
aus wahlweise ein oder zwei Schritte in je-
de der vier orthogonalen Richtungen zie-
hen und in jede der vier diagonalen Rich-
tungen einen Schritt schlagen. In der Mitte
des Brettes hat sie also 8 Zug- und 4
Schlagmoglichkeiten. Sie kann die erste
und letzte Reihe des Brettes betreten, kann
sich aber nicht umwandeln. Nach jedem
Doppelschritt kann ste durch eine Person,
die orthogonal neben ihr steht, en passant
geschlagen werden. Wenn sie einen Dop-
pelschritt in Richtung eines gegnerischen
normalen Bauern macht, der orthogonal
neben diesem endet, kann sie auch von
diesem en passant geschlagen werden. [R.
PERSSON, 1938; Problemkiste (130) VII
2000 S. 285]

Pfadfinder = :1-Spiralreiter (— m:n-Spi
ralreiter). [J. de A. ALMAY; Problemkiste
(85) 11 1993 S. 18)
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Pfadfinderin = 0:1-Diagonal-Spiralreiter
(— m:n-Spiralreiter). [Problemkiste (113)
X 1997 S. 134; (130) VIII 2000 S. 285]

Piéces Hypervolages: Wie — Piéces Vo-
lages, jedoch wechselt jeder Stein die Far-
be nach jedem Felderfarbenwechsel immer
wieder von neuem.

Piéces Volages: Mit dem ersten Wechsel
der Felderfarbe durch einen Zug — ab
Diagrammstellung  wechseln alle Steine
auBer den Konigen auch ihre eigene Farbe,
sprich: das Lager. Nachdem sie einmal die
Farbe gewechselt haben, behalten sie die
neue Farbe fir immer bei. [A. DAVAINE
1970; feenschach (2) III 1971 S. 56]

Pion Advers — Sentinelles en Pion Ad-
vers

Pion Bérolina — Berolinabauer

Pion Bérolina X: Die — Berolinabauer-
Form eines — Pion X.

Pion bondisseur: Normaler Bauer, der je-
doch ausschlieBlich in einen beliebigen —
m:n-Springer umwandeln darf, ohne dass
dieser anderweitig genannt sein muss; fiir
m,n < 8 und m,n nicht beide 0, d.h. fiir alle
auf dem Normalbrett beweglichen m:n-
Springer vom 7:7- bis zum — 0:1-Sprin-
ger. [R. BEDONI, feenschach (106) XII
1992 S. 440-442; Phénix (45) X 1996 S.
3344]



Pion caracoleur: Normaler Bauer, der je-
doch ausschlieBlich in einen — Nachtrei-
ter, eine — Rose oder eine —> Boa um-
wandeln darf, ohne dass diese anderweitig
genannt sein miissen. [R. BEDONI, Phénix
(45) X 1996 S. 3344]

Pion exotique: Normaler Bauer, der je-
doch ausschlieBlich in eine Dame, einen —
Leo oder eine — Sirene umwandeln darf,
ohne dass diese anderweitig genannt sein
miissen. [R. BEDONI, feenschach (106) X11
1992 S. 440-442; Phénix (45) X 1996 S.
3344]

Pion féministe: Normaler Bauer, der je-
doch ausschlieBlich in eine Dame, — Prin-
zessin oder — Kaiserin umwandeln darf,
ohne dass diese anderweitig genannt sein
missen. [R. BEDONI, feenschach (106) XTI
1992 S. 440-442; Phénix (45) X 1996 S.
3344]

Pion janus: Normaler Bauer, der jedoch
ausschlieBlich in einen der folgenden sechs
— X/Y-Yiger umwandeln darf, ohne dass
dieser anderweitig genannt sein muss: T/L-
, L/T-, T/S-, S/T-, L/S- oder S/L-Jager.
[R. BEDONI, feenschach (106) XII 1992 S.
440-442; Phénix (45) X 1996 S. 3344]

Pion lasso: Normaler Bauer, der jedoch
ausschlieBSlich in einen der fiinf gingigen
— n°-Grashiipfer umwandeln darf, ohne
dass dieser anderweitig genannt sein muss.
[R. BEDONI, Phénix (45) X 1996 S. 3344]

Pion religienx: Normaler Bauer, der je-
doch ausschlieBlich in einen Laufer (='Bis-
hop!), — Erzbischof oder — Kardinal
umwandeln darf, ohne dass diese ander-
weitig genannt sein miissen. [R. BEDONI,
Phénix (45) X 1996 S. 3344]

Pion requin: Normaler Bauer, der jedoch
ausschlieBlich in eine der fiinf gangigen —
n°-Heuschrecken umwandeln darf, ohne

287

dass diese anderweitig genannt sein muss.
[R. BEDONI, Phénix (45) X 1996 S. 3344]

Pion rosace: Normaler Bauer, der jedoch
ausschlieBlich in einen — Pegasus oder ei-
ne — Pegasusheuschrecke umwandeln
darf, ohne dass diese anderweitig genannt
sein miissen. [R. BEDONI, Phénix (45) X
1996 S. 3344]

Pion tremplin: Normaler Bauer, der je-
doch ausschlieBlich in einen — Grashiip-
fer, ein — Kiénguru(h) oder eine — Heu-
schrecke umwandeln darf, ohne dass diese
anderweitig genannt sein miissen. [R. BE-
DONI, Phénix (45) X 1996 S. 3344]

Pion X: Normaler Bauer, der jedoch aus-
schlieBlich in ein Mitghed der genau be-
stimmten Gruppe X von (Mirchen-)Figu-
ren umwandeln darf. Ob eine so gewihlte
Meirchenfigur schon zuvor im oder unter
dem Diagramm auftauchte, ist dabei uner-
heblich.

Platzwechselcirce (PWC): Wie — Circe,
aber Repulsfeld des Schlagopfers ist nicht
sein herkémmliches Ursprungsfeld, son-
dern das jeweils letzte Standfeld des
Schlagtiters. Kurz gesagt: Schlagender
und geschlagener Stein tauschen die Plit-
ze. Bauern konnen als Schlagobjekt auch
auf ihre Umwandlungsreihe geraten und
dabei umwandeln. Kénige sind nicht als
Schlagobjekte, wohl aber als Schlagende
zugelassen. [U. CASTELLARI]

Poseidon = Neptun = mariner Koénig: Der
Konig des — Marinen Schachs im Zu-
sammenspiel mit beliebigen nicht-marinen
Steinen. [Erfinder: H. SCHIEGL, feenschach
2) 10 1971, 8. 52]
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Power Chess und Warp Chess: So viele
Teilschritte der jeweils letzte Einzelzug
von Schwarz besaB, so viele — Serienzige
in ununterbrochener Folge kann und muss
Weill mit setnem Antwortzug spielen. Im
Power Chess ist die mogliche Reihenfolge
der Teilziige einer solchen Zugserie nicht
determiniert, im Warp Chess miissen die
Teilziige pro beteiligtem Stein ,.en bloc”
abgewickelt werden. Es gibt eine Reihe
von Zusatzdefinitionen und Erlauterungen;
wo nichts anderes angegeben ist, gelten
diese sowohl fiir Power Chess als auch fiir
Warp Chess. (1) Innerhalb einer Zugserie
darf es nicht zu einer Stellungswiederho-
lung kommen. (2) Soll Power/Warp Chess
fir Schwarz statt fiir Weil gelten, werden
also umgekehrt schwarze Zugfolgen von
der Anzahl weiBer Teilschritte bestimmt,
dann ist dies explizit mitzufordern. (3) Im
— Reflexmatt (analog fiir -patt) bezieht
sich der Zwang, einziigig mattzusetzen,
auf die gesamte Power/Warp-Zugserie,
nicht isoliert auf einen ihrer Teilziige. (4)
Gilt Power/Warp Chess nicht generell fiir
eine Partei, sondern nur fiir einzelne — ei-
gens kenntlich zu machende! - Po-
wer/Warp-Steine, dann hat die Partei die-
ser Steine die Wahl zwischen einem nor-
malen Einzelzug mit einem gewohnlichen
Stein und einer Zugserie mit einem, eini-
gen oder allen ihrer Power-Steine. (5) Es
besteht Pflicht zur Erfillung der Po-
wer/Warp-Zugserie. Ist dies nicht ohne
Stellungswiederholung moglich  (unter
Einhaltung der Serienzugkonventionen),
dann steht die betreffende Partei patt.
Schachgebote, die dem Gegner nicht er-
moglichen wiirden, seiner Pflicht zur Er-
fiilllung der Power/Warp-Zugserie nachzu-
kommen, ohne normal mattzusetzen, sind
nicht erlaubt (d.h. - Mirchenmatts sind
normalerweise nicht zugelassen!). (6) Fir
die Power/Warp-Zugserie gelten die Kon-
ventionen fur Zugserien in Serienzug-

problemen mit der Ausnahme, dass die
Power/Warp-Zugserie als einziger Zug ge

zahlt und notiert wird. Insbesondere darf
man sich mit den Teilziigen keinen illega-
len — Selbstschachs aussetzen und Schach
nur mit dem letzten Teilzug bieten (wohin-
gegen Pattstand des Gegners oder positio

nell illegale Stellungen im Laufe der Zug

serie zulissig sind). (7) Wird eine Zugserie
im Power Chess auf mehrere Steine oder
speziell bet Power-Steinen auf deren meh-
rere verteilt, dann ist die Zugreihenfolge
der einbezogenen Steine prinzipiell belie-
big; im Warp Chess muss natirlich auch
dann jeder einbezogene Stein seine sdmtli-
chen Teilziige en bloc abwickeln, wenn
speziell bei Warp-Steinen eine Zugserie
auf mehrere Warp-Steine verteilt ist. (8)
Jeder Springerzug und jeder einschrittige
Zug von Schwarz wird natiirlich von ei-
nem weiBen Einzelzug beantwortet, jeder
mehrschrittige Zug von genau so vielen
weiBen Zigen, wie Teilschritte im letzten
schwarzen Einzelzug zuvor geschahen. (9)
Die kurze Rochade wird als vierschrittiges,
die lange Rochade als fiinfschrittiges ,, Zug-
Manover” gewertet. (10) Der En-passant-
Schlag muss — nach dem entsprechenden
Doppelschritt des gegnerischen Bauern als
letztem (!) Zug oder Teilzug — als erster
(") Teilzug der zweiteiligen Zugserie erfol-
gen. (11) In Serienzugproblemen wird zur
Bestimmung der Power-Zugserie nicht die
gesamte vorausgegangene Zugserie des
Gegners zugrundegelegt, sondern nur de-
ren letzter Zug; entsprechend determiniert
im Double Power Chess nur der jeweils
letzte Teilzug die gegnerische Power-Zug-
serie. (12) Kommen fiir den letzten Ge-
genzug verschiedene Wege in Frage (nur
heterodox méglich!), kann sich die Power-
Partei zur Bestimmung threr Zugserie ei-
nen davon herausgreifen. (13) Nebenef-
fekte eines Zuges (z.B. — Circe-Repuls
eines Steines) zdhlen nicht als eigener Teil-
schritt in einer entsprechenden Power-



Zugserie. (14) Zieht WeiB an, so startet er
normalerweise einziigig;, nur bei retroana-
lytischem Nachweis des letzen schwarzen
Zuges beginnt er mit einer entsprechernden
Power-Zugserie. (15) Speziell in Warp
Chess ist zu beachten, dass die Pflicht ei-
nes Bauern zur En-bloc-Abwicklung nicht
schon mit seiner Umwandlung in eine Fi-
gur, sondern erst mit allen Teilziigen auch
dieser Umwandlungsfigur erfiillt ist. Na-
tirlich kann die Rochade nur der erste
Teilzug einer En-bloc-Abwickiung des
Kénigs, nicht aber des Turms sein. [H.
EBLURT (Idee) & J. KUHLMANN, feenschach
(97) X1 1990 S. 395-399]

pRA —> partielle Retroanalyse

Prinzessin: Vereinigt die Eigenschaften
von Liufer und Springer. [T. R. DAWSON,
Cheltenham Examiner 5.V1.1913]

Proteusdame: Die Bedingung — Frank-
furter Schach gilt ausschlieBlich fiir die
Dame. [Problemkiste (133) II 2001 S. 21]

Proteuskoénig: Die Bedingung — Frank-
furter Schach gilt ausschlieBlich fiir den
Konig. [Problemkiste (130) VIII 2000 S.
285]

Radial Leaper: Zieht und schligt auf die-
jenigen Felder, die von einem gegnerischen
Stein genauso weit entfernt sind wie das
soeben verlassene Standfeld, wobei Ent-
fernungen mit der im — Langstziiger ubli-
chen Zuglingenberechnung ermittelt wer-
den. [C. J. FEATHER, FEENSCHACH, Re-
gister Bl. 4 zu 1968-1969 (Bl.. 708-794)]

Randkiénig: Die Bedingung — Randziiger
gilt nur fiir den betreffenden Konig.

Randziiger: Schwarz darf — ab Dia-
grammstellung nur auf Felder oder auf
Feldern des Brettrandes ziehen; hat er kei-
ne solchen Ziige, ist er mirchenpatt oder
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bei bedrohtem Kénig — méarchenmatt. [Er.
BARTEL, Problemkiste (16) S. 64 IV 1984]
— Doppelrandziiger

Raus! (= R) - Dynamoschach

rechts offenes Brett: Spezialfall des —
mxn-Brettes mit m =co und n= 8.

Reciprocating Refusal Chess: Die nach-
ziehende Partei kann als erste ein — Veto
geben; wenn sie einmal derart Einspruch
erhoben hat, ist die andere Partei zu einem
Veto berechtigt und erst nach Inanspruch-
nahme dieses Rechtes wiederum die nach-
ziehende Partei usw. Sowohi Schachge-
bote als auch Schachparaden sind mit ei-
nem Veto belegbar; eine einzige Konigs-
flucht reicht also nicht gegen ein Schach-
gebot des Gegners aus, wenn dieser gerade
Vetorecht hat. Ein Schachgebot muss mit
einem Veto oder normal pariert werden.
Eine Partei ist matt, wenn der Schlag des
Konigs unabwendbar ist, auch wenn die —
in der Praxis nicht vollzogene — Ausfith-
rung dieses Schlages theoretisch durch Ve-
to verhinderbar wire (— Normalmatt). [N.
S. RaM; Das Vielviterproblem™ XII 1989
S. 63]

reflektierender Konig: Zieht wie ein —
transmutierender Konig, aber im Schach
stehend nicht nur und ausschlieBlich
wie der schachbietende Stein, sondern
auch und unter anderem wie der
schachbietende Stein, also unter Einschluss
der gewohnlichen Konigs-Gangart, sodass
fiir den Moment der Parade eine Kombi-
nationsfigur als — koniglicher Stein agiert.
Bei — Anticirce oder — Marscirce be-
stimmt die tempordr hinzugewonnene
Gangart des im Schach stehenden reflek-
tierenden Konigs sein jeweiliges Repuls-
feld. [Phénix (32) VIII 1995 S. 2840]

Reflexbeidmatt: Wie im — Reflexmatt,
aber nur einzigige — Beidmatts miissen
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gegeben werden. WeiB zieht und zwingt
Schwarz zu einem reflexartigen Beidmatt-
zug, dabei Stellungen meidend, in denen er
(der WeiBe) selbst beidmatt setzen miiBte.

Reflexmatt = Zwangmatt: Wie im —
Selbstmatt wird Schwarz vom anziehenden
Weilen zum Mattsetzen des weiflen Ko-
nigs gezwungen, jedoch miissen beide Par-
teien einziigige Matts geben, wenn dies le-
gal moéglich ist. In Kombination mit dem
— Langstziiger geht die Reflexmattbedin-
gung vor. [B. G. LAWS, 188S; Freiherr F.
von WARDENER, Grazer Wochenschach,
6.]11.1927]

Reichenbacher Schach: Fiir den weiflen
Konig existiert kein Schach. Wird der wei-
Be Konig emner feindlichen — Beo-
bachtung ausgesetzt, so steht stattdessen
sein schwarzer Kollege — wo tmmer er sich
auch gerade befindet — sofort im Schach.
Schwarze Steine diirfen den weiflen Kénig
also um keinen Preis beobachten wegen il-
legalen — Selbstschachs. Zieht der weille
Kénig auf ein vom Gegner beobachtetes
Feld (aber nicht in direkten — Kontakt mit
dem schwarzen Kollegen, es gilt namlich
— KKK!) oder verlasst ein gefesselter
weiBer Stein die Fessellinie, muss Schwarz
dies als Schach gegen seinen eigenen Ko-
nig nehmen und sofort unterbinden.
Schwarz kann dies auf drei Arten: a) Der
schwarze Beobachter des weiBlen Konigs
zieht weg, sodass er diesen nicht mehr im
Visier hat. b) Schwarz verstellt die schid-
liche Beobachtungslinie. ¢) Der schwarze
Konig zieht auf ein , Fluchtfeld”, d.h. auf
irgendein unbedrohtes Feld, denn jeder zu-
lassige Konigszug des Schwarzen soll als
Parade gelten. Lisst Weil mit seinem
nichsten Zug die feindliche Beobachtung
seines Konigs einfach bestehen, bietet er
dem schwarzen Konig dadurch von neuem
Schach — der kann dann erneut |, flichen.
Neben dieser mirchenspezifischen Art,

Schach zu bieten und zu parieren, gelten
zusitzlich die normalen Schachgebots- und
Mattregeln gegen Schwarz, dessen Konig
also auch durch einen ganz gewohnlichen
Angriff von Wei bedroht werden kann.
Eine Weiterentwicklung der Grundidee des
Reichenbacher Schachs stellt das — Vogt-
linder Schach dar; insbesondere verzichtet
es auf die Moglichkeit ¢) der ,Ko-
nigsflucht als Parade” sowie auf gewohnli-
che Schachs gegen Schwarz und weitet
stattdessen die Idee der schidlichen Ko-
nigsbeobachtung auf beide Seiten aus. [D.
MULLER, feenschach (16) VIII 1973 S.
113]

reines Patt: Jedes Fluchtfeld des Kénigs
der patt stehenden Partei ist nur aus einem
einzigen Grunde unzuginglich, d.h. ent-
weder nur von einem einzigen gegneri-
schen Stein gedeckt oder von einem eige-
nen Stein geblockt. Deckung und Block
diirffen nur dann zusammentreffen, wenn
der blockende Stein vom deckenden gefes
selt wird und diese Fesselung Vorausset-
zung fir die Pattstellung ist (,,reines Fes-
selpatt™).

Remis: Weil zieht und setzt gegen
schwarze Gewinn-Ambitionen eine zwel-
felsfreie Remisstellung durch — sofern er
iiberhaupt den Anzug haben kann: Dies ist
beim Vielviterproblem bekanntlich alles
andere als selbstverstiandlich ...!

Reverses Einsteinschach: Wie — Ein-
steinschach, aber mit vertauschten Skalen
fir nichtschlagende / schlagende Zige. [N.
S. RAM; Das Vielviterproblem™ XII 1989
S. 61]

rex inclusiv: Eine bestimmte Mirchenbe-
dingung gilt auch fur den Konig.

Rex Multiplex: Beide Parteien konnen
mehrere Konige und/oder —> kénigliche
Steine besitzen und auch in einen Konig



umwandeln. Ein Schachgebot ist nur zu-
lassig, wenn es entweder fir alle Konige
zugleich parierbar ist oder alle Konige
gleichzeitig mattsetzt. [feenschach (62) XI
1982 S. 566-570] — Celleschach, » TEK

Rochadefreund = Roqueur: Zieht oder
wirkt nicht selbst, blockt und sperrt jedoch
und kann Opfer eines gegnerischen Schlag-
falles, vor allem aber passiver ,Rochade-
Stein“ fiir emnen beliebigen — mn-
Springer (nicht — mn-Reiter!) eigener
Farbe sein, der mit ihm ,rochiert. Dabei
muss der Rochade-willige m:n-Springer
genau pm:pn Felder von seinem Rochade-
freund entfernt sein (fir p > 2), und jedes
m:n-te Feld zwischen m:n-Springer und
Rochadefreund muss leer sein (= p-1 freie
Zwischenfelder). Dann kann sich der m:n-
Springer um zwei Sprungfelder, also
2m:2n, auf den Rochadefreund zu bewe-
gen und ihn auf seine andere Seite (der
selben Linie pm:pn) um einen m:n-Sprung
entfernt postieren. [J. KUHLMANN, Phénix
(43) VII-VIII 1996 S. 3260-3271]

Rose: Linienfigur, die in 1:2-Abstéinden
beliebig weit (mit den iiblichen Einschrin-
kungen fir — m:n-Reiter) auf achteckigen
~Rundkursen zieht, z.B. Rose al-b3-d4-
f3-gl oder al-c2-d4-c6-a7. [Erfinder: R.
MEIGNANT; H. SCHIEGL, feenschach (6)
XTI 1971, S. 164; R. BETZA, Chess on a
Really Big Board™]

Rotationsbrett: Nach jedem Zugpaar
wird das Brett samt Stellung um 90° im
Uhrzeigersinn gedreht (wenn dies nicht
ausdriicklich gegen den Uhrzeigersinn ge-
fordert ist), und alle Felder werden ent-
sprechend umnummeriert. Wird — seit
Partieanfangsstellung  mit  rotierendem
Brett gespielt (nur wenn ausdriicklich ver-
langt), handelt es sich immer um
weiB/schwarze Zugpaare, da ja Weil die
Partie begann. Rotiert das Brett erst — ab
Diagrammstellung (der stillschweigende
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Normalfall), handelt es sich immer um die
Zugpaare Anziehender/Nachziehender.
Der Rotations-Rhythmus #ndert sich nie;
keine Partei kann pro Rotation also mehr
als einen Zug spielen. Deshalb konnen
Drohungen aufgrund eines soeben ausge-
filhrten Zuges immer erst nach der nichs-
ten Rotation greifen. Insbesondere kann
ein Schachgebot durch einen Bauern erst
nach Drehung festgestellt werden; auch
braucht eine Partei ihre Ziige beziiglich —
Selbstschachverbot nur so einzurichten,
dass bei Prifung, ob ein Konig einsteht,
der Rotations-Rhythmus gewahrt bleibt.
Gerit ein Bauer durch Rotation auf seine
Offiziersgrundreihe, ist er zugunfihig bis
nach der nichsten Rotation; gerit er ent-
sprechend auf seine Umwandlungsreibe,
muss er als unmittelbare Konsequenz der
Rotation — vor allen weiteren Ziigen —
nach Wahl seiner Partei umwandeln. Ein
Konig darf sich unmittelbar vor der nichs-
ten Rotation nicht so stellen, dass ihn ein
nach Rotation umzuwandelnder gegne-
rischer Bauer bei geeigneter Umwand-
lungswahl sofort schlagen konnte, selbst
wenn die Partei des Bauern dem Gegner
helfen will und bei anderer Umwand-
lungswahl gar nicht schlagen kénnte. [Das
Vielviterproblem™ XII 1989 S. 87] —
Actuated revolving grid squares, —
schwarzes Karussellschach

Rotationsbrett gegen den Uhrzeiger-
sinn: Wie — Rotationsbrett, jedoch ist die
Drehung ausdriicklich gegen den Uhrzei-
gersinn gefordert.

Riickkehr (in n Ziigen): Jede Partei strebt
gegen den Willen des Gegners die Riick-
kehr eines beliebig gewahlten eigenen
Steines an.

Riicknahme — Riickziige

Riickziige: Beliebig viele oder begrenzt
viele Ziige, die legal zur Diagrammstellung
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fithrten, kénnen in umgekehrter Reihen-
folge zuriickgenommen werden, insbeson-
dere kann in ein Schach zuriickgenommen
werden, das die Gegenpartei in ihrem
Riickzug zuriicknehmen muss, und es kann
entschlagen werden. Notiert werden
Riickziige wie die in umgekehrter Rich-
tung normal spielbaren Vorwirtsziige; das
gilt auch fiir — Entschlige. In der Regel
missen Mirchenbedingungen bei der
Riicknahme beachtet werden, z.B. bei —
Circe die Riicknehmbarkeit einer Verset-
zung als Voraussetzung eines Entschlags.
—> seit Partieanfangsstellung, — karzeste
Beweispartie, — Verteidigungsriickziiger,
— Orterschach

Sans retour: Eine Riickkehr im direkt fol-
genden Zug ist verboten. Im Vergleich
zum —> One-way Chess braucht man sich
nur den letzten Zug jeder Partei zu mer-
ken. AuBerdem ist nicht die gesamte Ge-
genrichtung gesperrt, sondern nur das
Startfeld des letzten Zuges.

Satz legal? Ist der umgekehrte Anzug im
Satzspiel legal? — Legale Stellung

Schach (in n Zigen): Wie — Matt in n
Ziigen, nur mit Schachgebots- statt Matt-
ziel.

Schachzickzack: Schwarz zieht nur, wenn
er Schach bieten kann, ansonsten setzt er
voriibergehend aus. Weill darf nicht schla-
gen und nur dann Schach bieten, wenn er
damit den Schwarzen im Normalsinne —
ohne dessen Bindung an die Schachge-
botspflicht — mattsetzt. [Das Vielva-
terproblem® XII 1989 S. 87] — Normal-
matt

Schachzwang: Wenn mdglich, muss
Schwarz Schach bieten, bei ansonsten frei-
er Zugwahl,

schlagfreier Zug (in der Riicknahme): Die
— Riicknahme eines Zuges muss ohne —
Entschlag geschehen.

Schlagverbot: Es darf nur geschlagen
werden, wenn kein schlagfreier Zug mog-
lich ist, also nur dann, wenn ohne Schlag-
fall Matt oder Patt vorlige.

Schlagzwang: Wann immer es Schwarz
moglich ist, muss er schlagen, ansonsten
zieht er beliebig.

Schnitzermatt: Nach einem schwarzen
Hilfszug kann Weil ein — Matt in n Zi-
gen durchsetzen. [G. W. JENSCH, 1803.
Schach-Echo V1 1959; neu erfunden und
benannt von F. H. von MEYENFELDT,
Probleemblad, V-VI 1967, S.48-50]

schwarzes Karussellschach: Nach jedem
schwarzen Zug wird das Brett um 90° ge
gen den Uhrzeigersinn gedreht und ent-
sprechend umnummeriert. Bauern wandeln
sich nicht um und haben keinen Doppel-
schritt, dirfen aber von jedem Feld aus
(auch von der eigenen Offiziersgrundreihe)
einschrittig vorwirts ziehen, wobei sich die
Zugrichtung mit jeder Brettdrehung é&n:
dert. Ob Schwarz in ein illegales — Selbst-
schach hineinzieht (was er natiirlich nicht
darf), zeigt sich erst nach der obligaten
Brettdrehung. [St. HONING] — Rotations-
brett, — Actuated revolving grid squares

schwarzes konsequentes Zwangsfeld:
Das betreffende — konsequente Zwangs-
feld bindet nur Schwarz.

schwarzes Zwangsfeld: Das betreffende
— Zwanggsfeld bindet nur Schwarz.

Schwarz gewinnt: Die — Gewinn-Forde-
rung in der Studie wird aufgrund der Viel-
viterstellung ausnahmsweise fiir Schwarz
formuliert.



Schwarz muss alle Felder betreten, die
der weiBle Konig verlassen hat: Die Be-
dingung — Verfolgungsziiger gilt aus-
schlieBlich fur die verlassenen Felder des
weiBlen Konigs.

Schwarz muss sich in beiden Lésungen
in dieselbe Figur umwandeln: In einer
Aufgabe mit zwei Losungen gelten nur
Losungspaare mit gleicher schwarzer
Umwandlungswahl als korrekt.

seit ...: Statt — seit Partieanfangsstellung
gilt eine Mérchenbedingung (z.B. — seit
n-steiniger Stellung) oder eine Zusatzfor-
derung (z.B. — seit n Einzelziigen wird
zusitzlich mit Imitator gespielt) erst seit
einem ndher definierten spiteren Stadium.
—> ab Diagrammstellung

seit Partieanfangsstellung (PAS). Eine
Mirchenbedingung soll nicht erst — ab
Diagrammstellung gelten (was zB. im —
Doppellingstziiger die stillschweigende
Standard-Annahme wire), sondern seit
(einem fiktiven) Partiebeginn mit der tur-
nieriblichen Aufstellung der 32 Steine
(wie zB. im — Wandelschach oder abge-
andert im — Echecs Bicolores). Damit be-
zweckt man, die Mirchenbedingung auf
gewiinschte — Riickziige auszudehnen
oder eine — legale Stellung zu erhalten.

Selbstdoppelpatt: WeiB zieht und er-
zwingt einen gegnerischen Zug, der —
Doppelpatt gibt.

Selbstgegenmatt: Weil zieht und setzt
Schwarz derart im n-ten Zug matt oder
patt, dass dieser mit einem — Gegenmatt-
Zug antworten kann und dann auch muss.
[H. ROSSLER, H. WINTERBERG in; J.
KUHLMANN (Idee) feenschach (56) X
1981 S. 202-209]

Selbstmatt: Weil zieht an und zwingt
Schwarz dazu, den weiBen Kénig spites-
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tens im n-ten Zuge mattzusetzen, wobei
beide Parteien an das — Selbstschachver-
bot gebunden bleiben.

Selbstpatt: Wie — Selbstmatt, nur mit
Patt- statt Mattziel.

Selbstschach (illegaler Zug): Der eigene
Konig (oder ein — koniglicher Stein) wird
der Eroberung durch die Gegenseite aus-
gesetzt, entweder aktiv (z.B. durch Betre-
ten eines bedrohten Feldes oder den Weg-
zug eines gefesselten Steines) oder passiv
(durch ignorantes Stehenbleiben im
Schach). Beides ist illegal, es sei denn, es
ginge bei der Prifung einer Matt- oder
Pattstellung um die gedanklich durchge-
spielte Eroberung des gegnerischen Ké-
nigs, die sehr wohl zum Selbstschach
(nicht Verlust!) des eigenen fithren darf —
in dem Fall wire freilich der Zug des Geg-
ners zuvor bereits illegales Selbstschach
gewesen (Bedrohung durch gefesselten
Stein, — Anticirce n.d.n.E.; aber - Kon-
traschach). Ansonsten ist ein Selbstschach
absolut unzulissig, auch im — Hilfsspiel,
— Selbstmatt oder fir — Serienziige, ja
sogar fiir die Mirchenforderung — Selbst-
schach, in der Weif} ein Schachgebot durch
Schwarz auf legalem Wege erzwingt. Das
Selbstschachverbot ist insbesondere auch
bei allen Arten von — Circe mit seinen
»opatfolgen” von Versetzungen zu beach-
ten. Wenn nicht — rex inclusiv gilt, darf
sich ein Konig nicht einmal einer Wieder-
geburt unterziehen. Erst mit dem komplett
abgeschlossenen Zug nach Beendigung al-
ler unmittelbar zugehorigen Zugteile wird
gepriift, ob womoglich illegales Selbst-
schach vorliegt (was den Zug von der rea-
len Ausfithrung natiirlich ausschlésse). In
der Regel spielt es keine Rolle, ob der Ké-
nig ,,wihrend des Zuges seiner Partei ei-
ner ,,vorliufigen” gegnerischen Bedrohung
ausgesetzt wird — es zahlt das Resultat des
Zuges. Strengere Regeln herrschen jedoch
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insbesondere bei der Rochade und im —
Frankfurter Schach. Im — Beidmatt, —
Doppelmatt, — Eigenmatt, — Gegenmatt
und — Orterschach hingegen ist ein (pas-
sives und/oder aktives) Selbstschach aus-
nahmsweise und unter strengen Auflagen
doch moglich.

Selbstschach (in n Ziigen): Weif zieht an
und erzwingt — auch mit Hilfe von
Schachgeboten gegen Schwarz, aber legal
und unter Beachtung des — Selbstschach-
verbots — ein schwarzes Schachgebot ge-
gen sich.

Selbstschachverbot — Selbstschach (ille-
galer Zug)

Selbstschlag: Wie — Selbstmatt, nur mit
Schlag- statt Mattziel. [F. USMANTO, feen-
schach (8) Il 1972 S. 260]

Selbst-Umwandlung: Weil zwingt den
Schwarzen gegen dessen Verteidigung zu
einer (schwarzen) Umwandlung,.

Selbstzielfeld: Wei zieht und zwingt
Schwarz gegen dessen Verteidigung zur
(erneuten) Besetzung des angegebenen —
Zielfeldes.

Sentinelles: Zieht eine Figur, so wird auf
threm Startfeld ein gleichfarbiger Bauer
~wiedergeboren®, allerdings nicht auf der
1. oder 8. Reihe oder wenn ein Bauer
zieht. Aulerdem darf es niemals mehr als 8
Bauern einer Partei geben: Hat eine Partet
8 Bauern, sind Figurenziige solange nor-
mal und entfillt die Wiedergeburt solange,
bis das Bauernkontingent der betreffenden
Partei wieder durch Schlagfall oder Um-
wandlung dezimiert ist. [C. K. AN-
ANTHANARAYANAN, The Hindu VI 1984]

Sentinelles en Pion advers: Wie — Sen-
tinelles, jedoch werden Bauern der gegne-
rischen Farbe hinterlassen. [R. BEDONI,

Rex Multiplex (23-24) in Phénix (3-4) XI1
1988 S. 288]

Sentinelles m/n: Wie — Sentinelles, je
doch mit einer vorgegebenen Obergrenze
fir m weiBe und n schwarze Bauern. {J.
KUHLMANN, Kompositionsturnier Chel
tenham 2000; The Problemist XI 2000 S.
471-473,1 2001 S. 4-6]

Serienzug... (in n Ziigen) — Serienziige

Serienzug-Abzugsmatt: Weill gibt spi-
testens mit seinem n-ten —> Serienzug ein
Abzugsmatt, Abspiele mit anderen Matt-
ziigen stellen keine Losung dar.

Serienzug-Doppelpatt: Weifl zieht und
setzt mit dem n-ten — Serienzug —> dop
pelpatt.

Serienziige: Unter Aufhebung der ge
wohnlichen  alternierenden  Zugpflicht
macht eine Partei eine begrenzte Serie von
Zigen hintereinander. Illegale — Selbst
schachs sind wihrenddessen untersagt, ein
Schach ist nur mit dem Abschlusszug der
Serie moglich. Dies gilt entsprechend auch
fir — Rickzige: Hier kann nur mit dem
letzten Zug einer Riicknahmeserie in ein
Schach zuriick gezogen werden. Bei einer
solchen Riicknahmeserie muss nach jedem
zuriickgenommenen Zug eine — legale
Stellung vorliegen. — Serienzug-Hilfs-
matt, —> Serienzug-Hilfspatt n/m

Serienzug-Eigenpatt (in n Ziigen) — Se-
rienzug-Selbstpatt (n/0)

Serienzug-Entschlige: Es soll eine —
Zugserie von lauter Schlagfallen (und nur
solchen) so zuriickgenommen werden (—
Riickziige, — Entschlige), dass eine be-
stimmte Forderung erfiillbar wird (- so,
dass ...).



Serienzug-Hilfsbeidmatt: Mit hochstens
n — Serienzigen verhilft Schwarz dem
WeiBen dazu, einziigig ein — Beidmatt zu
geben.

Serienzug-Hilfsdiagramm (n/m): Wie —
Serienzug-Hilfsmatt, nur setzt Wei nicht
matt, sondern stellt die Diagrammstellung
wieder genau her.

Serienzug-Hilfsdoppelmatt: Wie — Se-
rienzug-Hilfsmatt, nur mit - Doppelmatt-
statt Mattziel.

Serienzug-Hilfsdoppelpatt: Wie — Se-
rienzug-Hilfspatt, nur mit — Doppelpatt-
statt Pattziel.

Serienzug-Hilfsecho: Wie -> Serienzug-
Hilfsmatt, aber Schwarz spielt auf ein ein-
zigiges — Hilfsecho.

Serienzug-Hilfseigenpatt: Die — Serien-
zug-Form des — Hilfseigenpatts. — FEi-
genpatt, —> Serienzug-Hilfspatt (n/m)

Serienzug-Hilfs-e.p.: Wie — Serienzug-
Hilfsmatt, jedoch verhilt Schwarz dem
WeiBen zu einem legalen En-passant-
Schlag statt zu einem Mattzug.

Serienzug-Hilfsfesselpatt: Wie — -Se-
rienzughilfspatt, aber in der Pattstellung
muss ein an sich zugfihiger schwarzer
Stein gefesselt sein.

Serienzug-Hilfsidealmatt: Wie — Se-
rienzug-Hilfsmatt, aber nur Abspiele mit
Schiussziigen, die — Idealmatt geben, 'stel-
len eine Losung dar.

Serienzug-Hilfsmatt: Mit hochstens n —
Serienziigen verhilft Schwarz dem WeiBen
dazu, einziigig mattzusetzen. Mehrldsig-
keit und Variantenbildung werden shnlich
wie im —> Hilfsmatt symbolisiert, wobei n
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Ziffern fir n schwarze Serienziige stehen.
— Serienziige

Serienzug-Hilfsmatt n/m: Diese Verall-
gemeinerung des — Serienzug-Hilfsmatts
bedeutet, dass auf n schwarze Hilfsziige in
Serie m weie — Serienziige folgen, deren
m-ter Zug matt setzt.

Serienzug-Hilfspatt: Wie — Serienzug-
Hilfsmatt, nur mit Patt- statt Mattziel. —
Serienziige

Serienzug-Hilfspatt n/m: Diese Verall-
gemeinerung des — Serienzug-Hilfspatts
bedeutet, dass auf n schwarze Hilfsziige in
Serie m weiBe — Serienziige folgen, deren
m-ter Zug patt setzt. Als Sonderform ist
die Forderung ,Serienzughilfspatt n/0“
moglich (fiir m=0), wobei Schwarz nach
den eigenen n Serienziigen bereits ohne ei-
gentlichen weilen Pattzug patt steht, was
gleichbedeutend ist mit einem — Serien-
zug-Hilfseigenpatt in n Ziigen.

Serienzug-Hilfsschach: Wie — Serien-
zug-Hilfsmatt, nur mit Schachgebots- statt
Mattziel.

Serienzug-Hilfsschlag: Schwarz erspielt
in einem Minimum an —> Serienziigen eine
Stellung, in der WeiB einziigig (und legal)
schlagen kann,

Serienzug-Hilfszielfeld: Schwarz macht n
—> Serienziige, sodass WeiB das angege-
bene — Zielfeld besetzen kann.

Serienzug-Hilfszwingmatt (in n Zigen):
Die Serienzug-Form des — Hilfszwing-
matts. Nach n-1 schwarzen — Serienziigen
erzwingt Weil} ein einziigiges — Selbst-
matt.

Serienzug-Hilfszwingpatt (in n Ziigen):
Die Serienzug-Form des — Hilfszwing-
patts. Nach n-1 schwarzen — Serienziigen
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erzwingt Weill ein einziigiges — Selbst-
patt.

Serienzug-Matt (in n Zigen): WeiB zieht
und setzt spitestens im n-ten Zuge hinter-
einander (— Serienziige) den Schwarzen
matt.

Serienzug-Matt mit Doppelschach (in n
Ziigen): WeiB setzt in spitestens n —> Se-
rienziigen mit Hilfe eines Doppelschachs
matt. —> Serienzugmatt, — mit ...

Serienzug-Matt mit Patt: Wie — Serien-
zug-Matt, wobei Weil} nach seinem Matt-
zug selbst patt stiinde, wire er unmittelbar
erneut am Zug und sghe man hier vom
moglichen Schlag des gegnerischen Konigs
ab.

Serienzug-Patt: Wie — Serienzug-Matt,
nur mit Patt- statt Mattziel.

Serienzug-Platzwechsel: Weill erspielt
mit —> Serienziigen den Platzwechsel
zweier beliebig gewihlter Steine seines
Lagers oder — wenn in — Circe-Spielarten
Gemischtfarbigkeit gefordert ist — eines ei-
genen und eines gegnerischen Steines.

Serienzug-Reflexpatt: Einzugige Patts
miissen gegeben werden. Weill macht n —
Serienziige, sodass Schwarz einziigig patt
setzen kann (und muss). Dabei darf Weil3
keine Stellungen entstehen lassen, in denen
er selbst einziigig pattsetzen konnte (und
folglich auch miisste). — Reflexmatt

Serienzug-Reflexschach: Wie — Serien-
zugreflexpatt, nur mit Schach- statt Patt-
ziel. [U. RING, Problemkiste (13) I 1984 S.
49-50]

Serienzug-Reflexschlag: Wie — Serien-
zug-Reflexpatt, nur mit Schlag- statt Patt-
ziel. [Er. BARTEL Problemkiste (16) IV
1984 S. 62]

Serienzug-Remis: Weill erreicht spites
tens im n-ten Zuge hintereinander (—> Se
rienziige) eine nachweisliche Remisstel
lung. — Remis

Serienzug-Rochade (in n Ziigen): Die Ini-
tiativpartei rochiert im n-ten — Serienzug.

Serienzug-Rochade mit gezogenem
Turm: Die anziehende Partei rochiert spa-
testens mit dem n-ten — Serienzug, ob-
wohl der beteiligte Turm zuvor aktiv ge-
zogen hat (und danach wieder auf sein
Ausgangsfeld zuriickgekehrt ist).

Serienzug-Schach (in n Zigen): Wie —
Serienzug-Matt, aber bereits ein weilles
Schachgebot (auch ohne Matt) erfiillt das
weifle Problemziel.

Serienzug-Schlag: Wie — Serienzug-
Matt, aber bereits ein weiBer Schlagfall
(auch mattlos) erfullt das weiBe Problem-
ziel.

Serienzug-Selbstdoppelpatt: Weil
zwingt spitestens mit dem n-ten Zuge hin-
tereinander (—> Serienziige) Schwarz zu
einem einziigigen — Doppelpatt.

Serienzug-Selbsteigenpatt: Wie — Se-
rienzug-Selbstpatt, aber eines erzwunge:
nen schwarzen Schlusszuges bedarf es gar
nicht mehr. — Eigenpatt

Serienzug-Selbstmatt: Weifl erspielt in
héchsten n — Serienziigen eine Stellung,
in der Schwarz (gegen seinen Willen) den
WeiBen matt setzen muss.

Serienzug-Selbstpatt (in n Ziigen): Weil
erspielt in héchstens n — Serienziigen eine
Stellung, in der Schwarz (gegen seinen
Willen) den WeiBen patt setzen muss.
Beim Serienzug-Selbstpatt 1n/0 erspielt
WeiB in hochstens n Serienziigen eine Stel-



lung, in der Schwarz (gegen seinen Willen)
den Weiflen ,in O Zigen™ patt setzen
muss, d.h. Weil ohne schwarzen Ge-
genzug bereits ,sich selbst” patt gesetzt,
also ein Serienzug-Eigenpatt erspielt hat.
— Selbstpatt, — Eigenpatt

Serienzug-Selbstschach: Wie — Serien-
zug-Selbstmatt, aber ein schachbietender
(auch mattloser) schwarzer Schlusszug
geniigt.

Serienzug-Selbstschlag: Wie — Serien-
zug-Selbstmatt, aber bereits ein erzwunge-
ner schwarzer Schlagfall (auch mattlos}) er-
fillt das weiBe Problemziel.

Serienzug-Selbst-Umwandlung:  Weifl
zwingt den Schwarzen gegen dessen Ver-
teidigung zu einer (schwarzen) Umwand-
lung nach entsprechender weiler — Zug-
serie.

Serienzug-Selbst-Zielfeld: Mit spitestens
seinem n-ten — Serienzug zwingt Wei3
den Schwarzen zur (auch erneuten) Beset-
zung des angegebenen — Zielfeldes. [Er.
BAR1EL, Problemkiste (49) VI 1987 S. 24]

Serienzug-Vielviiterstellung:  Vorweg-
nahme des — A-nach-B-Schachs: Die an-
gegebene Stellung (A) muss in n — Se-
rienziigen in die Vielviterstellung (B) -
berfithrt werden.

Serienzug-Zielfeld: WeiB betritt mit ei-
nem Minimum an —» Serienziigen ein vor-
gegebenes — Zielfeld.

Setze Schwarz patt, ohne einen Stein zu
beriihren: Scherzhafte Forderung, hier
statt — Drehe das Brett!

Sirene: Zieht (schlagfrei) wie eine Dame,
schldgt wie eine — Heuschrecke. — Mari-
nes Schach
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Skorpion: Kombinationsstein aus Konig
und (koniglichem) Grashiipfer. [G. P. JEL-
L1ss, Chessics (11) I-VI 1981 S. 7] —»
Stingschach, — konigliche Steine

so0, dass (,,—") ...: Ein Bestandteil A einer
Gesamtforderung wird dergestalt ausge-
fihrt, dass ein Bestandteil B der gleichen
Gesamtforderung ermdglicht wird. — da-
mit, —> dann

Solisten: Jede Partei darf nur mit einem
Stein ziehen und muss auch dafiir sorgen,
dass dies bis zum Spielende fir beide Par-
teien so bleibt. Der Wechsel eines Solisten
ist ausgeschlossen (im Gegensatz zum
Wechsel des — Duellanten); deshalb konn-
te es bei ,,unzureichender” Spielfithrung zu
einem vorzeitigen Marchenpatt kommen
(— Mirchenmatt), wiewoh! eigentlich —
Normalmatt (-patt) angestrebt wird. Eine
solche Spielfithrung ist illegal, denn sollte
es keine andere geben, war bereits die
Diagrammstellung maérchenpatt, gibt es
aber eine andere, muss diese gewahlt wer-
den. Selbst bei direktem Kampf miissen
sich beide Seiten schlimmstenfalls gemein-
sam tiber die Runden helfen, sprich: beide
Solisten bis zum normalen Ende zugfihig
halten. [Erfinder: G. J. SONTAG in: J.
KUHLMANN, Die Schwalbe (109) II 1988
S. 363-366]

Spatz = Sperling: Geknickter — n°-Gras-
hiipfer fiir n = 135. Ein Spatz al hiipft also
iiber einen Bock auf a7 nach b6, iiber ei-
nen Bock auf g7 nach {7 oder g6. [G. P.
JELLISS, Variant Chess 1997 S. 109-110;
auch im Shogi (fu-hyo)]

Spatzheuschrecke: Geknickte — n°-Heu-
schrecke fiir n = 135, bewegt sich also
ausschlieBlich schlagend wie eine — Heu-
schrecke, jedoch auf der Zugbahn eines —
Spatzes.
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Spezialgitter: Statt des Normalgitters be-
liebige andere Gitterstruktur im — Gitter-
schach; es konnen beliebig viele und unter-
schiedlich lange horizontal oder vertikal
zwischen zwei Felderreihen/-linien verlau-
fende Gitterlinien gewihlt werden, z.B.
ausschlieBlich — waagerechte Gitterlinien.
[Das Vielviterproblem™ XII 1989 S. 89]

Spezialgitter mit vier durchgehenden
Linien (welche?): Wie — Spezialgitter,
jedoch mit der Frage, welche vier durch-
gehenden Linien Bedingung fiir die kor-
rekte Losbarkeit sind.

Sphiiroidisches Brett: Es werden ver-
bunden die Felder al,bl,cl,dl mit den
Feldern el,fl,gl,hl und al mit h8, des-
gleichen a8,b8,c8,d8 mit e8,8,28 h8 und
hl mit a8 — Vertikalzylinder, — Hori-
zontalzylinder, — Torus

Spiegelcirce: Ein geschlagener Stein wird
nicht auf seinem Ursprungsfeld gemill —
Circe wiedergeboren, sondern auf dasje-
nige Feld platziert, auf das ein gegneri-
scher Stein gleicher Gangart und vom sel-
ben Schilagfeld aus Circe-gemiB rickver-
setzt wiirde. {F. CALVET & P. MONREAL,
Beispielaufgabe von P. MONREAL]

Spiegelschach = Mirror Chess: Zieht oder
schlidgt ein Stein, dann werden, als Be-
standteil dieses Zuges, gleichartige Steine
des Gegners (Steine gleicher Gangart)
punktgespiegelt, d.h. sie werden tber das
Zielfeld des ziehenden Steines wie — E-
quihopper versetzt. Bei dieser Punkt-
spiegelung gleichartiger gegnerischer Stei-
ne dirfen letztere nicht auf ein Feld ver-
setzt werden, auf dem bereits irgendein
Stein steht, und sie diirfen nicht aber den
Brettrand hinaus geraten. Durch den ver-
setzten Stein darf der eigene Konig selbst-
verstandlich nicht einem illegalen —
Selbstschach ausgesetzt werden. Es sind
nur Zuge erlaubt, bei denen mindestens ein

gleichartiger gegnerischer Stein punktge
spiegelt werden kann. Samtliche méglichen
Punktspiegelungen sind auch auszufiihren.
Alle Punktspiegelungen werden simultan
ausgefiihrt; es ist daher erlaubt, zwei (oder
mehr) Steine zu spiegeln, die wechselseitig
auf ihre eigenen Standfelder versetzt wer
den. Gerit ein Bauer durch das Punktspie-
geln auf seine Umwandlungsreihe, dann
muss er sofort umwandeln, wobei jedoch
der Besitzer dieses Bauern die Art der
Umwandlungsfigur bestimmt (daher ist in
Verteidigungsproblemen manchmal ein
Zug unmoglich, weil eine der Umwand-
lungen Schach bote). Gerat ein Bauer
durch das Punktspiegeln auf die eigene Of-
fiziersgrundreihe, darf er von dort aus
einschrittig vorwirts ziehen oder schlagen
(also wie ein Bauer in der Mitte des Bret-
tes). Zieht oder schlagt ein Bauer auf die
Umwandlungsreihe, wo er sich natirlich
sofort umwandeln muss, so zihlt das (in
Bezug auf die Spiegelungen) als ein Zug
der Umwandlungsfigur. Die im Anschluss
an die Umwandlung notwendige Punkt-
spiegelung kann unter Umstinden die
Wahl der Umwandlungsfigur einschrianken.
Steine, die mangels spiegelbarer Wider-
parte zugunfihig sind, behalten ihre Fahig:
keit der — Beobachtung — insbesondere
des gegnerischen Konigs — bei, iiben also
trotz Zugunfihigkeit Schachwirkung aus.
Hat eine Partei keinen Zug, der nach den
Spiegelungsregeln als erlaubt gilt, dann ist
sie mérchenpatt. Eine Partei ist — mar-
chenmatt, wenn ihr Konig im Schach steht
und sie keinen nach obigen Regeln zuldssi-
gen Zug hat, der das Schach authebt. [A.
THOMA, feenschach (33) IV-V 1976 S.
256-257]

Spiralreiter — m:n-Spiralreiter

Spiralspringer: Ahnlich dem — Nacht-
reiter, aber die 1:2-Spriinge liegen nicht
auf einer geraden Linie, sondern auf einer
um eine Orthogonale ,gewickelten Spi-



rale”. Dabei gibt es die sogenannte ,en-
ge”“ Wicklung, al-c2-a3-c4-a5-c6-a7-c8
oder al-b3-cl-..-h3, und die ,weite”
Wicklung, al-b3-a5-b7 oder al-c2-el-
¢2. Ein Spiralspringer bietet also von al
aus einem gegnerischen Konig auf ¢8 oder
b7 Schach, wenn die Zwischenstationen
der genannten Wege leer stehen, emnem
Konig auf a5 oder el sogar iiber mehrere
Wege. Die Verallgemeinerung ist der —
m:n-Spiralreiter. [J. KUHLMANN, Dia-
gramme und Figuren Bl 237 12.X1.1966;
feenschach (113) XI 1994 S. 345-349]

Spirit: Wenn ein Springer geschlagen
wird, bleibt sein Geist (,Spirit of the
Knight) am Leben, er wird (zusitzlicher)
Teil des Schlagtiters, der dann also zu-
sitzlich wie ein Springer der eigenen Farbe
ziehen kann. Wenn der so inspirierte Stein
auf ein Feld zieht, das sich im Springer-
Abstand zum Standfeld eines anderen
Steines befindet, wandert der Geist weiter
auf diesen anderen Stein. Bestiinden hier-
fur aber mehrere Moglichkeiten statt exakt
einer, verbleibt der Geist beim alten
LWirt“. Ein Geist wandert auch zu einem
anderen Stein weiter, wenn dieser auf ein
Feld zieht, das im Springer-Abstand zum
inspirierten Stein steht. Wird ein inspirier-

ter Stein geschlagen, wandert der Geist

zum Schlagtiter. Auf dem Brett kann es
nur einen Geist geben. Entsteht ein zwei-
ter, vergeht der alte Geist (nicht sein
Wirtl) ins Nichts. [P. Fayers, Variant
Chess (23) I-1IT 1997, S. 57-59]

Starker Konig: Ein — koniglicher Stein,
der Zug- und Schlagmoglichkeiten von
Konig und (koniglichem) Springer vereint.
[Das Vielviterproblem™ XII 1989 S. 90]

Stirkste-Figur-Umwandlungs-Pflicht:

Schwarz ist verpflichtet, in die ,stirkste®,
d.h. im Moment der Umwandlung am
meisten Felder beherrschende Figur um-
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zuwandeln. [W. PFLUGHAUPT, FEEN-
SCHACH (220) VII-VIII 1955].

Stellung illegal: Nicht (zumindest nicht
mit dem gewitinschten Anzug) regelgerecht
erspielbare Stellung, die aber trotzdem wie
verlangt 1sbar ist.

Stellungswiederholung: Kann anstelle ei-
nes Matts angestrebt werden, im — Hilfs-
spiel analog zum — Hilfsmatt.

Stereoschach: Mischung aus Brettschach
und Raumschach. Es wird ein normales
8x8-Brett verwendet (al-hB), iiber dessen
zentralem 4x4-Quadrat (c3-f6) sich ein
4x4x5-Raum aufspannt (¢3-c3A-...-c3D;
f6-f6A-...-f6D). Die — Partieanfangsstel-
lung ist die orthodoxe, weswegen sowohl
weiBle als auch schwarze Bauern im Raum
nach oben, nicht aber nach unten ziehen
konnen. Weifle Bauern konnen auf a8...h8
sowie auf ¢6D...f6D umwandeln, schwarze
Bauern analog auf al...hl und c¢3D...f3D.
[G. W. JENSCH, feenschach (28) V-VII
1975 S.105-108]

Stingschach: Die Normalkonige haben
zusitzlich die Zug- und Wirkungskraft von
(koniglichen) — Grashiipfern. [Vorschlag:
British Chess Variant Society; G. JELLISS
& 1. RICHARDSON (Artikel: zwei Partien)
Variant Chess 1999] — Skorpion, — ké-
nigliche Steine

Strict Circe: Kombination von — Circe
und —> Immunschach, in der die Circe-Be-
dingung gilt, aber ein Schlag nur erlaubt
ist, wenn das Ursprungsfeld des geschla-
genen Steines fiir die Rickversetzung leer
steht. [Problemkiste (100) VIII 1995 S.
108] ,

Superbauer: Die dem Bauern analoge
,Linienfigur“. Der Superbauer zieht wie
ein Turm, schligt wie ein Liufer, beides
jedoch — analog dem Normalbauern — nur
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in Richtung auf die gegnerische Offiziers-
grundrethe, auf welcher er dann wie ein
gewohnlicher Bauer umwandelt. Super-
bauern sind nicht e.p.-schlagbar. [W.
SPECKMANN, Schwalbe I-IT1 1967]

Superberolinabauer: Die logische Kom-
bination aus — Berolinabauer und — Su-
perbauer.

Supercirce: Wie — Circe, aber statt auf
sein Ursprungsfeld wird ein geschlagener
Stein auf ein belebiges freies Feld versetzt
oder wahlweise ganz vom Brett entfernt.
Die Versetzung darf kein — Selbstschach
hervorrufen. Auf ihre Umwandlungsreihe
versetzte Bauern wandeln sofort um, wo-
bei die schlagende Partei die Wahl der
Umwandlungsfigur trifft; auf die Offiziers-
grundrethe ihrer Partei versetzte Bauern
blocken und sperren zwar, bleiben aber
zugunfihig, bis sie wieder geschlagen und
woanders hin versetzt werden. [J. KUHL-
MANN, feenschach (10) VII 1972 S. 333-
335] — TV-Schach

Super-Equipion: Die — Superbauer-
Form des — Equipion.

Super-Pion Bérolina X: Die — Superbe-
rolinabauer-Form eines — Pion X.

Super-Pion complet X: Die — Grazer
Superbauer-Form eines — Pion X.

Super-Pion X: Die — Superbauer-Form
eines — Pion X.

Symmetrie (in n Zigen): Weil3 zieht und
erzwingt gegen schwarze Verteidigung
spitestens mit seinem n-ten Zuge eine
Stellung, die im euklidisch-geometrischen
Sinne entweder achsensymmetrisch
(bezuglich einer der vier Symmetrieachsen
des Brettes) oder punktsymmetrisch
(bezuglich des Brettmittelpunktes) ist, un-
geachtet der Gangart und Farbe der betei-

ligten Steine. [J. P. FORD; J. KUHLMANN,
feenschach (33) IV-V 1976 S. 258-260;
Problemkiste 121, 11 1999 S. 26] — Wie
viele symmetrische Stellungen?

Symmetriecirce: Geschlagene Steine ent-
stehen neu auf dem Feld, das punktsym
metrisch beziiglich des Brettmittelpunktes
zum Schlagfeld liegt (z.B. b3-g6). Ist die
ses Feld besetzt, so verschwindet der ge:
schlagene Stein vom Brett. [Problemkiste
(100) VIII 1995 S. 108] — Circe

Symmetriecirce rex inclusiv: Wie —
Symmetriecirce, doch die Bedingung gilt
auch fiir den Kénig. ~> rex inclusiv

Taschenspringer: Jede Partei hat einen
zusétzlichen Springer ,,in der Tasche”, den
sie jederzeit statt eines partiegerechten
Zuges einmalig auf einem freien Feld des
Brettes einsetzen kann; ab dann spielt der
Taschenspringer ,normal mit. [Ende des
19. Jahrhunderts]

Taxi (Abkiirzung: . X“): Es zieht wie ein
Bauer mit drei Modifikationen. a) Von der
eigenen Bauern-Ursprungsreihe aus (2.
bzw. 7.) ist zusitzlich ein Dreifach-
schritt méglich (nicht schlagend). b) Au-
Berdem kann ein Taxi einschrittig senk-
recht riickwérts ziehen, aber nicht schla-
gend und nicht auf die eigene Offiziers-
grundreithe. Zwar kann ein Taxi umwan-
deln, wenn es die gegnerische Offiziers-
grundreihe erreicht; ¢) es muss dies aber
nicht tun, da es riickzugsfihig bleibt. Nach
einem Doppel- oder Dreifachschritt kann ein
Taxi von einem gegnerischen Taxi m
nichsten Zug en passant geschlagen werden,
wenn diese beiden Taxis (vor dem Schlag)
auf waagerecht nebeneinanderliegenden Fel-
dern stehen Beispiel: wXd2, sXed, sXe5 —
nach Xd2-d4 kann Schwarz Xe4xd3 e.p. (o-
der normal Xe5xd4) schlagen. Nach Xd2-d5
kann Schwarz XeSxd4 e.p. schlagen, nicht
aber , Xe4xd3 e.p.“ [K. FABEL]
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TEK: Dieser zunichst nicht-konigliche,
also auch schlagbare Mirchenstein bewegt
sich wie ein normaler Bauer mit der Ab-
weichung, dass er auf seiner Umwand-
lungsreihe in einen eigenfarbigen Konig
umwandeln muss. Dann gelten im Wesent-
lichen die Bedingungen von — Rex Mul-
tiplex mit der Ausnahme, dass ein einzel-
ner vom Gegner beobachteter Konig nur
dann im Schach steht, wenn auch simtliche
seiner Kollegen der — Beobachtung durch
den Gegner ausgesetzt sind, d.h. Konige
derselben Farbe konnen nur alle gleichzei-
tig oder iiberhaupt nicht im Schach stehen.
Trotzdem diirfen gegnerische Koénige die
Konigsopposition nie aufgeben, selbst
wenn sie sich wegen genannter Ausnahme-
regel gar kein Schach boten — es gilt —
KKK! Die Umwandlung eines TEKs auf
einem nicht-bedrohten Feld pariert ein be-
stehendes Schachgebot gegen seine Partei,
da nun einer seiner Koénige ja nicht im
Schach steht. {Problemkiste (103) I 1996
S.1751]

Tibetschach: Nur ein schwarzer Stein
(auBer Konig), der einen andersartigen
weiBen Stein schldgt, wechselt als auto-
matische Folge dieses Schlagfalls die Farbe
(— Selbstschachverbot beachten!). Alle
anderen Schlagfille bleiben ohne die Folge
des Farbwechsels. [Erfinder: E. D. KELLY,
feenschach (11) X 1972 S. 376-378] —
Andernacher Schach

Tile: Ein Stein (Konige eingeschlossen)
kann nur schlagen und somit auch Schach
bieten, wenn er tiltfrei angegriffen ist.
Das ist dann der Fall, wenn die Gegenpar-
tei, wire sie unmittelbar am Zug, diesen
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Stein normal schlagen kénnte, ohne dass
ihr Kénig nach diesem Schiagfall normal
einstiinde. [R. LIST, M. OTT & R. BAIER,
feenschach (72) 15.X11.1984 S. 530 £,
(73) I-VI1 1985 S. 47]

Torus = Torusbrett = Zylinderring =
Ringzylinder: Brettform, die durch die
Verheftung von oberem und unteren Rand
sowie linkem und rechtem Rand entsteht,
im Normalfall das 8x8-Brett auf einem
~Rettungsring”, auf dem a- und h-Linie
ebenso aneinander stoBen wie 1. und 8.
Rethe. Das ermoglicht Ziige wie Kel-
d/e/f8, Sbl-d8/c7/a7/h8, Lcl-a7/b8/d8/h4
etc. Doppelschritt-, Umwandlungs-, Ro-
chade - und Circerepulsfelder bleiben ge-
méfl der gewihiten Feldnummerierung er-
halten. — Vertikalzylinder, — Horizontal-
zylinder, — Sphéaroidisches Brett

Traitor Chess = Verriterschach = Treu-
lose Steine: Schwarze Steine, die erstmals
in die gegnerische Bretthilfte gelangen,
wechseln als Bestandteil des Zuges die
Farbe. {J. E. H CREED; Das Vielvi-
terproblem™ XI1 1989 S. 91]

transmutierende Kénige = Konige im
Schach ziehen nur wie Schach bie-
tender Stein: Ein Kénig im Schach
(durch einen Stein X) ist einen Zug lang
(in dem seine Partei das Schach parieren
muss) ein — koniglicher Stein X. [Prob-
lemkiste (111) VI 1997 S. 80]

transmutierender koniglicher Stein: Ein
— koniglicher Stein im Schach — durch ei-
nen Stein X — ist einen Zug lang (in dem
seine Partei das Schach parieren muss) ein
koniglicher Stein X. — transmutierende
Konige

transparenter Stein: Kann wie ein nor-
maler Stein ziehen und wirken, schlagen
und geschlagen werden, blocken und ge-
blockt werden, als Linienfigur auch ver-
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stellt werden, aber nicht selbst verstellen.
Er besitzt also insofern eine héchst ,,po-
rose” Masse, als Linienfiguren durch ihn
Jhindurchziehen kénnen, als ob er
nicht vorhanden wire.

Turboschach: Wenn Schwarz schligt,
darf und muss Weill direkt anschlieBend
eine Serie aus zwei Teilziigen gemafl den
Bedingungen in — Power Chess / Warp
Chess ausfithren. [H. EBERT & Jorg
KUHLMANN; Die Schwalbe VI 1996, S.
381-383]

Turmgrashiipfer = 0:1-Reiterhupfer:
Zieht wie ein — Grashiipfer, doch aus-
schlieBlich auf Turmlinien.

Turmlion: Bewegt sich wie ein — Lion,
jedoch nur auf Turmbahnen.

TV-Schach = Trummerverwertungs-
schach: Geschlagene Steine konnen ent-
weder vom Brett verschwinden oder diir-
fen vom Schlagtiiter auf ein beliebiges frei-
es Feld versetzt werden. Die Versetzung
darf natiirlich kein — Selbstschach verur-
sachen (wohl verhindern). Sie ist im Un-
terschied zum — Supercirce a) nur ,par-
tiegerecht” maoglich, sodass keine im Nor-
malsinne illegale Stellung entsteht, und
darf b) Bauern auf keine der Offiziers-
grundrethen verfrachten. [A. H. KNIEST,
Diagramme und Figuren (4) 5.1X.1963]

Ultraschachzwang: Als Losungen werden
nur Zugfolgen anerkannt, die unter den
gegebenen Rahmenbedingungen zum Ziel
fithren und bei denen jeder schwarze Zug
Schach bietet. Nicht Schach bietende Ziige
sind also legal (daher kein Mirchenpatt),
aber sind automatisch Teil von Nichtlé-
sungen. [A. THOMA, feenschach (70) VIII
1984 S. 425]

Ultraschlagzwang: Schwarz muss schla-
gend ziehen; kann er das nicht, ist er (méar-

chen)patt (beziehungsweise —> mirchen
matt).

Umwandlung nur in X: Die Umwand
lung kann nur in Figur X erfolgen. Das er
leichtert einerseits den Umgang mit —
Mirchen-Umwandiungen und vermeidet
andererseits listige Cooks / Duale mit an-
deren als der geforderten Umwandlung!

Umwandlungscirce: Soeben aus Bauern
- auch schlagfrei — erwandelte Offiziere
werden wie geschlagene Steine im — Cir-
ce sofort auf ihr Circe-gemifBes Repulsfeld
versetzt.

unbetretbares Feld = umziuntes Feld:
Darf zwar dbersprungen werden, aber
auch dann von keinem Stein besetzt wer-
den, wenn keine anderen Zugmaoglichkei-
ten bestehen, was zu — Mirchenmatt oder
—patt fithrt. Daran mitzuwirken macht
auch seine eigentliche Existenzberechti-
gung aus, nicht hingegen als bloBer
,Cook-Stopper“ zu fungieren! Unklar ist,
ob ein unbetretbares Feld von Reitern
durchschritten werden darf — in dem Falle
wire es identisch mit einem — Loch.

unbeweglicher Stein: Kann weder ziehen
noch schlagen, kann aber geschlagen wer-
den, blockieren, verstellen oder als
Sprungbock dienen. Im Unterschied zum
— Dummy Pawn hat er auBerdem die
Kraft zur — Beobachtung und iibt somit
insbesondere Wirkung auf den gegneri-
schen Kénig aus, beherrscht also Felder,
die dieser nicht betreten darf.

unterirdischer Stein: Entsteht im — Vol-
canic Circe.

Vao: Zieht (schlagfrei) wie ein Laufer,
schldgt wie ein — Lauferlion, gleicht also
einem — Leo ohne ,,orthogonale Kompo-
nente”. [Chinesisches Schach; P. SEYFERT



1936 laut A. S. M. DICKINS, Mirchen-
schach® S. 39]

Varianten (n Varianten): Frihestens im
zweiten (Teil-)Zug liegt eine absichtliche
Verzweigung des ,,.Losungs-Baumes™ in n
(mindestens zwei) ,,Aste” vor; symbolisiert
durch ,1.2;..“ bzw. ,..;1.2;.“ oder
2.1 (— Hilfsmatt).

verbindliche Ziige: Sind z.B. in einer -
kiirzesten Beweispartie verbindlich einzu-
halten und machen dieselbe unter Umstén-
den frei von Dualen und Zugumstellungen,
stellen also eine Konstruktionserleichte-
rung dar.

Verdopple einen Stein = Verdoppelung
von Steinen: Statt eines Steines X befinden
sich nach der Verdoppelung zwei gleich-
artige und gleichfarbige Steine X auf dem-
selben Feld; sinnvoll zB. im — Augsbur-
ger Schach, wo sie sich wieder trennen
kénnen. — so, dass ...

Verfolgungsziiger: Schwarz muss auf das
Feld ziehen, das WeiB im letzten Zug ver-
lassen hat. Der Zwang zum Parieren von
Schachgeboten hat dabei Vorrang. Ist kein
Folgezug moglich, kann ein beliebiger Zug

gewihlt werden. [Problemkiste (125) X

1999 S. 138]

Verluststellung: Eine Gewinn- oder Re-
misstellung soll in eine Verluststellung -
berfithrt werden (z.B. durch Diagramm-
anderung oder im Losungsverlauf).

Vermintes Feld: Betritt ein Stein ein-ver-
mintes Feld, verschwindet er sofort vom
Brett. Konige diirfen verminte Felder also
nicht betreten. Im Gegensatz zum — Hilo
verstellt ein vermintes Feld aber keine Li-
nienfiguren.

Verschiebe (die gesamte) Stellung: Die
gesamte Stellung ist einer Parallelverschie-
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bung auf dem Brett zu unterziehen (wie im
euklidisch-geometrischen Sinne ein Vie-
leck in der Ebene parallelverschoben
wird); ansonsten analog zu — Versetze
Steine.

Versetze Bauern auf 1./8. Reihe: Wird
diese zu einer regelwidrigen Stellung fith-
rende Versetzung (— Versetze Steine)
trotzdem zugelassen, so ist der Bauer ent-
weder  stillschweigend  umzuwandeln
(wenn gegnerische Offiziersgrundreihe)
oder als zugunfihig im Sinne eines —
Dummy Pawn anzunehmen (wenn eigene
Offiziersgrundrethe).

Versetze einen Bauern auf ein legales
Bauernstandfeld: Versetze einen Bauern
so ohne Umwandlung, dass eine — legale
Stellung entsteht. — so, dass ...

Versetze Steine: Kombination aus — Ent-
ferne Steine und — Ergiénze Steine. Die
Stellungsveranderung ist so vorzunehmen,
dass die verlangte Forderung regelgerecht
einlosbar ist. Sofern nicht fest vorgegeben,
sind alle (legalen!) Moglichkeiten der Ver-
setzung zu prifen; es soll dann aber nur
eine (oder die gewiinschte Anzahl) von ih-
nen zu einer tatsichlich losbaren Stellung
fithren. Andere (legale) Versetzungen sol-
len in diesem Falle keine forderungsgemaf
losbaren Stellungen liefern. — Vertausche
Steine

Vertausche Steine: Analog zu — Ver-
setze Steine, jedoch werden (mindestens)
zwei Steine wechselseitig vertauscht.

Verteidigungsriickziiger: WeiB  und
Schwarz nehmen im Wechsel Ziige zurtuick.
Nach Riicknahme seines letzten Zuges
macht WeiB einen Vorwirtszug, mit dem
er die Anschlussforderung erfiillen muss.
Schwarz nimmt Ziige so zuriick, daB WeiB
die Anschlussforderung méglichst nicht er-
fiillen kann, hat Schwarz dabei verschie-
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dene Zugmoglichkeiten, kommt es zu Va-
rianten im Retrospiel. Verteidigungsriick-
ziiger Typ Proca und Verteidigungs-
rickziiger Typ Hoeg unterscheiden sich
darin, wie — Entschlige behandelt wer-
den. Fir beide gilt: Nimmt eine Partei eine
Rochade oder einen ,,geraden” Bauernzug
zuriick, darf kein Stein entschlagen wer-
den. Nimmt eine Partei einen ,schrigen”
Bauernzug zuriick, muss ein Stein ent-
schlagen werden. Uber die Entwandlung
einer Figur (Umwandlungs-Riicknahme)
entscheidet in allen Fillen die Partei, die
den Zug zuricknimmt. Beim Verteidi-
gungsriickziiger Typ Proca entscheidet
die Partei, die den (potentiell) entschia-
genden Retrozug gemacht hat, ob und
welcher Stein entschlagen wird: Nimmt
Weil einen Zug zuriick, entscheidet WeiB,
ob dies ein schlagender Zug und, im posi-
tiven Fall, welcher schwarze Stein das
Schlagobjekt war. Nimmt Schwarz einen
Zug zuriick, entscheidet Schwarz analog.
Beim Verteidigungsriickziiger Typ Heeg
entscheidet die Gegenpartei der soeben
rickziehenden, ob und wie entschlagen
wurde. — Riickziige, — Orterschach

Vertikalzylinder: Das 8x8-Brett bildet
die Mantelfliche eines vertikal stehenden
Zylinders, auf dem die a- und h-Linie un-
mittelbar anemandergrenzen, also al an
hl, a2 an h2 usw. bis a8 an h8. Uber-
schreitet ein Stein die a- oder h-Linie,
betritt er das Brett wieder iiber die Gegen-
linie unter Beibehaltung der eingeschlage-
nen Zugrichtung. Die Feldnummerierung
bleibt dabei unberiihrt, ebenso die Rocha-
den und die Bestimmung der Ursprungs-
felder im — Circe. [A. PICCININI, Revista
Scacchistica Italia 1907] — Horitontal-
zylinder, — Torus, — Sphéroidisches
Brett

Veto = Protestschach: Legt eine Partei ge-
gen einen Zug des Gegners ein Veto ein,

so muss dieser den abgelehnten Zug zu-
riicknehmen und einen anderen Zug tun —
als wire der zuriickgewiesene Zug inkor
rekt gewesen. Das Vetorecht besteht
hochstens einmal pro Zug derselben Partet
und kann weiteren Beschrinkungen un-
terworfen werden wie im —> Reciprocating
Refusal Chess. [Variant Chess (1) I-HI
1990, S. 1; (2) IV-VI 1990, S. 24; F.
GALVIN 1959, erste eindeutige Regeln J.
BOYER]

W\N‘:gﬁ%}uyj/ president.htm

Vogtliinder Schach: Partei A ist matt,
wenn jeder ihrer verfiigbaren Ziige den
gegnerischen Konig nach wie vor der —
Beobachtung durch Steine von A ausge:
setzt lieBe oder erneut aussetzen wiirde,
d.h. wenn es Partei A mit ihrem nichsten
Zug nicht mehr gelingen kann, sich jegli-
cher Beobachtung des gegnerischen Ko-
nigs zu entledigen. Details sind dem Re-
gelwerk des — Reichenbacher Schachs zu
entnehmen, dessen Grundidee das Vogt-
linder Schach aufgreift und verallgemei-
nert. Den Unterschied zum — Antischach
kann man auf diese knappe Formel brin-
gen: Steht ein Kénig unter Fremdbeo-
bachtung, steht im Normalschach dessen
eigene Partei, im Vogtlinder Schach die
Gegenpartei und im Antischach uberhaupt
keine Partei im Schach. [E. KUMMER & T.
LINSsS, harmonie (21) 1.9.1988]

Volcanic Circe: Wie — Circe, jedoch mit
der Besonderheit, dass bei beliebig be-
setztem Ursprungsfeld der geschlagene
Stein nicht vom Brett verschwindet, son-
dern — zunichst unbeweglich und ohne
Wirkung — ,,unter” den betreffenden Stein
gestellt wird. Durch mehrere Schlagfille



kann es sogar zu einer ,unterirdischen
Staffelung kommen. Jeder abziehende
Speristein ldsst nur den unmittelbar unter
sich befindlichen Stein zum nunmehr re-
gularen Riickversetzungsstein ,aufStei-
gen“, der dann andererseits wieder Sperr-
stein fiir tiefer gestaffelte Steine sein kann.
Die ,, Tiefe” einer solchen Staffelung ist der
Diagrammstellung mit besetzten poten-
tiellen Ursprungsfeldern nicht anzusehen,
wenn die Bedingung schon einige Zige
zuvor galt (— seit ...). [Y. CHEYLAN, The
Problemist VII-IX 1976 S. 58]

Volcanic Spiegelcirce: Kombination aus
— Volcanic Circe und — Spiegelcirce.
Unterirdische Steine sammeln sich nicht
unter dem eigenen besetzten Ursprungs-
feld, sondern unter demjenigen besetzten
Feld, auf das ein gegnerischer Stein glei-
cher Gangart und vom selben Schlagfeld
aus — Circe-gemdB riickversetzt wiirde,
wire es denn frei.

Vorgabepartie: Bekanntlich eine Partie
mit ,,vorgegebenen” Steinen, die aus der
— Partieanfangsstellung entfernt wurden,
ehe man mit dem Spiel begann. Dies kann
insbesondere interessant sein, um a) ,,ohne
Turm® zu rochieren (,,mit“ dem Vorgabe-

turm), b) eine sonst illegale Stellung zu le-

galisieren, z.B. — Ohneschlag mit weniger
als 32 Steinen, c) an die Vorgabesteine
oder die dadurch geinderte Partieanfangs-
stellung irgendwelche Uberlegungen zu
knapfen, meist im Zusammenhang mit —
Riickziigen.

Vorschaltziige: Vor der * eigentlichen
Hauptforderung erfolgen (im Vorwirts-
oder im Retrospiel) vorgeschaltete (meist
—> Serien-)Ziige, die im Sinne eines —
Hilfsspiels die Hauptforderung ermogli-
chen.

Waagerecht-Bauer: Zieht wie ein nor-
maler Bauer mit der zusitzlichen Option,
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einschrittig waagerecht seitwirts statt
vorwirts zu ziehen (nicht schlagend) und
auf der gegnerischen Offiziersgrundreihe
ewig unumgewandelt zu bleiben (da ja
immer noch zugfihig), statt sofort umzu-
wandeln. Normalbavern diirfen auch in
Waagerecht-Bauern, dann aber nicht er-
neut umwandeln. [Erfinder: W. KIENZL,
feenschach (3) V 1971, S. 67]

waagerechte Gitterlinien: Ein — Spezi-
algitter mit ausschlieBlich waagerechten
Gitterelementen.

Wandelschach: Gelangt ein ziehender o-
der schlagender Stein auf ein Feld, das in
der regularen Partieanfangsstellung besetzt
war, so iibernimmt er als Bestandteil des-
selben Zuges Gangart und Farbe des ur-
springlich dort befindlichen Steines. Ein
Konig betritt solche Felder, ohne sich zu
wandeln; ein sein eigenes Ursprungsfeld
betretender Stein bleibt unverindert. Even-
tuelle Schachgebote oder illegale —
Selbstschachs werden erst nach vollzoge-
ner Wandlung festgestellt. [K. Bac-
MEISTER] — Gleichfarbiges Wandelschach,
— Circe

Was ist Minimum von n? Frage nach ei-
ner minimalen Anzahl (z.B. Ziigezahl). —»>
in moglichst wenigen Ziigen, — Zugfol-
genbeispiel?

Wechselbauer: Kann sich auf jedem be-
liebigen Feld, das er wie ein Normalbauer
erreicht, in einen eigenfarbigen Offizier
(auBer Konig) umwandeln, natiirlich nur
einmal und spitestens auf seiner her-
kommlichen  Umwandlungsreihe. [R
PERSSON, Fairy Chess Review; Problemki-
ste (123) VI 1999 S. 82}

Weill am Zug: Spezifizierung des Zug-
rechts, wenn tblicherweise, d.h. ohne ni-
heren Hinweis, Schwarz beginnt.
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Weill beginnt: Weill beginnt bei Proble-
men, in denen aus retroanalytischen Grin-
den eigentlich Schwarz ausnahmsweise
beginnen miisste.

Weill darf mit dem Umwandlungsstein
nur zwei Ziige machen: Beispiel fiir eine
sehr spezifische Einschrinkung zur Ver-
meidung von Inkorrektheiten!

Weifl darf schlagen: Zusatzbedingung,
wenn dies tblicherweise ohne niheren
Hinweis in der entsprechenden Forderung
oder Bedingung nicht erlaubt ist (z.B. bei
— Schachzickzack).

Weilh entschléigi ... Eingrenzung der
Forderung nach weiler — Zugriicknahme.

weiles Gleichlangzickzack: Weil zieht
nur, wenn (und setzt solange aus, bis) er
einen gleichlangen Zug wie Schwarz un-
mittelbar zuvor hat (Zuglingenberechnung
— Léngstziger).

weilles Halblangzickzack: Weill zieht
nur, wenn (und setzt solange aus, bis) er
einen halb so langen Zug wie Schwarz
unmittelbar zuvor hat (Zuglingenberech-
nung — Lingstziger).

weilles konsequentes Zwangsfeld: Das
betreffende — konsequente Zwangsfeld
bindet nur Weif3.

weifles X: Die Bedingung X gilt aus-
schlieBlich fiirr Weif3.

Weill muss in Figur X umwandeln —
Umwandlung nur in X

Weil nimmt BxB zuriick — Vorschalt-
zige, — Riickziige, — so, dass ...

Weil nimmt n Konigsziige zuriick ...
Die Zugriicknahme erfolgt hier in Form

von n — Serienziigen des weiBen Konigs.
— Vorschaltziige, — Riickziige

Weill nimmt n Serienziige zuriick ... —
Vorschaltziige, — Riickzige, —> Serien:
ziige

Weil und Schwarz nehmen n Konigs
ziige zuriick ...: Vorbereitende Teilkom
ponente einer Gesamtforderung (z.B. —
dann ...); die Zugriicknahmen erfolgen hier
alternativ. — Vorschaltziige, —> Riickziige

welche ...? Hinter solchen Fragen lauern
meist Fallstricke. Entsprechende ,.Verfiih
rungen* scheitern z B. an subtilen Folgen
einer Marchenbedingung oder an der Un:
moglichkeit des betreffenden Anzuges etc.

Welcher Konig erreicht zuerst ... —
Zielfeld

Welcher Stein muss magisch sein ...
Beispiel einer Steinmanipulation (—> magi-
sche Steine) zwecks — Legalisierung.

Welches Feld ist magisch ... — magische
Felder, — damit

Wer gewinnt? Es ist zu kldren (und auch
zu begriinden), ob Wei oder Schwarz
gewinnt.

Wer kann X erzwingen? Es ist zu kliren
(und auch zu begriinden), ob Weil oder
Schwarz X erzwingen kann.

Wesir — 0:1-Springer

Wesirkonig: Wie der normale Kénig, aber
nur gerade ziehend oder schlagend, also
hochstens vier Fluchtfelder (in Form einer
Kreuzflucht) besitzend. — koniglicher —
0:1-Springer



Wiedergeburt: Der Vorgang der Verset-
zung nach Schiagfall im — Circe und eng
verwandten Marchenarten,

Wiedergeburten normal: Die Riickver-
setzung in — Circe-Spielarten bleibt unab-
hingig von anderen Mirchenbedingungen
(z.B. von - Monochromem oder — Bi-
chromem Schach).

Wie groB ist die Wahrscheinlichkeit ...:
Frage nach einer bestimmten Wahrschein-
lichkeit, z.B.: ... dass bei zufilliger Aus-
fiuhrung legaler Ziige Weil} frithestmoglich
matt setzt? oder: ,,... dass die VVP-Stel-
lung entsteht, wenn ... 7

wie viele symmetrische Stellungen? Im
Gegensatz zu — ,,Symmetrie in n Ziigen“
ist hier nach Stellungen gefragt, die beziig-
lich jeder beliebigen Geraden bzw. jedes
beliebigen Punktes auf dem Brett achsen-
bzw. punktsymmetrisch im euklidisch-ge-
ometrischen Sinne sind (ebenfalls unge-
achtet der Gangart und Farbe der beteilig-
ten Steine). [J. KUHLMANN, feenschach
(33) IV-V 1976 S. 258-260]

wie viele (verschiedene) X? Frage nach
der genauen Anzahl von X, zB. fir X =
letzte Ziige; Schachgebote; Varianten; Lo-

sungen (kann den Ritselcharakter einer

Aufgabe erhohen, aber auch zur Kaschie-
rung von Nebenlosungen / Dualen dienen).
—> wie viele symmetrische Stellungen

Wurzel-25-Springer = Finf-Springer =
0:5- & 3:4-Springer: Entfernt sich von sei-
nem Standfeld um den Abstand Wurzel aus
25 (gleich 5) gemdB der im — Lingstzi-
ger Ublichen Berechnungsart fiir Zuglin-
gen, somit kénnen die Koordinaten des
Sprungs entweder die eines 0:5-Springers
oder die eines — 3:4-Springers sein. Ein
Waurzel-25-Springer auf al etwa kann die
Felder a6, d5, e4 oder f1 betreten. Die da-
bei ,iibersprungenen Felder kénnen belie-
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big besetzt sein. [feenschach (6) X1 1971,
S. 161, (21) IV 1974 S. 253] — Wurzel-
50-Springer

Wurzel-40-Springer = 2:6-Springer: Wie
— Wurzel-25-Springer oder — Wurzel-
50-Springer, jedoch mit der Sprunglinge
Wurzel aus 40; ein Wurzel-40-Springer auf
al etwa kann die Felder c7 oder g3 betre-
ten. — m:n-Springer

Wurzel-50-Springer = 1:7- & 5:5-Sprin-
ger: Entfernt sich von seinem Standfeld um
den Abstand Wurzel aus 50 gemaB der im
— Léngstziiger ublichen Berechnungsart
fir Zuglingen; somit koénnen die Koordi-
naten des Sprungs entweder die eines 1:7-
Springers oder die eines 5:5-Springers
sein. Ein Wurzel-50-Springer auf al etwa
kann die Felder b8, f6 oder h2 betreten.
Die dabei , iibersprungenen“ Felder kénnen
beliebig besetzt sein. [feenschach (6) X1
1971, S. 160-161, (21) IV 1974 S. 253-
255] — Wurzel-25-Springer

X/Y-Jdger: Zieht und wirkt , vorwirts®
(Richtung  gegnerische  Offiziersgrund-
reihe) wie ein X, ,riickwirts” (Richtung
eigene Offiziersgrundreihe) wie ein Y.
Seitenbewegungen” entlang einer Waage-
rechten, wie sie z.B. Turm oder — Spiral-
springer beherrschen, sind weder als X
noch als Y zulissig oder wirksam. [Th.
STEUDEL, FEENSCHACH-Aufsitze (9) VIII-
X 1960 Bl 43-56]

Yin-Yang-Schach: Hier wird das , innere
Gleichgewicht“ einer Stellung beachtet; es
herrscht dann, wenn genauso viele Steine
(gleich welcher Farbe oder Gangart) auf
weilen Feldern wie auf schwarzen stehen.
Verletzt eine Partei das Gleichgewicht
(durch einen Felderfarbwechsel und/oder
einen Schlagfall), so muss die gegnerische
es postwendend wiederherstellen. Kann sie
das nicht, so steht sie mérchenpatt oder,
wenn ihr im herkémmlichen Sinne Schach
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geboten wurde, — miérchenmatt. [H.  E-
BERT, Das Vielviterproblem® XII 1989 S.
71]

Zebra: — 2:3-Springer

www.indexdata.dk/zebra/

Zeroposition: Gilt als Ausgangsstellung
fiir Zwillings- oder Mehrlingsbildung: Die
Forderungen unter ,,a)“, ,,b)“ usw. (oder
eine Generalforderung) sollen erst nach
den unter ,)“, ,b)“ usw. verzeichneten
Diagramménderungen gelost werden.

Zielfeld (in n Ziigen): Statt Matt oder Patt
stellt das Erreichen eines bestimmten Ziel-
feldes in einer bestimmten Ziigezahl die
Problemforderung dar. Im direkten Spiel
wird um das Zielfeld gekampft, d.h. Weif}
muss ein schwarzes Betreten des Zielfeldes
verhindern, im — Hilfsspiel vermeidet
Schwarz dies freiwillig. [= Zielfeld xy =
Betreten von Feld xy = ,Zielfeld z fur
Stein F*]

Zugfolgenbeispiel? Frage nach mindes-
tens einer konkreten Zugfolge als Beleg
einer allgemeinen Feststellung, wie sie z.B.
beziiglich des Minimums in der Forderung
— ,in moglichst wenigen Ziigen“ oder in
Beantwortung der Frage — ,,Was ist Mi-
nimum von n?“ getroffen wird.

Zuglingenberechnung — Lingstziiger
Zugriicknahme — Ruckziige

Zugserie — Serienziige

Zugwechsel (in n Zigen): Weill erzwingt
eine Stellung, die sich von der Diagramm-
stellung ausschlieBlich durch das gewech-
selte Zugrecht unterscheidet.

Zwangsfeld = Betretungszwang: Beide
Seiten miissen ein festgelegtes Feld immer,
wenn moglich, betreten und diirfen es,
wenn moglich, nicht wieder verlassen,
wohl aber per Schlagfall neu besetzen.
Sind mehrere Felder als Zwangsfelder de
finiert, genigt es, wenn von der am Zug
befindlichen Partei irgendein derartiges
Feld betreten wird. Kann kein Zwangsfeld
betreten werden, besteht freie Zugwahl.
[D. WERNER; Problemkiste (113) X 1997
S. 134]
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034) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem. Problemkiste (77) X 1991 S. 87 Nr. A1-A7) [...ist nicht un-
terzukriegen und es tropfelt immer weiter. Ich finde es auch schon erstaunlich, daf3
der Hans da nicht die Ubersicht verliert. -e5- Anmerkung: Habe sie ldngst verloren
(aber ich lasse es mit nicht anmerken). HG am 23.8.1991, drei Stunden vor seinem
Geburtstag, als er gerade bei mir war, Korrektur las und ... und ... -¢5-]

035) Ohne Verfasser
(11 Vielviterstiicke von Roméo BEDONI) Phénix VI 1992 Nr. 1227a-k

036) Ohne Verfasser

Das Vielviiterproblem. Problemkiste (84) XII 1992 S. 218-219 Nr. Kla-d) [“ist
wohl unerschopflich?! Norbert GEISSLER und Gunter JORDAN zeigen uns jeweils
zwei neue Facetten. Die neuen Forderungen: ... ,Und auch Hans GRUBER weil}
,Neues Altes zum Vielviterproblem’: In unserem Buch Das Vielviterproblem (zwei-
te, erweiterte und neukonzipierte Auflage, Aachen, 1989) fithrten Hilmar EBERT,
Jorg KUHLMANN und ich als die beiden ersten Vielviterprobleme, die die Ohne-
schachbedingung nutzten, die Probleme Nr. 57 (Wolfgang DITTMANN; The Proble-
mist, I-ITI 1976; Serienzughilfspatt in 7 Ziigen, Ohneschach, 1.a5! ... S.alL 6.Le5
7.Lc¢7 K:c7=) und Nr. 97 (Erich BARTEL; 727. Jugendschach 33, VIII 1982; Serien-
zughilfsmatt in 6 Zizgen, Ohneschach; 1.a5! ... 5.al1D 6.Da7 b7#) an. Aber wie so oft
im Reich des Wenigsteiners hatte auch hier wieder einmal Albert H. KNIEST seine
Nase vorn, wie ich kiirzlich in Der Schnatterer nachlesen konnte: Albert H. KNIGST;
788. Der Schnatterer 98, 11.3.1975; Serienzughilfsmatt in 6 Zigen, Ohneschach. Al-
bert H. KNIEST; 799. Der Schnatterer 100, 15.3.1975; Serienzughilfspatt in 7 Ziigen,
Ohneschach. AHK veroffentlichte als Nr. 800 in Der Schnatterer 100, 15.3.1975
noch ein drittes Vielviterproblem: Serienzugmatt in 7 Ziigen durch Schwarz, TV-
Schach, 2 Losungen (1.axb6[wBc5]! 2.bxcS[wBd4] 3.cxd4[wBe3] 4.dxe3[wBc7!]
5.e2 6.e1=D 7.De8# und 1.axb6[wBd7!]! 2.b5 ... 6.b1=D 7.Db8#), was um der Voll-
standigkeit willen erwihnt sei. Erich BARTEL machte mich, als ich ihm diesen Kurz-
beitrag vorstellte, darauf aufmerksam, dal AHK hier — natiirlich unabsichtlich — ihm
einen Vielvaterbrocken wegschnappte: Sein Problem aus Jugendschach hatte -eb-
namlich bereits am 8.11.1964 an AHK gesandt, es wurde von ihm aber nie publiziert
... bis er sich wohl 1975, als die Vielviterproblemliste in Peter KNIESTs 'Die Wies-
badener Schachtage (1974) erschien, implizit wieder daran erinnerte, aber -eb-’s
Anteil vergessen hatte! ‘Nase vorn in diesem Fall ist nur Faktum, was die Publikati-
on, nicht aber, was die Originalitit der Idee der Aufgabe betrifft‘, schreibt -eb- zu-
recht und ‘meint weiter: So etwas ist meines Erachtens ein typischer Fall dafr, daf3
der Autor das Risiko der Nichtveroffentlichung eben selbst zu tragen hat.” «]

037) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem. Problemkiste (86) IV 1993 S. 27 Nr. K34) a) — h) [alle von
Christian POISSON]

038) Ohne Verfasser
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Das Vielviiterproblem... Problemkiste (87/88) VII 1993 S. 51-52 Nr. K59a-m)
{,und kein Ende in Sicht! Maryan KERHUEL, Theodor STEUDEL sowie Norbert
GEISSLER und ein ,, Andernacher dream-team*' haben diesmal in die Trickkiste ge-
griffen. Ein grofles Dankschon an Hans GRUBER, der noch immer den groBen Uber-
blick wahrt und der diesmal auch ein paar Tricks entzaubert hat, wie MK wohl fest-
stellen wird, da einige seiner sprithenden Funken wegen NL’s, DL’s und UL’s gleich
erloschen. -eb-“]

039) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (89/90) X 1993 S. 89 Nr. K76)a)-h) [,,...der
ewige Quell?? Ich weil} es nicht, aber hier sind wieder ein paar neue Tropfen. Nur
weiter so, AHK wiirde sich iiber diese weiteren Variationen seines wohl beriihmtes-
ten Kindes sicher freuen.* -eb-]

040) Ohne Verfasser '
-.. und das Vielviiterproblem Problemkiste (91) I 1994 S. 117 Nr. K101) A) - C)
[Ohne viel Worte wieder ein paar neue Forderungen: |

041) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (92) IV 1994 S. 146 Nr. K108 A) — S). [,.der
Dauerbrenner. Fiir Hans und Jorg wird es doch bald Zeit, die Messer zu wetzen, um
an dem dritten Band zu schnitzen!“ - Erich BARTEL]

042) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (93) VI 1994 S. 167 Nr. K137) A) - B).

043) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (94) VIII 1994 S. 184-185 Nr. K157) A)}-R)

044) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (96) XII 1994 S. 239 Nr. K264) A)-E) ["Quo
vadis? Ich weil3 es nicht, stelle nur fest, daB die Bedingungen und Forderungen (wohl
zwangsliufig) immer ungewdhnlicher werden.“ — Erich BARTEL]

045) TSCHOPE Jiirgen ]
Dynamoschach ohne orthedoxe Ziige. (Hans GRUBER gewidmet) Problemkiste
(97)11 1995 S. 10 Nr. A-B

046) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (98) IV 1995 S. 43-44 NIr. K110) A1)-A8).
[..-.. mit wieder ein paar Beispielen fir Hansens Sammlung. Ob er sich freut oder ob
er schon Wahnvorstellungen (1000000 VVP!I!) hat??? Ich hoffe, das erstere trifft
zu.“ — Erich BARTEL}

047) Ohne Verfasser :
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (99) VI 1995 S. 66 Nr. K130)-K13 1)

048) Ohne Verfasser

(36 Vielviterstiicke von Maryan KERHUEL, 3 von Waleri NEBOTOW) Phénix VIII
1995 Nr. 1-39

049) Ohne Verfasser

! (K59i): Hilmar EBERT, Frank FEDLER, Karsten JESS, J6rg KUHLMANN, Hans MOSER,
Torsten LINSS
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Das Vielviiterproblem... Problemkiste (103) 11 1996 S. 176 Nr. K311) 1-12

050) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (104) TV 1996 S. 204-205 Nr. K367) 1-6

051) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (106) VIII 1996 S. 260-261 Nr. K499) 1-14

052) Ohne Verfasser
(10 Vielviterstiicke) feenschach 1-1X 1996 Nr. G8/3-7a,8-11

053) Ohne Verfasser
(16 Vielviterstiicke von Roméo BEDONI) Phénix X 1996 Nr. B30-B45

054) Ohne Verfasser
Das Vielviterproblem... Problemkiste (109) 11 1997 S. 18 Nr. K587) 1-4

055) Ohne Verfasser
Nouveaux énoncés pour la position Vielviter. Phénix (51) IV 1997 S. 3578
[4 Vielviterstiicke V1-V4]

056) Ohne Verfasser
Das Vielviterproblem... Problemkiste (111) VI 1997 S. 74 Nr. K711) A) - C)

057) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (112) VIII 1997 S. 100 Nr. K730) A) - H)

058) Ohne Verfasser

Das Vielviiterproblem... Problemkiste (113) X 1997 S. 125-126 Nr. K780) A) - R).
[,,mufl vorangetrieben werden!!! Wie mir Hans neulich zufliisterte, ist die Sammlung
nunmehr bei etwa 600 Aufgaben angelangt. Und bei 1000 ist das nichste Buch fal-
lig! Also ran an die Buletten!!! Kleiner Tip: Mit der ,Fiige-hinzu-Masche“ scheint
ein grofles Feld auf die Goldgraber zu warten. Erstaunlich ist, daB dieser Trick be-
reits 1955 (W. PFLUGHAUPT 2693a FS BI220: Erginze einen weiflen Stein, dann:
Schwarz gewinnt, siehe Nr. 6 in Das Vielviterproblem, 1983, 1989) auftaucht, aber
spater wenig in Erscheinung tritt. — An dieser Stelle auch wieder mal ein grofies
Dankschén an Hans, ohne dessen profunde Kenntnisse der Materie schon langst der
Strudel der Uniiberschaubarkeit alles verschlungen hitte.*]

059) Ohne Verfasser
(3 Vielviterstiicke) feenschach X1-XII 1997 Nr. G10/35-37

060) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (114) X11 1997 S. 152 Nr. K883) A) — G)

061) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (116) IV 1998 S. 205 Nr. K1039) A) - O)

062) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (117) VI 1998 S. 234 Nr. K1169) A) - 1)

063) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... Problemkiste (118) VIII 1998 S. 263 Nr. K1220) A) - D)
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064) Ohne Verfasser

Das Vielviiterproblem... Problemkiste (119) X 1998 S. 288 Nr. K1259) [Diesmal
eine Ein-Mann-Schau von Johannes Jacob BURBACH. Er schreibt: ,..um das 1000
VVP-Projekt zu vollenden. Kann der gute Hans GRUBER vielleicht einmal die Sach-
lage bekannt machen: wie weit sind die ,,Ruderer” noch von dieser magischen Zahl
entfernt?“. Und die Antwort von Hans kommt knapp und biindig: Stand VIH 1998:
670 Stiick! — Also mehr als 2/3 sind bereits zuriickgelegt und die Autoren miissen
sich bis zum Endspurt schon noch in die Riemen legen!“ ~ Erich BARTEL]

065) Ohne Verfasser

Das Vielviiterproblem... Problemkiste (121) 11 1999 S. 11 Nr. K5) A) - J)
[,,..wieder mit ein paar Ruderschligen! Nur nicht miide werden! Der Weg ist das
Ziel! — Erich BARTEL]

066) Ohne Verfasser

Das Vielviiterproblem... Problemkiste (122) IV 1999 S. 43 Nr. K190) A) - C)

067) Ohne Verfasser

Das Vielviiterproblem... Problemkiste (123) VI 1999 S. 66 Nr. K209) A) — F)

068) Ohne Verfasser

Das Vielviiterproblem... Problemkiste (124) VIII 1999 S. 101 Nr. K362) A) ~ F)

069) Ohne Verfasser

(2 Vielvaterstiicke) Variant Chess IX 1999 Nr. G-H

070) Ohne Verfasser

Das Vielviiterproblem (34). Problemkiste (126) XII 1999 S. 153 Nr. K505) A)-E)
[mit einer weiteren Urdruck-Aufgabe von J. J. BURBACH (Nr. K506) mittels der vier
ublichen und ergianzender Steine: ,Diese Aufgabe — eine Paraphrase der Viel-
vaterstellung — widme ich allen Kollegen, die heraneilten, eilen und eilen werden
auf dem Weg zu 1000 Vielviteraufgaben (siche PK 113, S. 125).“ — Kc8 Tf3 Lf4 h2
Sa4 Bb6 — Ka8 Dhl Ba7 g6 Matt in genau 2 Ziigen C+; 1.b74#?? 1.Lb8! (droht 2.b7#)
1..Dbl 2.Td3# 1..Dcl+ 2.Tc3# 1..Dh8+ 2. Tf8# 1..Dh7 2.Tf7# 1..Dh6 2.Tf7#
1...Dh3+ 2. Txh3# 1...axb6 2.Sxb6# 1.Lxh1? Aber axb6!]

071) Ohne Verfasser

(5 Vielviterstiicke) Variant Chess XII 1999 Nr. 305-307¢

072) Ohne Verfasser

Das Vielviterproblem (35). Problemkiste (127) 112000 S. 189 Nr. K578) A) - F).

073) Ohne Verfasser

(5 Vielviterstiicke) Variant Chess II1 2000 Nr. 316, 317 a-b, 318, X

074) Ohne Verfasser

(2 Vielviterstiicke von Stephen EMMERSON) Quariz I11-V 2000 Nr, 211/I-11

075) Ohne Verfasser

Das Vielviterproblem (36)... Problemkiste (128) IV 2000 S. 214-215 Nr. K676) A)
-0

076) Ohne Verfasser

(2 Vielviterstiicke von Stephen EMMERSON) Phénix IV 2000 Nr. 3394a-b
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077) Ohne Verfasser
(2 Vielvaterstiicke von Stephen EMMERSON) Phénix IV 2000 Nr. 3402a-b

078) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem (37). Problemkiste (129) VI 2000 S. 243 Nr. K697) A) - F).

079) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem (38). Problemkiste (130) VIII 2000 S. 272-273 Nr. K818) A)
- T) [,,Haben wir die 1000 bald voll? Heute wieder ein paar Schritte in Richtung die-
ses Zieles. Norbert hat seine Beitrage (10-mal die 4-steinige Vielviterstellung exklu-
siv fiir den Vielviter-Guru) dem Hans GRUBER zum 40. Geburistag gewidmet. Ich
selbst schliefe mich dem an. Zwar sind es nur 2 Aufgaben, aber diese mit 20-mali-
gem Gruf} multipliziert ergibt auch 40! -eb-“]

080) Ohne Verfasser
(2 Vielvatersticke von Stephen EMMERSON) Variant Chess IX 2000 Nr. 328-329

081) Ohne Verfasser
(2 Vielviterstiicke) feenschach (138) X-XII 2000 Nr. G14/42-43

082) EMMERSON, Stephen
Viele Einvaterprobleme. (166 Vielviterstiicke) feenschach (138) X-XII 2000 Nr. 1-
166 S. 426-432

083) Ohne Verfasser
(6 Vielviterstiicke von Stephen EMMERSON) The Problemist 1 2001 Nr. 12A-12F

084) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem... (39). Problemkiste (134) IV 2001 S. 42 Nr. K994) A) —J)

085) Ohne Verfasser
Das Vielviterproblem (40)... Problemkiste (136) VIII 2001 S. 96 Nr. K1108) A)
0) ’ :

086) Ohne Verfasser
(Weihnachtspreisrétsel) Stuttgarter Zeitung XII 2001, [“Christmas Contest by Stutt-
garter Zeitung”, hier Nr. 4 von Bror LARSSON, 1954 (gespiegelt Kf8 Bg6 — Kh8 Bh7)
zit.: Ph. SCHNOEBELEN & J. DE HEER u.a.: The Retrograde Analysis Corner “White
retracts one move, then mate in one” — http:.//www janko.at/Retros/ sowie Losung
unter ... /Additions/Stuttgarter-Sol.htm}]

085) Ohne Verfasser
Das Vielviiterproblem (41)... Problemkiste (139) I1 2002 S. 166 Nr. K1207) A)-E)

086) EBERT, Hilmar & GRUBER, Hans & KUHLMANN, Jorg
1000 Viiter. four men only Nr. 3° Diisseldorf IV 2002 340 S.

#

Als Dessert servieren wir nun den Award im Problemist (— 017) als ,,Schmankerl*!
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JANUARY-MARCH 1976

THE SOWER SOWS ON
FRUITFUL GROUND
Competition Award
By A. S. M. Dickins

® <
i

The competition was set in the
March/April 1975 issue, p. 517, with 19
stipulations to this diagram already
found by 12 “Fathers”, since the first
seed sown by A. H. Kniest in Septem-
ber 1932, and further stipulations were
asked for, with three money-prizes plus
two more for the best twin, Mr. C. J.
Feather and Dr. C. C. L. Sells agreed to
select honoured problems, and the en-
tries were sent to them without the
names of the composers. After 12 re-
jections for incorrectness, duals, etc.,
there remained 30 problems from 14 en-
trants in 6 countries, W. Germany, ltaly,
Jugoslavia, Spain, USA and UK. When
originally setting this competition I did
not know that Peter Kniest had printed,
or was going to print, 25 stipulations by
14 “Fathers” in the Wiesbadener book-
let in January 1975, a chance coinci-
dence that doubtless increased interest
and incidentally led to the weeding-out
of the one anticipated problem (an oth-
erwise double prize-winner by Edgar
Holladay) before the final judgment
which follows here:

Fruitful ground indeed! No fewer
than 42 entries were received from 16
composers. One had to be rejected as
blatantly illegal, and one was antici-
pated; 10 were unsound, including two
(one with Actuated Revolving Grid-
squares by J. J. Secker and a Double
Maxi H#14 by Dr. W. Dittmann) which
would otherwise have figured in the
award. But just under half the remainder
were at least average column material,
and seven of these are selected for hon-
ours.

1** Prize. Andreas Thoma. An ex-
cellent idea leading to a difficult the-

matic line of play in which the WK’s
companion is reborn four times, while
the two Kings are manoeuvred into po-
sition. White’s choice of check at move
7 is narrow. In a class of its own. — £3.

2" Prize. Sir Jeremy Morse. The
longest problem on offer, the artificial
stipulation is more than compensated by
the interesting and amusing ratchet
mechanism to get the BK out. — £2.

1 HM. Dr. W. Dittmann. The
young Circe continues to add to her
conquests. This one exhibits an unusual
and elegant line of play, with a BR un-
capture try to add to the puzzle. Indeed,
a solver’s delight. — £1.

2" H.M. & 1* Twin Prize. J. J. Se-
cker. Magic Square problems are usu-
ally better when the Magic Square is not
given and has to be determined as part
of the solution. But the combination of
three promotions with chromatic and
removal twinning is noteworthy. — £2.

1" Com. & 2™ Twin Prize. Dr. W.
Dittmann and B. Ellinghoven. The
twinning change Maxi to Mini neatly
reverses the uncapturing roles and se-
cures the two minor uncaptures. — £1.

2™ Com. C. R. Flood. A nice exam-
ple of the Argentine theme, using a
piece (invented by one of the judges')
which perhaps deserves to be further
exploited. The prohibition on b4 is a
weakness, but stops duals neatly in both
parts.

3™ Com. M. Klasinc. A pendant to
the 1% Commend with three separate
uncaptures (the stipulation stops the 4%
too effectively) and. two good waiting
routes to c7, though the finale occurs
throughout.

Our thanks to A.SM.D. and The
Problemist for the invitation to this
stimulating task.

CJF,CCLS.

'c.1 FEATHER, Feenschach, Register
Bl 4 zu 1968-1969 (BI. 708-794).
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Sound entries were received also
from M. Crumlish, U. Castellari, W.
Keym, B. Ostruh, J. M. Rice, F. Salazar
and Th. Steudel.

Many thanks to all who participated.
The award will remain open for three
months for claims.

A SMD.

Stipulations, and solutions.

1% Pr. White retracts last move and
forces Selfmate in 12 — Maximummer,
Circe. Ret. Kd7xRc8 then 1.b7+,
Kxb7(b2); 2.b4, Rcl; 3.b5, Rc8; 4.b6
Rcl, 5bxa7, Rc8; 6.a8=Q+, RxQ
(Qd1); 7.Qhl+, Ka6; 8Kc7, RhS;
9.Qhé+, RxQ (Qdl); 10.Qd6+, RxQ
(Qd1); 11.Kb8, RxQ; 12.Ka8, Rd8#

2™ Pr. Black (maximummer for 2
moves, then minimummer for 1 move)
gives series mate in 46 moves. 5.al=R;

6Ra2; 18Ra6, 21Rh2, 33.Rh6;
35Ka7, 42Kb6; 44Ral, 45Kc6;
46.Ra8#

1* H.M. Circe. Shortest retraction
series to a position in which one side
can retract 4 different e.p. captures. Ret.
1. Kc7xBc8, Bf5-¢c8; 2.Kc6xc7, Be2-f5;
3 Kd7xPc6 (Pc6 and Pc7 remain on
squares), Pb7xPc6.

2" H.M. SH#7 with Magic Square.
(a) M.S.b8, WPb6 - 5.a1=B; 7.Bb8, b7#
(b) M.S.d5, BIPb6 — 5b1=S; 7.8d5,
Sc7# (c) M.S.c6, remove b6 — 5.al=R;
7.Rc6, Ra6#

1 Com. White retracts, then Help-
stalemate in 2, White begins (a) Maxi-
mummer (b) Minimummer. (a) ret.
Kc7xSc8 then 1.bxa, Sb6; 2.Kb6= (b)
ret. a5xBb6 then 1.a6, Bc7; 2 Kxc7=.

2" Com. (a) SH#9 with promotion
only to Radial Leaper, avoiding b4 (b)
SH=9 and the same. (a) 5.al=RL;
6.RLg5; 7.RLc3; 8.RLe7; 9.RLa7 for
Pb7# (not 6.RLg7, 7.RLb4; 8.RLd6
etc.) (b) S.al=RL; 6.RLg7, 7.RLd4,
8RLd8; 9.RLc7 for Kxc7= (not
6.RLg7, 7.RLb4; 8 RLbS etc.).

3" Com. Retract one move made out
of turn, then help-stalemate in 2. 3 so-
lutions. (a) ret. a5xQb6 then 1.Qd6, a6,
2.Qc7+, Kxc7= (b) ret. aSxRb6 then
1.Rb7, a6; 2Rc7+, Kxc7= (c) ret.
a5xBb6 then 1.Bd8, a6; 2.Bc7, Kxc7=
Try ret. a5xSb6? for 1.8d5, a6; 2.Sc7,
Kxc7= but ret. move as illegal, not out
of turn.
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Errata

four men only & he-chess
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fmo - Nr. 15

Das Vielviterproblem

S. Nr. / Position Korrektur / Ergiinzung / Entdeckung
17,21, 22, 43, 57, 97, 125, 132, 153, | auch C+ (Norbert GEISSLER)
220,221, 222, 226, 236, 266, 279
290 _Hilfsdoppelpatt (...) durch Schwarz" (nicht ,,durch Wei*)

15(19 NL — Autorlésung zu Nr. 119

23( 57 = identisch vorweggenommen: Albert H. KNIEST 799.Der
Schnatterer (100) 15.111.1975

27|80 LAnticipated by H. HULTBERG, FEENSCHACH X 1955.
Quoted in The Problemist I-111 1976.” (?!) [N. Shankar RAM]
— aber in beiden Quellen nicht zu finden!

2882 Korr. in der Originalquelle: Ser H#2 genau, 2.1. (The Prob-
lemist IX 1979 S. 353 1.a6 2.a5 = 1.a5xb6#; 1.axb6 2.b1D =
1.Dxb6# [N. Shankar RAM]

31(97 identisch vorweggenommen: Albert H. KNIEST 788. Der
Schnatterer (98) 11.111.1975

34[111 3. Lob

35]119 NL zu Nr. 191

36122 NL in 1)1.a6 Kc7=

38| 131 4. ehrende Erwihnung

38| 134-137 gemeinsam: 2. Preis

41 147-150 gemeinsam: Spezialpreis

46172 Autorlésung fehlerhaft, Gewinn moglich, spateres #19!

49189 NL Korr. +sBd4[sBf6] — 1.a5 5.a1=D 6.Dxd4 [Dxf6] 7.Dxb6
8.Dc7+ Kxc7==

65267 Auch Rotationsbrett g.d.U. gilt seit PAS.

75| Bei ,,Cavalier Majeur™ ab 2. Satz: B diirfen in D, T, L, N umwandeln, nicht in S. Trotzdem
wird fiir den N die Abkiirzung S* verwendet.

77 | Eliminationsschach: Zugmbglichkeit” (statt ., Zugunmoglichkeit™)

99 80L identisch vorweggenommen: ZK. BODNAR F512 The
Problemist IX 1979 S. 353 (Hilfsidealmatt in 3 Ziigen; Nota-
tion) [N. Shankar RAM]

9984 Autorlds. fehlt, Losungsangaben falsch , Lingstziiger-Korr.
unnitig: 1.Kc7-c877 illegal (elsidssisch). Autor: R 1.Kd7-
c8 2.Kc6xTd7 3.Kb5xTc6 — 1.Ka6 Td5= [N. Shankar RAM

105186 1.Kc7 droht sekundir 2.Kdé und 2 Kc6; dagegen nur 1.-axb6.
DL 2 Kd6/Kc6 nach 1.-a6/a5 somit nicht von Belang!
107]1230 Richtig: ,b) magisches Feld b6“ (nicht ,,b7%)

.|| Verwandte Stiicke zum VVP ohne

exakte VV-Stellung wurden per de-
finitionem ausgeschlossen, z.B.:

1) Nikolaj SINOWJEW Ideal-Mate Review 1989 Kf8 Bg5 -
Kh8 Bhé #4 1.g6 h5 2.g7+ Kh7 3.g8=D+ Khé6 4.Dg7#; 2) Otto
Dehler Die Schwalbe 1938 Kb6 Bb5 — Ka8 Ba5 #7 1.Kc7 Ka7
2.b6+ Kab6 3.Kc6 a4 4.b7 Ka7 5.Kc7 Kab6 6.b8=D Ka5 7.Db6#
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he-chess 4

Early Helpmates

S. Position Korrektur / Ergiinzung / Entdeckung

20 [12. Abs. 4. Zeile vollstindige (ohne s)

23 [Weiterer Fund eines Hilfsmatt- | Zit. Adriano Chicco, Scacco! 1977 S.177-178 mit einer aus
vorliufers von H. Suwe! ,Das erste | Filocolo von Boccaccio (1313-21.12.1375) entdeckten und
Hllfsmatt'”“ Jeenschach 1-112002 S. | aus der dort geschilderten “nachkomponierten” Partie-Po-
343-344." Vgl in Enghsch Gian- | sition (Kel Th7 Ld1 Sc7 Be6 — Kf8 Tg2 Se3 ¢5).
felice Ferlito [in: Meissenburg | Ahnlich zu Rynds Nacherfindung fiihrt hier ein absichtlicher
(Hrsg.) Schach im abendlindischen | (!) einziigiger Schnitzerzug (0...Tg8?7) zum Matt durch WeiB
Mittelalter und in der Frithen Neu-|(,Sadoc*: 1.e7#) — als Quasi-H#1 deutbar, gar als Grazer H#1,
zeit. Seevetal 2000 8. 3-5] Das ita- | da auch Schwarz (Filocolo) 0...Sd3# zur Verfiigung stand.
lienische Original fiigen wir nach-{Nicht die eigentliche Erfindung des Hilfsmatts — schon gar
stehend bei (Dank an Mario Veluc-|nicht als Problemforderung — aber herrlich frithe hilfsmatt-
chit?). dhnliche , freiwillige Partieverlustidee®l — fe.

29 [Quelle (Dank an H. Suwe!) = Version von Lange - Vorbild: Guarinus; (Schach und Schlag

waren nicht verboten)

30 |Ditol H. Suwe kindigte eingehen-{a) Anonymus, Kompilator: Ménch von Abbotsbury, (8) MS.
dere Darlegungen zu Hilfsmattvor- | Cleopatra, B. IX; Sir Robert Cotton Library, Brit. Museum
laufern an, wie sie im ab S. 23 zi- | London ca. 1270.
tierten Artikel ,Die Zeit vor der |b) Auch PAS mit: Anonymus, (26) MS. Bibliotheca Regia 13,
Zeit™ - exemplarisch! - angedeutet | A. XVIIL King’s Library, Brit. Museum London, Ende 13. Jh.
waren (leider erst 7 Jahre spiter ...1). | [zit. In Murray, A History of Chess, S. 594]

35 7. Zeile wTe3*)

70 | 1. Zeile unter Diagramm. Streiche zweites , sind*

71 | Diagramm Urspriinglich wBhS, auch sBh5 méglich

71 | unter Diagramm h#3

72 |[unter Diagramm h#3

74 [ Kasten unten 5-B und 5-C

75 ||5-C 153. Thematurnier IV. vor 153 streichen

81 | unter Diagramm h#2, two moves

83 |Nr.9 evil. von Theodore M. Brown (laut Niemann-Sammlung)

85 |[Nr. 11 Autor ,, TYNOS“ (laut Niemann-Sammlung)

87 |Nr. 13 wKif2; einziges h#?! vgl. zu S. 83 oben!

98 ||Nr.24 evtl. von Theodore M. Brown (laut Niemann-Sammlung)

99 I(=Nr.11) Analog zu Nr. 11 §. 85

108 || Kasten unten UW-DL e8T#

109 (7. Zeile + 2 -letzte Zeile 3..Lg3#

164 | 3.-letzte Zeile 3.Sg8+

185 | Letzte 2 Zeilen 30,30* (statt 29,29*), ohne 49

' Dort schlieBt sich die Erfindung der sclbstenthiillenden ,,Camouflage-Buchbesprechung®
an; seriose Besprechungen z.B. in: Die Schwalbe XII 2001 S. mx 100(!); http://home.t-on-
line.de/home/ralf kraetschmer/early htm u.a. - Dank an Giinter BUSING und Ralf KRATSCHMER!

% Auch fir —» hitp://www.velucchi.it/mathchess/books/W2001mF htm ...!




186 | Spear 29,29* (statt 30,30%)

212 [[Nr. 65 5 *¢ streichen

213 || Nr. 66 Laut HPR Il wurde die Aufgabe, nicht Dawson neugefasst .|

213 |[Nr. 67 »Korrektur®: Verzicht auf L-Rundlauf ...

219 (INr. 81 ,Korrektur* (da ohne wK!)

225 |[[Nr. 96 (2. Zeile) 4.cxd3

231 |INr. 103 1.5.1930

235 [INr. 215 Vgl. e.p. in Nr. 99 (dort inkorrekt!)

240 (INr. 130 mit Datum, eigentlich vor 130 und 131.

251 |Nr. 154 Auswahl (1.a57?) — a6 lafit , Fluchtfeld™.

251 |Nr. 156 unter Diagramm *

286 |[Nr. 250 Keshab D. De

293 [|Nr. 265: NL letzte Zeile 1.Ld7

300 || Nr. 293 iiber Diagramm 6 Teplitz-Schonauer

354 | 4. Zeile *nkele (Original) = enkele!

370 [Nr. 810: Kein letzter Zug vor schw. 0-0-0, sonst nicht w. 0-0-0!
illegal Dank an Frederic FRIEDEL & GM Peter SVIDLER!
NL (G. WILTS) 1) R 1. Tfl-dl Td8xDc8, dann 1. Bd7-d6 Dc8-co#

2) R: 1. Tfl-dl Tb8xSc8, dann 1. Ke8-d8 Tf1-f8#
398 | Daten zu Palatz = Daten zu Pauly (Dank an Otto B. Bremer!)
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['Aiutomatto di Messer Boccaccia

di Adriano Chicco

Non sappiamo quando il Boccac-
cio apprese il giucco degli scac-
chi, ma & probabile che i primi ap-
procci siano avvenuti durante l'in-
fanzia, quando ancora il figlio di
Boccaccino aiutava il padre nel
banco dei pegni in Firenze. La vi-
ta dei fiorentini all'inizio del Tre-
cento era, per cosi dire, intessuta
di scacchi. Guido Cavalcanti ¢&
beffato da un ragazzo mentre & in-
tento al gioco degli scacchi (Sac-
chetti, nov. LXVIII); Parcittadino
di Valdensa va da re Odoardo di
Inghilterra, lo trova mentre gioca
a scacchi, lo adula e viene
picchiato, lo biasima e viene lo-
dato (nov. Ili); il piovano di S.
Giovanni suona la campana a
martello quando vince agli scac-
chi: un giorno va a fuoco la cano-
nica, il piovano scampana ma nes-
suno accorre (nov. CLXXXIV); nel
1266 11 saracino Buzzecca giucca

davanti al podesta Guido Novello -

tre partite a scacchi contempora-
neamente, delle quali due alla
cieca: ne vince due, e patta la
terza (Villani, Cronaca, VII, 12);
Detto Brunel-leschi eli parte ghi-
bellina viene ucciso nell'anno del
Signore 1311 mentre gioca a
scacchi in casa sua, per mano di
due sicari dei Donati (Compagni,
Cronaca, 11, 39); la patetica storia
della dama del Verzi e del cavalier
Guglielmo, infiammati  d'amore
durante una partita a scacchi, ap-
passiona le ragazze fiorentine, al
punto da divenire il soggetto eli
una serie di affreschi nel palazzo
Davanzali; il rocco di scacchi ap-
pare come figura araldica in molti
stemmi di famiglie fiorentine,

miglie fiorentine, quali i Bencini, i
Frescobaldi, i Carnesecchi: perfino
sulla facciata di S. Maria Novella
vengono scolpiti tre rocchi di
scacchi, ancora oggi esistenti,
mentre l'umile Pedone viene ac-
colto nell'arre degli Arrighetti di
Firenze.

Tuttavia, se Firenze fu l'ambiente
ideale per una conoscenza superfi-
ciale del gioco, la vera palestra per
Boccaccio « scacchista » fu Na-
poli, dove egli si trasferi verso il
1330. Come osserva un biografo
(Della Torre, La giovinezza di
Giovanni  Boccaccio: 1313-1341,
Citta di Castello 1905, p. 122) «
sono da attribuirsi a questo tempo
I'apprendimento di quel nobile e
cortigianesco giucco degli scacchi,
di cui il Nostro si dimostra cosi e-
sperto, € la prima cognizione che lo
stesso ebbe poi cosi completa dei
romanzi cavaliereschi francesi ».
Alla corte di Re Roberto d'Angio,
alla quale il Boccaccio fu subito
ammesso, gli scacchi erano assi-
duamente giocati; nella biblioteca
di corte risultano inventariati nel
1331 libri di vari autori, « cum
multis scriptoribus librorum Medi-
cinae Tcologiae et de ludo tabula-
rum et scac-corum ». L'amicizia
del Boccaccio con il monaco Pa-
olo Perugino, bibliotecario di cer-
te, agevold certamente l'accesso
alla biblioteca reale, e ai libri —
anche di scacchi — in essa conser-
vati.

Di queste esperienze di vita, di
costume e di gioco troviamo fre-
quenti ridessi nell'opera maggiore
del Boccaccio, il - ‘Dccamerone.



324

Gia nellintroduzione alla prima
giormata Pampinea esorta i com-
pagni a sostare nel giardino: « Qui
¢ bello e fresco stare, e hacci, co-
me voi vedete, tavolieri e scac-
chieri, e pud ciascuno, secondo
che l'animo gli & piu di piacere, di-
letto pigliare »; analogamente si
conclude lintroduzione alla gior-
nata terza: « Chi ando (a dormire),
chi vinto dalla bellezza del logo,
non vi volle, ma, quivi dimoratisi,
chi a legger romanzi, chi a giucar
a scacchi e chi a tavole, mentre gli
altri dormiron, si diede »; e quasi
con uguali parole si chiude l'in-
troduizone alla sesta giornata.

Anche nelle novelle sono frequenti
i riferimenti, diretti o indiretti, al
giuoco. Parlando del giudice pi-
sano Riccardo di Chinziga e della
sua prima notte di matrimonio,
Boccaccio giocator di scacchi esce
in questa maliziosa ma azzeccata
espressione: « Di poco fallo che
egli quella una non fece tavola »
(giorn. 11, nov. 10). Altre volte gli
scacchi si inquadrano in una at-
mosfera idilliaca, come quella de-
scritta nella giom. Ili, nov. 10,
quando nell'incantevole ora del
tramonto « Dioneo e riammetta
cominciarono a cantrre di messer
Guglielmo e della Dama de Ver-
zu; Filomena e Panfilo si die-cicr
a giucar a scacchi ». Nella giorn.
VII, nov. 7, madonna Beatrice in-
cautamente accetta di giocare a
scacchi con Anichino, mentre il
marito ¢ andato acaccia: « Et Ani-
chino, che .di piacerle desiderava,
assai acconciamente faccendolo,
si lasciava vincere: di che la don-
na faceva meravigliosa festa. Et
essendosi di vedergli giucare tutte
le femmine della donna partite, e
soli giucando lasciatigli, Anichino

gettd un grandissimo sospiro... ». 11
seguito € ovvio: Beatrice si accor-
ge dell'amore di Anichino, e gli
concede il sospiralo convegno.

Ma l'opera del Boccaccio pitt im-
portante sotto l'aspetto scacchi-
stico ¢ certamente il [ilocolo. L'e-
pisodio di Florio che per ricon-
giungersi a Biancofiore gioca a
scacchi con il guardiano della torre
e si lascia sconfiggere, non &, pero,
una invenzione del Boccaccio. L'e-
pisodio, infatti, si ritrova in piu
antichi cantari, indubbiamente noti
al Boccaccio. Ricordiamo, fra i
molti, il cantare studiato dal Cre-
scini:

E se tu fossi di scacci saccente

(ora intendi cio ch'io voglio dire)

se tu ci vai, tieni bene a mente

che il castellano ti vorra assalire;

e tu allora lo invita dolcemente,

se vuoi giocare un giuoco il bel mes-
sere;

ma se gli vinci un bisonte de’ suoi
per cortesia, donagli tre de' tuoi.

Filocolo gioca con il guardiano tre
partite. Perde la prima, patta la se-
conda, sta per vincere la terza («
..leva con un alfiere il cavaliere e
dagli scacco... ») ma il castellano,
infuriato per la prospettiva della
sconfitta, butta all'aria pezzi e
scacchiera.

Delle tre partite, la piu importante
¢ la prima, che viene descritta nel-
la sua fase finale con una pre-
cisione ignota alle fonti, italiane e
francesi, che ispirarono il Boccac-
cio: « Ristringe adunque Filocolo
il re del castellano nella sua sedia
con l'uno dei suoi rocchi e col ca-
valiere avendo il re alla sinistra
sua I'uno degli alfieri: il castellano
assedia quello di Filocolo: con



molti scacchi e solamente un pun-
to per sua salute gli rimane nel
salto del suo rocco. Ma Filocolo
cui giocare conveniva, dove muo-
vere doveva il cavaliere suo secon-
do, per dare scacco matto al re, e
conoscendolo bene, mosse il suo
rocco, € nel punto rimaso per salu-
te al suo re il pose ». Dopo questa
sorprendente mossa di Filocolo il
castellano gli da matto « con una
pedona pingente» (// Filocolo, Ba-
ri, 1938, p. 391).

Questo famosissimo passo non &
stato sempre correttamente inter-
pretato, soprattutto per cio che
concerne « il punto nel salto del
suo rocco ». Occorre ricordare
che nel gioco medioevale il Re al-
la prima mossa poteva « saltare »
una casa; il salto del rocco del re
significava dunque, i salto del re
verso il suo rocco, cioé il salto nella
casa che oggi indichiamo come «
g8 ». Se teniamo presente questo
chiarimento, non ¢ difficile rico-
struire una posizione che risponda
alla descrizione del Filocolo: per
esempio N: Rf8, Tg2, Ce5, Cf5 - B:
Rfl, Th7, Adi, Cc7, Pe6 (4 + 5)
con il tratto al N,

(Filocolo). Dopo 1. Ce3 + , Rei il
N. invece di dare matto con 2.
Cd3# muove 2. Tg8 permettendo al
castellano 2. ..., e7#. ) ’
Giustamente gli storici degli scac-
chi ricordano che questa opera del
Boccaccio ¢ la prima — se si pre-
scinde dal De Ludo di Jacopo da
Cessole — che menzioni il salto del
re. Possiamo aggiungere che il
Filocolo ¢ anche il pin antico testo,
nel quale si dia una posizione suffi-
cientemente precisa, rispondente
all'enunciato « aiutomatto in una

\

mossa »: tale ¢, infatti, la posi-
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zione che si raggiunge dopo la
prima mossa del Bianco. Forse
non sarebbe inesatto affermare
che T'ajutomatto, questa « bizzarria
» oggi tanto di moda, trova nell'an-
tico testo del Filocolo un lontano
ascendente. Se cosi fosse, la data
di nascita dell'aiuto-matto, gene-
ralmente fissata al 1854 (data di
pubblicazione di un problema di
Lange) dovrebbe essere anticipata
di oltre cinquecento anni

N W s g N

-y

Muove il Nero
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Nachspiele



328

Nachwort
(2064 n. Chr.)

Der Untergang der Menschheit war noch einmal verhindert worden. Die erste echte
UFO-Flotte war vernichtet, ihre Bordcomputer hatte man bergen und analysieren kon-
nen, die Sprache der Aliens fast vollstandig entschiiisselt - wire ... ja, wire da nicht jene
geheimnisvolle, nicht zu entrétselnde Datendiskette gewesen!

Nach dem resignativen Abschlussbericht des internationalen Expertengremiums sah
sich der Oberste Rat daher gendtigt, die unverstandene Botschaft an die offentlichen
Medien weiterzuleiten, die ausgesetzte Belohnung von einer Million Credits wirde viel-
leicht unter den Ritselfreunden, Tiiftlern und Denksportlern aller Art auf unserem Pla-
neten ein Wunder bewirken?!

Da sitze ich nun in spiter Nacht und schalte die Multifunktionswand ein - der relativ
knappe Text prangt mir entgegen: Ich denke, griible, versinke ...

Mr. H. Liberate c/0 9.999

alpha: allriicknahmeecho in 0.1...
augsburger raumtaxi seit PAS(O-Doble)

beta: reverse serienselbstdiagrammverdoppelung in min
mars-jupiter-circe equipotent

gamma: hyper-byte-e.p.-elimination in eins-strich-null
exakter einstein-dynamo mit farbtorus

delta: weiBe koeffizientenrotation in m zyklen
paralysegitter, raumpatroullie ohne flintenduell

epsilon: spiral-tilt in -1 nach den neusten erkenntnissen
magische lasersteine, dummycluster-vermeidung

zeta: reziproker radialrundumschlag in unendlicher ziigezahl
gemischtfarbiger orterzwang, dabbababeaming

eta: berolinababson mit iiberlichtreflexzickzack in genau oo ziigen
anticooker-vermeidungspflicht, tandemuniversum

theta: zielvernichtungsauthebung im dreivierteltakt
8x8-whirlpool mit schwarzem zentralloch

(jota bis chi: Missing Data, bei Bergung versehentlich geloscht ... Oberster Rat)

psi: metapara-monochromumwandlung in ungenau N
wandelghosts ¢8, a8, kkkk, yin-yang-zufallszero
omega; fluoreszenz in 35 megahertz
virtuelles volcanic void-veto!
Sternzeit 6464.0
Galaxy V?P

Arbiter H. Lem
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Nachspiel

(3002 n. Chr.)

Namhaften Exo-Archéologen ist inzwischen die Dechiffrierung weiterer Teile der
Ufo-Diskette gelungen! Die Hoffung auf eine klare Botschaft steht allerdings weiterhin
noch in den Sternen ... Hinweise aller Art bitte an die beiden Nachfolger (s.u.)!

jota bedingungsaufhebung mit absurdititszwang in i’ zigen
verzehrbares randschwein, zyklische triiffelbildung

kappa klabauterschlag ohne achtern-mal-achtern-deck(ung)
kakerlakenschach, kokolores-koko

lambda loriot c8 ohne labervarianten nach den iltesten erkenntnissen
elf-mal-elch-linoleumbrett, ultra-loserndhezwang

my mystische allwetter-imitator-mixtur c8/a8, ma(le)fiosi b6, a7
maligne mammamia-umwandlung

ny nanocomputerbrett mit nixdorf-nanu?!-veto
nybelungenschlachtfeld 6471000

xi xi-lophon b6 mit ,,akustischem beiklang™ (+1)
xenophobischer xerxes a8 mit therapieumgehung

omikron ober-ursel mit vi-ui-hilo ¢8, unter-ursel mit ubi-ubi-ufo a8
orkan-orphan b6, undercoverdog a7, urselschach

pi pikanter pekinese b6 auf schnitzerjagd
pixelfelder a6 bis c8, pi® (pi-pi ohne penitrations-parallaxe)

rho mndumgehopse nebenlosiger non-hopper
rogler b6, rabiate regelvermeidungspflichtverletzung

sigma super-s(c)harp-ping c8 im anflug ohne abgang
schwarze kasse a7, leisler-keep-smiling a8

tau tausendsassa a7 mit eigen(schaft)patt
tretminenspiel mit gelontologiezwang

ypsilon yegdrasil c8, einsteinschach in runenfolge
ynteressantes spiel bis zum yberdruss in den letzten Ziigen ...

pht pheather c8, antipheather a8, phiphikus b6, phaser a7
philigrane pheldeingebung, phéllig pherriickt!

chi cheops-chiméren b6, a7 mit 35 terra-hertz
chiliasmus-ermattung seit ... chiBmal!

Sternzeit 6464.64

Galaxy V’P'**  Arbiter H. Lem, IBM-Erhalter [Mail: —> Herbert!|
in Vertretung: ~ Mr. H. E. Alberti, Harlem-Brite (Thermalbicr)
Nachfolger: H.K. Lira-Malus & S. Alkali-Ruhm (1 .ila Marshul)
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Vielviter-Begriffe in ,,CHESSWOR'D®

,Multimedi

12 Viter. 2 Ohne Verfasser FEEN-
SCHACH X1 1958 Nr. 4122 Bl. 336

13 Vielviiter-Stellungen mit Altarabi-
schem Schach. ¢ Losungsturnier.

100 Viiter, Z — Das Vielviterproblem.
@l

300 Viiter. ¥ — Das Vielviterproblem.
@

1000 Viter. ¥ EBERT, Hilmar & GRU-
BER, Hans & KUHLMANN, Jérg. four
men only Nr. 3° Diisseldorf IV 2002
352 8.

Bescheidenste Mittel. ¢ FABEL, Karl
in: Rund um das Schachbrett. 1955 Ber-
lin de Gruyter S. 10

1

klopadie?

book of many-father problems * =
Vielviterbuch "

Das Vielviiterproblem im dritten
Jahrtausend. & Die erste Million war
die schwerste. — 1000 Viter. &7 2002
»Vorwort” und ,,Nachspiel“. [“The first
million was the most difficult. The
Many Fathers problem in the third mil-
lennium.” ]

Das Vielviterproblem. ' EBERT,
Hilmar & GRUBER, Hans & KUHL-
MANN, J6rg. four men only Nr. 3' Me-
schede 1983 32 S.

Das Vielviterproblem. “” EBERT,
Hilmar & GRUBER, Hans & KUHL-
MANN, Jorg. four men only Nr. 3° Aa-
chen 1989 130 S.

! Begriffe aller Art aus Partie, Studie, Problem, Mirchenschach u.a. Variationen des Schach-
spiels; Schachgeschichte, -wissenschaft und —kultur; Computerschach, Schach im Internet;
Redewendungen, Zitate, Namen, Buchtitel; ... Lexikon-dhnlich (!) in Word-Dateien. - Auf-
grund des gigantischen Umfangs nur unter Mithilfe vieler Helfer publizierbar! Freunde der
Schachsprache sind eingeladen, Kompetenz und Neigung in das grofte (da unendliche!)
Schachprojekt aller Zeiten zu investieren! — hilmar.klaus@t-online.de

% to MUSE 1. (nach)sinnen, -denken, -griibeln; 2. in Gedanken versunken sein, traumen ...



Der Sidmann sit ... ¢ [C. J. FEATHER
und C. C. L. SELLS ehrten die besten
drei Probleme und die besten zwei
Zwillings-KomEositionen.] = The
Sower sows ...~ [C. ]. FEATHER and C.
C. L. SELLS honoured the best three
problems and the best two twin compo-
sitions.]

Die erste Million war die schwerste.
@ Das Vielviterproblem im dritten
Jahrtausend

Die ersten 1000 Vielviterprobleme ¢
= The first 1000 Many Fathers prob-
lems”

Die Viel-Viter-Stellung. ¢ feenschach
X1 1985 (76) S. 221-222

Drillinge von 4 Vitern. ¢ KARSCH,
Wilhelm FEENSCHACH V-VI 1953
Bl. 140

Eif Viter. ¢ Ohne Verfasser FEEN-
SCHACH 1X-X 1956 Nr. 3184 Bl. 262

Five in family. ¢ Ohne Verfasser The
Fairy Chess Review VI 1955 Nr. 10231

Jetzt schligt’s 13! Ein kurzweilig Lo-
sen mit hanspeter suwe. 2 SUWE, Hans-
peter feenschach XI-XII 1989 (93) §S.
223

Many Fathers article £ = Vielviter-
Artikel”, Vielviter-Aufsatz™

Many Fathers collection £ = Vielviter-
sammlung” = : '

Many Fathers competition £ =.
Vielviter-Wettbewerb ™
Many  Fathers  history £ =
Vielvitergeschichte ”

E

I

Many Fathers length records
Vielviter-Lingenrekorde £

Many Fathers phenomenon £ = Viel-
viter-Phinomen”
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Many Fathers position £ = Vielvi-
terstellung”

Many Fathers prizewinner £ = Viel-
viter-Preistriger”

E

Many Fathers problem “ = Vielvi-

terproblem”

Many Fathers record (problem) £ =
Vielviter-Rekord "

Many Fathers section
rabteilung”

£ = Vielvite-

Many Fathers selection £ = Vielviter-
Auswahl”

Many Fathers specialist £ = Vielvater-
Spezialist”

Many Fathers task £ = Vielviter-Task
™ — Many Fathers problem”

Many Fathers theme £ = Vielviter-
Motiv™

Many Fathers tourney £ = Vielviter-
Turnier”

Many Fathers triplets £ = Vielviter-
Drilli gm

Many Fathers twin © = Vielviter-
Z ']] glll

Many Fathers variation £ = Vielviter-
Variation ™

l

multi-position Many Fathers £ =
Vielviter-Mehrling ™ — plural twin
Many Fathers *

Nouveaux énoncés pour la position
Vielviter. 2 Phénix (51) IV 1997 S.
3578 [4 Vielviterstiicke V1-V4]
plural twin Many Fathers £ =
Vielviter-Mehrling ™ — multi-position
Many Fathers %

position Vielviter, la ~ ' = Vielvi-
terstellung”

progenitor £ = Stammvater™
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proto plant of the Many Fathers
problem # = Urpflanze” des Vielviter-
problems”

Seven in family. 2 Ohne Verfasser
FEENSCHACH VII-VIII 1955 Nr.
2693 BI. 220

Sower sows 2 — The Sower Sows on
fruitful ground. oF

specific for Many Fathers problems E

= vielviterspezifisch *

m

Stammvater ™ (des Vielviterproblems
von A. H. Kniest) = progenitor £ (of the
Many Fathers problem by A. H. Kniest)

The first 1000 Many Fathers prob-
lems % — Die ersten 1000 Vielviter-
problemeQ

The Sower Sows on fruitful ground.
9% Thematurnier fiir Vielviterprobleme.
The Problemist I-IIl 1976 Preisrichter
C. J. FEATHER & C. C. L. SELLS [Aus-
zeichnung fiir die 3 besten Aufgaben
sowie die 2 besten Zwillingsfassungen]

Turnier, Vielviter — Vielviter-Tur-
nier —» Vielviter-Wettbewerb

Urpflanze” des Vielviterproblems " =
“proto plant” of the Many Fathers prob-
lem®

variation Many Fathers £ = vielviter-
artig”

Viiter ¥ — Drillinge von 4 Vitern —
Vielviter-Drilling — Vierlinge von 5
Vitern — Five in family — Seven in
family — EIf Viter — 12 Viter — 13
Vielviter-Stellungen — Jetzt schligt’s
13! — 100 Viter — 300 Viter — 1000
Viter — Die ersten 1000 Vielvi-
terprobleme — The first 1000 — Die
erste Million war die schwerste

Vielviiterabteilung / = Many Fathers
section”

vielviterartig “ = variation Many Fa-
thers ©

Vielviiter-Artikel ” (Vielviter-Aufsatz
™) = Many Fathers article*

Vielviter-Aufgabe f = Many Fathers
problem *

m

Vielviiter-Aufsatz

! = Many- Fathers
article *

Vielviter-Auswahl / = Many Fathers
selection ©

Vielviterbuch " = book of many-father
problems

Vielviiter-Drilling ” = Many Fathers
triplets ©

Vielviitergeschichte " = Many Fathers
history £

Vielviiter-Guru ™ (Hans GRUBER) =
Many Fathers Guru © — Problemkiste
(130) VIII 2000 S. 272-273 (vgl. Literatur
Nr. 079)

Vielviiter-Lingenrekorde ¢ = Many
Fathers length records”

Vielviiter-Mehrling ™ = multi-position
Many Fathers %, plural twin Many
Fathers®

Vielviter-Motiv = Many Fathers
theme ”

Vielviiter-Phiinomen ” = Many Fathers
phenomenonE

Vielviiter-Preistriger " = Many Fa-
thers prizewinner”
Vielviiterproblem "@"% = Many

Fathers problem © — Das Vielvi-
terproblem im dritten Jahrtausend

Vielvﬁterregungf »Hans GRUBER beo-
bachtete schon lange vor Beginn der
»heifen Phase“ des Buchprojektes jeg-
liche Vielviterregung auf dem Prob-
lemschachmarkt“ [Vorwort 1989] =
“Many Fathers striving” ©



Vielviiter-Rekord ™ = Many Fathers
record (problem)”

Vielviitersammlung 7 = Many Fathers
collection ®

Vielviiterschrift” »J0rg KUHLMANN ist
mit seinen exakten Mirchenschach-Er-
lauterungen wiederum eine gewaltige
Bereicherung der Vielvaterschrift ge-
lungen ... = Many Fathers work £

Vielviiter-Spezialist " = Many Fathers
specialist

vielviterspezifisch “ = specific for
Many Fathers problems”®

Vielviiterstellung / —> Many Fathers
position”
Vielviiter-Stellungen, 13 — 13 Viel-

viter-Stellungen mit  Altarabischem
Schach

Vielviiterstiick

T — Many Fathers
problem

Vielviiter-Task " = ManLy Fathers task
£, Many Fathers problem

Vielviiter-Turnier "

= Many Fathers
tourney *

Vielvﬁter—Urgﬂanzef —> Many Fathers
“proto plant” :

Vielviter-Variation ™ = Many Fathers
variation ©

Vielviiter-Wettbewerb ” = Many Fa-
thers competition * _
Vielviter-Zwilling ” = Many Fathers
twin ©

Vierlinge von 5 Vitern. ¢ Ohne Ver-
fasser. FEENSCHACH V-VI 1954 Nr.
2218 BI. 181

VVP2 - Das Vielviterproblem 2

Wettbewerb, Vielviter- — Vielviter-
Wettbewerb
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™ = Maskulinum / masculine ©
/= Femininum / feminine £

" = Neutrum / neuter (noun) ©

P = Plural / plural &
* = Adjektiv, Adverb / adjective, adverb®

P = Deutsch / German Z
£ = Englisch / English
¥ = Franzosisch / French £

2 = Quelle / source *

@ -~ Monographie / monograph ®
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four men only
aachen ...
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Hilmar Ebert

Das Patt
im Wenigsteiner

Samtliche orthodoxe und heterodoxe Pattforderungsarten:

¢ Direktes Patt ¢ Serienziiger
¢ Selbstpatt ¢ Mirchenschach
¢ Hilfspatt ¢ Rekorde

Dokumentation des Wenigsteiners in 4 Banden, Band III
feenschach-Sonderdruck, Wegberg: P. Kniest, 1978

= 1600 Diagramme
= 244 Seiten

Nr. 662:
Hans-Hilmar STAUDTE
491. feenschach 11l 1972

N W M 1O~

A) Hilfsmatt + Hilfspatt in 2 Ziigen
B) beide: Duplex C+

erhiltlich bei:

—> feenschach: bernd ellinghoven, Konigstr. 3, D-52064 Aachen
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Anthony Dickins
Hilmar Ebert

100 Classics of the
Chessboard

¢ Games ¢ Three-Move Problems
¢ Combinations 4 Longer Problems

¢ Endgames & Studies ¢ Selfmates & Helpmates
¢ Two-Move Problems ¢ Curiosity Shop

englisch, mit einer deutschen Einfithrung
Oxford: Pergamon Press / Pergamon Books, 1983 (1. Aufl)
London: Cadogan Books, 1995 (2. Aufl)

1. Aufl.: Hardcover ISBN 0-08-026921-4 & Flexicover ISBN 0-08-026920-6
2. Aufl.: Flexicover ISBN 1 85744 187 7

= 100 Diagramme
= 218 Seiten

Nr. 40:
Henry A. LOVEDAY
The Chess Player’s Chronicle II 1845 (Version)

N W s O -

Matt in 3 Zigen C+

erhiltlich bei:
—h.e. ® 0171-7461861 e-mail hilmar klaus@t-online.de
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Hilmar Ebert

200 Ausgewiihlite
Schachaufgaben

Ein geniisslicher Streifzug;
Probleme, Partien, Humoresken

¢ Matts ¢  Mirchenschach
¢ Hilfsmatts ¢ Spezialitiiten von A - Z!

brosch., four men only - aachen, 1987

= 176 Diagramme
= 207 Seiten

Nr. 41:
Hilmar EBERT
3340. Dits. Schachblitter / Schach-Report VII 1987
Ehrende Erwahnung / FIDE-Album 1986-1988 Nr. C 118

N W S, O N

Matt in 9 Ziigen C+

Preis: 9,95 Euro

erhiltlich bei:

—he. ® 0171-7461861 e-mail hilmar klaus@t-online.de
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Hilmar Ebert
Hans Gruber
Jorg Kuhlmann

1000 Viter ...!

Eine ungewohnliche Einfithrung ins Marchenschach ...

four men only - aachen, 2002

= 1011 Forderungen
= 11 Urdrucke
= 352 Seiten

Nr. 1:
Albert H. KNIEST
366. Deutsche Mdrchenschachzeitung IX 1932

RN W A O~

Hilfsmatt in 2 Ziigen C+

Preis: 14,95 Euro

erhiltlich bei:
— h.e. ® 0171-7461861 e-mail hilmar klaus@t-online.de
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Hilmar Ebert

Kombiniere ... Matt!

Genie-Test
Schach-Quiz
Mattkombinationen,
Endspielkombinationen,
Sternstunden,
Kurzgeschichte
Spezialitiiten von A - Z!

L K R R R N R 4

1. Aufl. Maintal: Rochade Europa, 1995, 121 Diagramme, 96 Seiten

= 121 Diagramme
= 96 Seiten

Lektion 6, Nr. 9
MACULSKIJ — GUREVIC
UdSSR 1977

N W s O N X

Weill am Zuge C+

erhiltlich bei:

— Rochade Europa: Postf. 100054 D-99601 Sémmerda 03664-603850 Rochade@compuserve.com
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four men only

he-chess
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he-chess

RNE * KL I NKUNST

T OP * ELPMAT

MmO MI o« <R

TOP» T Ornrmom A
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Hilmar Ebert
Hans Gruber

Top Helpmates

Teil I: Hilfsmatt-Mehrziiger
Teil II: Hilfsmatt-Literatur

four men only - aachen, 1995

= 77 Diagramme
= 262 Seiten

Nr. 18:
Wiladimir KOROLKOW & Lew I. LOSCHINSKI
3524. problem XI 1973
1. Preis

N W & O o N @

Hilfsmatt in 5 Ziigen C+

Leinen, Fadenheftung, Goldprigung
Preis: 19,95 Euro

he-chess 1

erhiiltlich bei:
—>he. ® 0171-7461861 e-mail hilmar klaus@t-online.de
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Hilmar Ebert
Hans Gruber

Moderne Kleinkunst

Teil I: Top Wenigsteiner
Teil II: Der Wenigsteiner-Jahrespreis

four men only - aachen, 1996

= 577 Diagramme
= 420 Seiten

Nr. 408:
,»sRobert SHARP*
3082. Problemkiste XII 1992
Wenigsteiner-Jahrespreis 1992

N W & OO N ®

a b ¢ d e f g h

Hilfspatt in 3 Zugen; 0.4.1.1.1.1. C+
Leinen, Fadenheftung, Goldpriagung
Preis: 19,95 Euro

L he-chess 2

erhiltlich bei:

—> he ® 0171-7461861 e-mail hilmar klaus@t-online.de
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Hilmar Ebert
Friedrich Wolfenter

Kegelschach

Teil I: Der Standardkegel
Teil II: Ausgewdhlte weitere Kegelformen

four men only - aachen, 1997

= 365 Diagramme
= 400 Seiten

Hilmar EBERT
3340. Dts. Schachbldtter / Schach-Report VII 1987
Ehrende Erwahnung / FIDE-Album 1986-1988 Nr. C 118
Version: Saarbriicker Zeitung 1993

N W A O N ®

Matt in 9 Ziigen C+

Leinen, Fadenheflung, Goldprigung

Preis; 19,95 Euro

he-chess 3

erhiltlich bei:

—he. ® 0171-7461861 e-mail hilmar klaus@t-online.de
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Hilmar Ebert
Hans Gruber

Early Helpmates

Teil I: Pionierzeit (1854-1899)
Teil II: Aufbruchstimmung (1900-1923)

four men only - aachen, 2001

= 400 Diagramme
= 450 Seiten

Sam Loyp
Chess Monthly XI 1860 S. 324
Korr. E. Schildberg, Die Schwalbe I 1932 S. 198

N W AR O Y X

Hilfsmatt in 3 Ziigen C+

Leinen, Fadenheftung, Goldprigung

Preis: 24,95 Euro

he-chess 4

erhiltlich bei:

— he. B 0171-7461861 e-mail hilmar klaus@t-online.de
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Hilmar Ebert
Jorg Kuhlmann
Hans-Peter Reich

Minimalkunst im Schach

+ Studien ¢ Mattprobleme
¢ Hilfsmatt ¢ Materialwechsel
¢ Mirchensteine ©~ ¢ Maérchenschach
¢+ Rex Solus ¢ Schwarze Minimale

- in Vorbereitung -
four men only - aachen, 2002/3

= ca. 1000 (!) Diagramme
= ca. 500 Seiten

Otto BLATHY
Chess Amateur 1922

N @ A OO A

Matt in 12 Ziigen C+

Leinen, Fadenheftung, Goldpragung
Preis: 24,95 Euro

he-chess 5

erhiiltlich bei:
—>he ® 0171-7461861 e-mail hilmar klaus@t-online.de
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Hilmar Ebert

2!

Teil ;=N
Teil II; =M
- in Planung -

four men only - aachen, 2005

= ca. 500 Diagramme
= ca. 500 Seiten

Leinen, Fadenheftung, Goldpragung

he-chess 6

erhiltlich bei:

—he. R 0171-7461861 e-mail hilmar klaus@t-online.de
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Losungen
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four men only:

Hans-Hilmar STAUDTE:

A) 3) L.Wa5! &c8 2.%26 WhT#; b) L.wad! We3 2.We6+ e:=
B) a) 1.Wf6! Wfe: 2.%e8 Wc6=; b) 1.d8! Y6 2.We7 Was#
Unvergessliche Letztform.

Henry A. LOVEDAY:
1.&cl! b4 2.5d2 ¥f4 3.Kd4#
Startschuss ins moderne Problemschach: der ,, Ur “-Inder (zuerst mit & b6, #4).

Hilmar EBERT:

1.8£17 d2+!; 1.9b17 £2+; 1.2h27 £2+ (#101)

1.0-0 e2 (1) (1..£2+7 2.Hf2: e2 (1) 3.He2:+! ... #6)

2.8d2! (2.Wc1? d2! 3.Wd2: efl:~(+) 4.59f1: d31)

2..02+ (1) (2..ef1:W+? 3.Hf1: ... #8)

3.512: £3 (1) 4.2h2! f4 5.2hS! 2+ 6.5012: f3 7.HgS! el~(+) 8.Wel:+ 4 9. Wes:#
oder 4... elW+ 5.Wel:+ Of4 6.Wd2+! ed (6... bgd 7.Whe! ... #9) 7.IhS! f2+
8.uf2: f4 9.Wel#; (4..£2+ 5.9f2: f4 (1) 6.2h5! f3 7.Hg5! bzw. 5. elW+ 6 Wel:+
... #9).

Erstes Kegelproblem mit Rochadeschliissel und Zuglangenrekord!

Albert H. KNIEST:
* 1..b7#7 Illegal! 1.26! b7+ 2.52a7 b8W#
Das Ur-Vielvdterproblem.

Maculskij - Gurevic '

In der Kiirze liegt die Wiirze ... sagt der Volksmund. Ein letztes Beispiel fir edle
Kleinkunst: 1.%e6:+! Aber selbstverstindlich! Die Ablehnungen des Opfers (1...£.e7?
2.65)d6+ B8 3.7 matt oder 1. We7?! 2.5)d6+ od8 3.7+ sc7 4. We7: 8eT:
5.6°h8: mit Turmgewinn) geniigen auch nicht mehr, aber die Annahme 1...fe6: 2.886:+
DeT 3.8.g5+ 5)6 4.ef6:+ Ld7 erlaubte das schone Mattbild 5.%2)e5 matt!
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he-chess:

Wladimir A. KOROLKOW & Lew 1. LOSCHINSKI:
La5 Sg4! 2.%a6 £.15:! 3.£.d5 Se6! 4.5M5 £d7! 5.817 S84
Finfschrittiger Zeitlupen-Diagonalmarsch des weilen Liufers.

»Robert SHARP:

1) L..c85\! 2.Kd7+ ¥d7: 3.va8 Pc7=

) 1...c8&+! 2.9a7 4b7 3.Hc7 eT:=

HT) 1...¢8E! 2.J%c7 He7:+ 3.%0a8 8=

1V) 1...c8%+! 2.%0a7 We6! 3.Hc7 YeTi=
Geniale Allumwandlung mit einfachsten Mitteln.

Hilmar EBERT:

1.Wh1? d2+); 1.32d17 f2+1; 1.Ka2? d2+! (#101);

1.0-0-0! e2(!) (1..d2+? 2.Hd2:1 e2 3.He2:+! ... #6)

2.9 (2.Wgl? £2 3.WR: edl:~(+) 4.9d1: 31)

2..02+(1) (2. ed1: W47 3.0d1: ... #8)

3.4d2: d3 (!) 4.2b2!! Auch ohne Brettrand ist dieser Zug eindeutig! 4..el~(+)
5.Wel:+ Wd4 6.WE2+! Be4 (1) erfordert genau 7.5b5! d2+ 8.8d2: d4 9 Wels und
6..5c4? 7.Wb6!! ... #9. Das also war des Pudels Kern (1): — 7...d4 8.Wc6#, was eben
nach 4.Ta2?? fehlen wiirde!! 4...d4 (4...d2+ 5.%9d2: d4 (1) 6.2b5! d3 7.Ecs!)

5.12b5 d2+ 6.%d2: d3 7.Zc5! el~(+) 8.Wel:+ Ld4 9. Wes:#

Kleine, aber pfiffige Steigerung der gespiegelten Urfassung mit Wd1 und Zhi.

Sam LOYD:

1.bf6 Ha8!! 2.%9g7 £.b8! 3.%9h8 Le5#.

Nach kritisch eingeleiteter Selbstverstellung die dkonomische Letztform des Abzugsmatts
ohne Beteiligung des weiBen Konigs im Mattbild. Die beriihmteste Nebenlosung aller
Zeiten ... '

Otto BLATHY:

LOYf4 S5 2.50e6+ Ld5 3.5cT+ De5 4.56: . Bd5 5.5\ 07+ LS 6.2e6+ wd5
7.0M4+ G5 8.bed d5+ 9.%e5 L6+ 10.Le6 H)d8+ 11.d7 ~ 12.5d3:4.

Vorplan im 2. Bis 7. Zug: Wegschlag von £ und W zur Vermeidung tédlicher Stor-

schachs (Schachschutz).
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For rarely are sons similar to their fathers:
most are worse,
and a few are better than their fathers.'

HOMER, ~700 B.C.

! Denn selten nur sind Sohne ihren Vitern dhnlich:
Die meisten taugen weniger,
einige Wenige bloB mehr als ihre Viter.

HOMER, ~700 v. Chr.




